Questionner le monde – Les objets techniques — CP — Période 3
Du besoin à l'objet
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de questionner le monde cycle 2, CP : identifier un besoin ; comprendre la fonction d'un objet ; réaliser un objet simple. Aligné sur « du besoin à l'objet » du CE1 et du CE2 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre qu'un objet répond à un besoin.
1. Décrire les parties d'un objet.
1. Fabriquer un objet simple.
1. Vérifier qu'il fonctionne.

	Compétences travaillées
	1. Identifier un besoin
1. Décrire
1. Fabriquer
1. Tester et améliorer

	Prérequis
	1. P1 : à quoi sert cet objet
1. P2 : les matériaux, l'usage décide du matériau

	Matériel / supports
	1. Objets ; matériel de fabrication ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : descriptions et essais.
1. Évaluation finale : dire le besoin auquel répond un objet ; fabriquer et tester.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : complexité de l'objet.
1. Qualitative : suivre un modèle en ★ ; chercher seul en ★★★.
1. ⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE. Rien n'est demandé aux familles.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Un objet répond à un besoin
	Relier un objet et un besoin.
	40 min

	2
	Les parties d'un objet
	Décrire un objet et ses parties.
	40 min

	3
	Je fabrique un objet
	Réaliser un objet simple.
	40 min

	4
	Est-ce que ça marche
	Tester et améliorer.
	40 min

	5
	Le bilan des objets
	Faire le point sur la période.
	40 min




SÉANCE 1 / 5 — Un objet répond à un besoin
	Objectif
	Relier un objet et un besoin.

	Durée / organisation
	40 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	15'
	1. Projection 1 : du besoin à l'objet.
1. EN PÉRIODE 1, ON A DEMANDÉ : À QUOI SERT CET OBJET ?
1. AUJOURD'HUI, ON PART DANS L'AUTRE SENS.
1. MA QUESTION : POURQUOI A-T-ON INVENTÉ CET OBJET ?
1. MON MOT : LE BESOIN.
1. Un besoin, c'est QUELQUE CHOSE DONT ON A BESOIN.
1. MES EXEMPLES :
1. J'AI BESOIN DE VOIR LA NUIT → ON A INVENTÉ LA LAMPE.
1. J'AI BESOIN DE PORTER MES AFFAIRES → LE CARTABLE.
1. J'AI BESOIN DE COUPER → LES CISEAUX.
1. J'AI BESOIN DE SAVOIR L'HEURE → L'HORLOGE.
1. J'AI BESOIN DE ME PROTÉGER DE LA PLUIE → LE PARAPLUIE.
1. MA GRANDE IDÉE :
1. LE BESOIN VIENT D'ABORD. L'OBJET VIENT APRÈS.
1. On n'invente pas un objet POUR RIEN.
1. ON L'INVENTE PARCE QU'ON A UN PROBLÈME À RÉGLER.
1. MA DEUXIÈME IDÉE :
1. LE MÊME BESOIN PEUT DONNER PLUSIEURS OBJETS.
1. Pour voir la nuit : la bougie, la lampe à huile, l'ampoule.
1. ET C'EST CE QU'ON A VU EN PÉRIODE 2, avec la frise.
1. LES OBJETS CHANGENT. LE BESOIN RESTE.
1. MA TROISIÈME IDÉE, celle de la période 2 :
1. LE BESOIN DÉCIDE AUSSI DU MATÉRIAU.
1. Un parapluie doit se plier → DU TISSU.
1. Une casserole va sur le feu → DU MÉTAL.
1. LE BESOIN DÉCIDE DE TOUT : la forme, le matériau, la taille.
1. ⚠ MA PRÉCAUTION : on parle des objets de la classe.
1. ON NE DEMANDE JAMAIS CE QU'ON A CHEZ SOI.

	Pratique
groupes
	20'
	1. Chaque groupe reçoit six objets.
1. ET DIT LE BESOIN AUQUEL CHACUN RÉPOND.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : le besoin vient d'abord.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets très parlants

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six objets ; plusieurs objets pour un besoin


Trace écrite / bilan : Affiche : les objets changent, le besoin reste.


SÉANCE 2 / 5 — Les parties d'un objet
	Objectif
	Décrire un objet et ses parties.

	Durée / organisation
	40 min — groupes

	Matériel
	1. Objets démontables ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On dit trois besoins et leurs objets.

	Chaque morceau a un rôle
groupes
	25'
	1. Projection 2 : les parties d'un objet.
1. UN OBJET EST FAIT DE PLUSIEURS MORCEAUX.
1. ET CHAQUE MORCEAU A UN RÔLE.
1. MON EXEMPLE : LE PARAPLUIE.
1. LA TOILE : elle arrête la pluie.
1. LES BARRES : elles tiennent la toile ouverte.
1. LE MANCHE : il sert à le tenir.
1. ET LE BOUTON : il sert à l'ouvrir.
1. MON DEUXIÈME EXEMPLE : LES CISEAUX.
1. LES DEUX LAMES : elles coupent.
1. LES DEUX ANNEAUX : on y met les doigts.
1. ET LA VIS AU MILIEU : elle tient les deux parties ensemble.
1. ET ELLE LES LAISSE TOURNER.
1. MA DÉCOUVERTE : IL N'Y A AUCUN MORCEAU INUTILE.
1. Chaque partie SERT À QUELQUE CHOSE.
1. Si on en enlève un, ÇA NE MARCHE PLUS.
1. MON JEU : ET SI ON ENLEVAIT ?
1. Des ciseaux sans vis : LES DEUX LAMES SE SÉPARENT.
1. Un parapluie sans barres : LA TOILE RETOMBE.
1. IMAGINER L'OBJET SANS UNE PARTIE FAIT COMPRENDRE SON RÔLE.
1. Et c'est le même dispositif que la phrase sans petits mots.
1. MA MÉTHODE POUR DÉCRIRE UN OBJET :
1. 1. À QUOI IL SERT ?
1. 2. DE QUOI IL EST FAIT ?
1. 3. QUELLES SONT SES PARTIES ?
1. 4. À QUOI SERT CHAQUE PARTIE ?
1. QUATRE QUESTIONS. Et elles marchent pour n'importe quel objet.
1. ⚠ MA PRÉCAUTION : je ne démonte que ce qui est autorisé.
1. ON NE DÉMONTE JAMAIS UN OBJET ÉLECTRIQUE.
1. ⚠ ET ON NE TOUCHE PAS AUX LAMES.

	Trace
collectif
	10'
	1. Affiche : mes quatre questions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un objet ; deux parties

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux objets ; le rôle de chaque partie


Trace écrite / bilan : Affiche : il n'y a aucun morceau inutile.


SÉANCE 3 / 5 — Je fabrique un objet
	Objectif
	Réaliser un objet simple.

	Durée / organisation
	40 min — groupes

	Matériel
	1. Matériel de fabrication ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On décrit un objet avec les quatre questions.

	Mon problème à résoudre
groupes
	25'
	1. AUJOURD'HUI, ON FABRIQUE.
1. MON PROBLÈME : « Comment faire tenir une feuille debout ? »
1. Ou : « comment transporter cinq billes sans les faire tomber ? »
1. MA MÉTHODE, en cinq temps :
1. 1. JE COMPRENDS LE BESOIN.
1. 2. J'IMAGINE UNE SOLUTION.
1. 3. JE CHOISIS MES MATÉRIAUX.
1. 4. JE FABRIQUE.
1. 5. ET JE TESTE.
1. MON MATÉRIEL : carton, papier, ficelle, attaches, bouchons.
1. Tout est FOURNI PAR L'ÉCOLE.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A PLUSIEURS SOLUTIONS.
1. Chaque groupe fait DIFFÉREMMENT.
1. ET PLUSIEURS SOLUTIONS PEUVENT MARCHER.
1. IL N'Y A PAS UNE SEULE BONNE RÉPONSE EN FABRICATION.
1. MA DIFFICULTÉ : MA PREMIÈRE IDÉE NE MARCHE PAS.
1. Et C'EST TRÈS FRÉQUENT.
1. MON REMÈDE : JE REGARDE POURQUOI ÇA N'A PAS MARCHÉ.
1. Puis JE CHANGE UNE SEULE CHOSE.
1. ET JE RETESTE.
1. ⚠ UN ESSAI QUI RATE N'EST PAS UN ÉCHEC. C'EST UNE INFORMATION.
1. Il me dit CE QUI NE MARCHE PAS.
1. Et c'est déjà beaucoup.
1. MA REMARQUE : ON NE CHANGE QU'UNE CHOSE À LA FOIS.
1. Si je change tout, JE NE SAIS PAS CE QUI A MARCHÉ.
1. C'EST LA MÊME RÈGLE QU'EN SCIENCES.
1. MA PHRASE : ON FABRIQUE AVEC LES MAINS
1. AVANT DE FABRIQUER DANS SA TÊTE.
1. ⚠ MES PRÉCAUTIONS : ciseaux à bouts ronds, colle sans solvant.
1. Rien à la bouche. ET JE ME LAVE LES MAINS APRÈS.

	Trace
collectif
	10'
	1. Affiche : ma méthode pour fabriquer.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Modèle à suivre

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Chercher seul ; améliorer après le test


Trace écrite / bilan : Affiche : un essai qui rate est une information.


SÉANCE 4 / 5 — Est-ce que ça marche
	Objectif
	Tester et améliorer.

	Durée / organisation
	40 min — groupes

	Matériel
	1. Productions ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On rappelle les cinq étapes.

	Mon test
groupes
	25'
	1. J'AI FABRIQUÉ MON OBJET. MAINTENANT, JE LE TESTE.
1. MA QUESTION : EST-CE QUE ÇA RÉPOND AU BESOIN ?
1. MON CRITÈRE, décidé avant :
1. « La feuille doit tenir debout PENDANT QU'ON COMPTE JUSQU'À DIX. »
1. DÉCIDER LE CRITÈRE AVANT DE TESTER EST ESSENTIEL.
1. Sinon, chacun trouve que SON OBJET MARCHE.
1. MA DÉCOUVERTE : IL FAUT SE METTRE D'ACCORD SUR CE QUI COMPTE.
1. Avant d'essayer. PAS APRÈS.
1. MES TROIS RÉSULTATS POSSIBLES :
1. ÇA MARCHE. PARFAIT.
1. ÇA MARCHE UN PEU. JE PEUX L'AMÉLIORER.
1. ÇA NE MARCHE PAS. JE CHERCHE POURQUOI.
1. MA MÉTHODE POUR AMÉLIORER :
1. JE REGARDE OÙ ÇA A LÂCHÉ.
1. Est-ce que c'est trop mou ? Trop fin ? Mal collé ?
1. REGARDER OÙ ÇA CASSE DIT CE QU'IL FAUT CHANGER.
1. MON GESTE : JE CHANGE UNE SEULE CHOSE, ET JE RETESTE.
1. MA DÉCOUVERTE : LES OBJETS S'AMÉLIORENT PETIT À PETIT.
1. Personne ne fabrique parfait DU PREMIER COUP.
1. Même les vrais objets ont été AMÉLIORÉS PENDANT DES ANNÉES.
1. FABRIQUER, C'EST ESSAYER, RATER, ET RECOMMENCER MIEUX.
1. MON MOMENT DE PRÉSENTATION :
1. JE MONTRE MON OBJET, ET JE DIS COMMENT J'AI FAIT.
1. ET SURTOUT CE QUE J'AI CHANGÉ.
1. ⚠ ON NE COMPARE JAMAIS DEUX PRODUCTIONS.
1. On regarde CE QUE CHAQUE GROUPE A TROUVÉ.
1. LA DIVERSITÉ DES SOLUTIONS EST LE VRAI RÉSULTAT.

	Trace
collectif
	10'
	1. Affiche : essayer, rater, recommencer mieux.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tester ; dire si ça marche

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Améliorer ; expliquer ce qu'on a changé


Trace écrite / bilan : Affiche : mon test et mon amélioration.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan des objets
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	40 min — collectif

	Matériel
	1. Productions ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On regarde les objets fabriqués.

	Ce que j'ai appris
collectif
	25'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON A APPRIS SUR LES OBJETS.
1. MES TROIS QUESTIONS DE L'ANNÉE :
1. EN PÉRIODE 1 : À QUOI ÇA SERT ?
1. En période 2 : DE QUOI C'EST FAIT ?
1. En période 3 : POURQUOI ON L'A INVENTÉ ?
1. TROIS QUESTIONS. Et elles se complètent.
1. MA GRANDE PHRASE DE LA PÉRIODE :
1. LE BESOIN VIENT D'ABORD. L'OBJET VIENT APRÈS.
1. MA DEUXIÈME PHRASE :
1. IL N'Y A AUCUN MORCEAU INUTILE.
1. MA TROISIÈME PHRASE, celle de la fabrication :
1. ⚠ UN ESSAI QUI RATE N'EST PAS UN ÉCHEC. C'EST UNE INFORMATION.
1. MES ACQUIS :
1. JE SAIS DIRE LE BESOIN d'un objet.
1. JE SAIS NOMMER SES PARTIES et leur rôle.
1. JE SAIS FABRIQUER un objet simple.
1. ET JE SAIS LE TESTER et l'améliorer.
1. MA REMARQUE : ON A FAIT COMME EN SCIENCES.
1. On a IMAGINÉ, ESSAYÉ, OBSERVÉ, RECOMMENCÉ.
1. Et on n'a changé QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. LA MÊME DÉMARCHE SERT POUR TOUT.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1 ET AU CE2, ON FABRIQUERA DES OBJETS PLUS COMPLIQUÉS.
1. Avec des roues qui tournent, ou des choses qui bougent.
1. MAIS LA MÉTHODE SERA LA MÊME.
1. Comprendre le besoin, imaginer, fabriquer, tester, améliorer.
1. ON FABRIQUE AVEC LES MAINS AVANT DE FABRIQUER DANS SA TÊTE.

	Trace
collectif
	10'
	1. Bilan des objets.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux acquis

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre acquis ; les trois questions de l'année


Trace écrite / bilan : Bilan des objets.


ANNEXE 1 — Du besoin à l'objet  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA QUESTION NOUVELLE
1. POURQUOI A-T-ON INVENTÉ CET OBJET ?
1. MON MOT : LE BESOIN.
MES EXEMPLES
	Mon besoin
	Mon objet

	voir la nuit
	la lampe

	porter mes affaires
	le cartable

	couper
	les ciseaux

	savoir l'heure
	l'horloge

	me protéger de la pluie
	le parapluie


 
MA GRANDE IDÉE
1. LE BESOIN VIENT D'ABORD. L'OBJET VIENT APRÈS.
1. On n'invente pas un objet POUR RIEN.
1. ON L'INVENTE PARCE QU'ON A UN PROBLÈME À RÉGLER.
MA DEUXIÈME IDÉE
1. LE MÊME BESOIN PEUT DONNER PLUSIEURS OBJETS.
1. Pour voir la nuit : la bougie, la lampe à huile, l'ampoule.
1. LES OBJETS CHANGENT. LE BESOIN RESTE.
MA TROISIÈME IDÉE
1. LE BESOIN DÉCIDE AUSSI DU MATÉRIAU.
1. LE BESOIN DÉCIDE DE TOUT :
1. la forme, le matériau, la taille.
Ex. 4 — LES PARTIES DU PARAPLUIE
	Ma partie
	Son rôle

	LA TOILE
	elle arrête la pluie

	LES BARRES
	elles tiennent la toile ouverte

	LE MANCHE
	il sert à le tenir

	LE BOUTON
	il sert à l'ouvrir


 
Ex. 5 — MA DÉCOUVERTE
1. IL N'Y A AUCUN MORCEAU INUTILE.
1. Si on en enlève un, ÇA NE MARCHE PLUS.
MON JEU : ET SI ON ENLEVAIT
1. Des ciseaux sans vis : LES DEUX LAMES SE SÉPARENT.
1. Un parapluie sans barres : LA TOILE RETOMBE.
1. IMAGINER L'OBJET SANS UNE PARTIE FAIT COMPRENDRE SON RÔLE.
Ex. 6 — MES QUATRE QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	À QUOI IL SERT ?

	2
	DE QUOI IL EST FAIT ?

	3
	QUELLES SONT SES PARTIES ?

	4
	À QUOI SERT CHAQUE PARTIE ?


 
⚠ MES PRÉCAUTIONS
1. ON NE DÉMONTE JAMAIS UN OBJET ÉLECTRIQUE.
1. ET ON NE TOUCHE PAS AUX LAMES.


ANNEXE 2 — Je fabrique et je teste  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE POUR FABRIQUER
	N°
	Ce que je fais

	1
	JE COMPRENDS LE BESOIN

	2
	J'IMAGINE UNE SOLUTION

	3
	JE CHOISIS MES MATÉRIAUX

	4
	JE FABRIQUE

	5
	ET JE TESTE


 
MA DÉCOUVERTE
1. IL Y A PLUSIEURS SOLUTIONS.
1. Chaque groupe fait DIFFÉREMMENT.
1. IL N'Y A PAS UNE SEULE BONNE RÉPONSE EN FABRICATION.
MA DIFFICULTÉ
1. MA PREMIÈRE IDÉE NE MARCHE PAS. ET C'EST TRÈS FRÉQUENT.
1. MON REMÈDE : JE REGARDE POURQUOI.
1. Puis JE CHANGE UNE SEULE CHOSE. Et je reteste.
⚠ MA PHRASE
1. UN ESSAI QUI RATE N'EST PAS UN ÉCHEC.
1. C'EST UNE INFORMATION.
1. Il me dit CE QUI NE MARCHE PAS.
MA REMARQUE
1. ON NE CHANGE QU'UNE CHOSE À LA FOIS.
1. C'EST LA MÊME RÈGLE QU'EN SCIENCES.
Ex. 4 — MON TEST
1. MA QUESTION : EST-CE QUE ÇA RÉPOND AU BESOIN ?
1. MON CRITÈRE, DÉCIDÉ AVANT :
1. « la feuille doit tenir debout pendant qu'on compte jusqu'à dix »
1. DÉCIDER LE CRITÈRE AVANT DE TESTER EST ESSENTIEL.
1. Sinon, chacun trouve que SON OBJET MARCHE.
Ex. 5 — MES TROIS RÉSULTATS
	Mon résultat
	Ce que je fais

	ÇA MARCHE
	parfait

	ÇA MARCHE UN PEU
	je peux l'améliorer

	ÇA NE MARCHE PAS
	je cherche pourquoi


 
MA MÉTHODE POUR AMÉLIORER
1. JE REGARDE OÙ ÇA A LÂCHÉ.
1. REGARDER OÙ ÇA CASSE DIT CE QU'IL FAUT CHANGER.
Ex. 6 — MA DÉCOUVERTE
1. LES OBJETS S'AMÉLIORENT PETIT À PETIT.
1. Personne ne fabrique parfait DU PREMIER COUP.
1. FABRIQUER, C'EST ESSAYER, RATER,
1. ET RECOMMENCER MIEUX.
⚠ MA RÈGLE
1. ON NE COMPARE JAMAIS DEUX PRODUCTIONS.
1. LA DIVERSITÉ DES SOLUTIONS EST LE VRAI RÉSULTAT.


ANNEXE 3 — Mon bilan des objets  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS QUESTIONS DE L'ANNÉE
	Période
	Ma question

	P1
	À QUOI ÇA SERT ?

	P2
	DE QUOI C'EST FAIT ?

	P3
	POURQUOI ON L'A INVENTÉ ?


 
1. TROIS QUESTIONS. ET ELLES SE COMPLÈTENT.
MES TROIS GRANDES PHRASES
1. LE BESOIN VIENT D'ABORD. L'OBJET VIENT APRÈS.
1. IL N'Y A AUCUN MORCEAU INUTILE.
1. ⚠ UN ESSAI QUI RATE N'EST PAS UN ÉCHEC. C'EST UNE INFORMATION.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire le besoin d'un objet
	
	

	dire que le besoin vient d'abord
	
	

	nommer les parties d'un objet
	
	

	dire à quoi sert chaque partie
	
	

	imaginer une solution
	
	

	fabriquer un objet simple
	
	

	décider un critère avant de tester
	
	

	changer une seule chose et retester
	
	


 
MA REMARQUE
1. ON A FAIT COMME EN SCIENCES.
1. On a IMAGINÉ, ESSAYÉ, OBSERVÉ, RECOMMENCÉ.
1. LA MÊME DÉMARCHE SERT POUR TOUT.
Ex. 5 — POUR PLUS TARD
1. AU CE1 ET AU CE2, ON FABRIQUERA DES OBJETS PLUS COMPLIQUÉS.
1. MAIS LA MÉTHODE SERA LA MÊME.
1. ON FABRIQUE AVEC LES MAINS
1. AVANT DE FABRIQUER DANS SA TÊTE.
Ex. 6 — CE QUE J'AI CHANGÉ POUR QUE ÇA MARCHE
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE.
1. Ne rien demander aux familles : c'est une inégalité immédiate.
1. ⚠ CISEAUX À BOUTS RONDS, dont un jeu POUR GAUCHERS en nombre suffisant.
1. ⚠ AUCUN OBJET ÉLECTRIQUE DÉMONTÉ, aucune pile, aucune lame libre.
1. COLLE SANS SOLVANT ; rien à la bouche ; lavage des mains après.
1. VÉRIFIER LES OBJETS D'ÉTUDE un par un avant la séance.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER DEUX PRODUCTIONS.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERROGER sur les objets possédés à la maison.
LE BESOIN
1. ⚠ L'INVERSION DE LA QUESTION (du besoin vers l'objet) est la nouveauté :
1. en période 1, on partait de l'objet ; ici, du problème à résoudre.
1. LA PERMANENCE DU BESOIN et la variation des objets relient directement
1. au travail sur la frise des objets anciens (période 2).
1. LE BESOIN DÉTERMINE LE MATÉRIAU : continuité explicite avec la période 2.
1. CHOISIR DES OBJETS SIMPLES et manipulables.
L'ANALYSE FONCTIONNELLE
1. ⚠ « CHAQUE PARTIE A UN RÔLE » est le contenu technologique central.
1. LE JEU DE LA SUPPRESSION (et si on enlevait cette partie ?) est le
1. dispositif le plus efficace, et il rejoint la phrase sans déterminants
1. en grammaire : éprouver l'absence pour comprendre la fonction.
1. LES QUATRE QUESTIONS constituent une grille réutilisable toute la scolarité.
1. PRÉVOIR DES OBJETS DÉMONTABLES SANS RISQUE : stylo, agrafeuse manuelle,
1. pince à linge, taille-crayon à réservoir.
LA FABRICATION
1. ⚠ LE PROBLÈME DOIT ÊTRE OUVERT et admettre plusieurs solutions.
1. LES CINQ ÉTAPES structurent sans rigidifier.
1. ⚠ « UN ESSAI QUI RATE EST UNE INFORMATION » est le message le plus
1. important : il transforme l'échec en donnée exploitable.
1. LA MODIFICATION D'UNE SEULE VARIABLE reprend la règle des sciences,
1. rencontrée avec les glaçons puis avec le mouvement.
1. PRÉVOIR PLUS DE TEMPS QUE PRÉVU : la fabrication déborde toujours.
LE TEST
1. ⚠ LE CRITÈRE DE RÉUSSITE SE DÉFINIT AVANT LA FABRICATION.
1. Sans critère préalable, chaque groupe valide sa propre production.
1. LE CRITÈRE DOIT ÊTRE OBSERVABLE ET PARTAGÉ (tenir dix secondes).
1. LES TROIS ISSUES (réussite, réussite partielle, échec) sont toutes
1. exploitables : la réussite partielle est la plus riche.
1. L'AMÉLIORATION ITÉRATIVE est le cœur de la démarche technologique.
1. LA PRÉSENTATION PORTE SUR LE PROCESSUS, pas sur le résultat.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LES OBJETS TECHNIQUES SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN P3.
1. ⚠ LA SÉANCE DE FABRICATION est excellente en groupes inter-niveaux :
1. les CE2 conçoivent, les CE1 assemblent, les CP testent et observent.
1. LE MÊME PROBLÈME peut être posé à tous, avec des contraintes différentes.
1. LES QUATRE QUESTIONS D'ANALYSE sont communes aux trois niveaux.
1. ⚠ « ON NE CHANGE QU'UNE CHOSE À LA FOIS » est la règle commune,
1. partagée avec les sciences et le mouvement.
1. UNE SEULE EXPOSITION des productions, sans distinction de niveau.
1. Ce qui diffère : le CP identifie le besoin et fabrique en suivant ; le CE1 conçoit et schématise ; le CE2 réalise un objet avec mécanisme.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Du besoin à l'objet  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA QUESTION NOUVELLE
POURQUOI A-T-ON INVENTÉ CET OBJET ?
MON MOT : LE BESOIN.
 
MES EXEMPLES
	MON BESOIN
	MON OBJET

	voir la nuit
	la lampe

	porter mes affaires
	le cartable

	couper
	les ciseaux

	savoir l'heure
	l'horloge

	me protéger de la pluie
	le parapluie


 
 
MA GRANDE IDÉE
LE BESOIN VIENT D'ABORD. L'OBJET VIENT APRÈS.
ON L'INVENTE PARCE QU'ON A UN PROBLÈME À RÉGLER.
 
MA DEUXIÈME IDÉE
LE MÊME BESOIN PEUT DONNER PLUSIEURS OBJETS.
LES OBJETS CHANGENT. LE BESOIN RESTE.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Les parties d'un objet  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES PARTIES DU PARAPLUIE
	MA PARTIE
	SON RÔLE

	LA TOILE
	elle arrête la pluie

	LES BARRES
	elles tiennent la toile ouverte

	LE MANCHE
	il sert à le tenir

	LE BOUTON
	il sert à l'ouvrir


 
 
MA DÉCOUVERTE
IL N'Y A AUCUN MORCEAU INUTILE.
Si on en enlève un, ÇA NE MARCHE PLUS.
 
MON JEU : ET SI ON ENLEVAIT
Des ciseaux sans vis : LES DEUX LAMES SE SÉPARENT.
Un parapluie sans barres : LA TOILE RETOMBE.
 
MES QUATRE QUESTIONS
	N°
	MA QUESTION

	1
	À QUOI IL SERT ?

	2
	DE QUOI IL EST FAIT ?

	3
	QUELLES SONT SES PARTIES ?

	4
	À QUOI SERT CHAQUE PARTIE ?
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