Acquérir les premiers outils mathématiques – Quantités — PS — Période 3
Jusqu'à trois
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 3 ans : percevoir de petites quantités ; réaliser une collection de deux ou trois objets ; comparer deux collections très contrastées. Aligné sur « Distribuer : chacun pareil » de la MS, très fortement allégé.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Donner exactement trois objets.
1. Reconnaître trois d'un coup d'œil.
1. Distinguer un, deux, trois et beaucoup.
1. Donner un objet à chacun.

	Compétences travaillées
	1. Réaliser une petite collection
1. Percevoir une quantité
1. Comparer
1. Distribuer un pour un

	Prérequis
	1. P2 : donner deux ; un, deux, beaucoup

	Matériel / supports
	1. Jetons ; barquettes ; dé géant ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : donner trois objets sur demande.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : jusqu'à deux, ou jusqu'à trois.
1. Qualitative : donner en ★ ; reconnaître d'un coup d'œil en ★★★.
1. ⚠ JE MANIPULE, je ne colorie pas.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Donne-m'en trois
	Réaliser une collection de trois.
	10 min

	2
	Je vois trois d'un coup
	Reconnaître trois sans compter.
	10 min

	3
	Un pour chacun
	Distribuer un objet à chacun.
	10 min




SÉANCE 1 / 3 — Donne-m'en trois
	Objectif
	Réaliser une collection de trois.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Jetons ; barquettes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trois, pas deux
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ EN ATELIER DE QUATRE, avec du vrai matériel.
1. ⚠ JE MANIPULE, je ne colorie pas.
1. ⚠ AUCUNE FICHE EN PETITE SECTION.
1. MON DÉFI NOUVEAU : DONNE-M'EN TROIS.
1. ⚠ ON EN DONNAIT DEUX en période 2.
1. ⚠ ET TROIS EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
1. ⚠ ET C'EST LA LIMITE DE LA PETITE SECTION.
1. MA MÉTHODE : JE PRENDS UN, PUIS UN, PUIS UN.
1. ⚠ ET JE LES POSE DANS LA BARQUETTE.
1. ⚠ ET LA BARQUETTE MONTRE la collection.
1. ⚠ ET UN CONTENANT AIDE ÉNORMÉMENT.
1. MA DIFFICULTÉ : JE PRENDS UNE POIGNÉE.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS FRÉQUENT À TROIS ANS.
1. ⚠ ET ON REPREND UN PAR UN, avec l'adulte.
1. MON AIDE : L'ADULTE DIT UN, DEUX, TROIS avec moi.
1. ⚠ ET UN MOT PAR OBJET.
1. ⚠ ET C'EST LA CORRESPONDANCE UN POUR UN.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND J'AI FINI, JE M'ARRÊTE.
1. ⚠ ET LE DERNIER MOT DIT COMBIEN.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS DIFFICILE À COMPRENDRE.
1. ⚠ ET ÇA SE CONSTRUIT sur toute la maternelle.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche UN · DEUX · TROIS, avec des jetons.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Donner un, puis deux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Donner trois sans compter


Trace écrite / bilan : L'affiche « un, deux, trois ».


SÉANCE 2 / 3 — Je vois trois d'un coup
	Objectif
	Reconnaître trois sans compter.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Dé géant ; cartes-constellations ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le dé
atelier de 4
	8'
	1. MON OUTIL : LE DÉ GÉANT.
1. ⚠ ET ON NE MET QUE UN, DEUX ET TROIS.
1. ⚠ ET ON MASQUE LES AUTRES FACES.
1. ⚠ ET UN DÉ COMPLET est trop difficile en PS.
1. MON JEU : JE LANCE, ET JE PRENDS AUTANT.
1. ⚠ ET JE REGARDE LES POINTS.
1. MA DÉCOUVERTE : JE VOIS TROIS SANS COMPTER.
1. ⚠ ET C'EST LE SUBITIZING.
1. ⚠ ET C'EST UNE PERCEPTION, pas un calcul.
1. ⚠ ET ELLE EXISTE TRÈS TÔT.
1. MON IMAGE : LES POINTS SONT TOUJOURS PLACÉS
1. PAREIL.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON LES RECONNAÎT.
1. ⚠ ET ON GARDE TOUJOURS LA MÊME DISPOSITION.
1. MA DIFFICULTÉ : TROIS EN LIGNE ET TROIS EN
1. TRIANGLE.
1. ⚠ ET JE NE RECONNAIS PAS toujours les deux.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL.
1. ⚠ ET ON COMMENCE PAR UNE SEULE DISPOSITION.
1. MA RÈGLE : ON NE JOUE PAS À QUI GAGNE.
1. ⚠ ET AUCUN JEU DE COMPÉTITION en petite section.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche LES TROIS FACES DU DÉ.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un et deux seulement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois ; deux dispositions


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois faces du dé.


SÉANCE 3 / 3 — Un pour chacun
	Objectif
	Distribuer un objet à chacun.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Coin cuisine ; assiettes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je donne à tout le monde
atelier de 4
	8'
	1. MA SITUATION : JE METS LA TABLE.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME SITUATION QU'EN LEXIQUE.
1. ⚠ ET C'EST VOLONTAIRE : une situation, deux domaines.
1. MON DÉFI : UNE ASSIETTE POUR CHAQUE PLACE.
1. ⚠ ET JE FAIS LE TOUR DE LA TABLE.
1. ⚠ ET JE POSE UNE FOIS, à chaque place.
1. MA MÉTHODE : JE NE COMPTE PAS.
1. ⚠ ET JE POSE, ET JE CONTINUE.
1. ⚠ ET DISTRIBUER MARCHE SANS COMPTER.
1. ⚠ ET C'EST UNE GRANDE DÉCOUVERTE.
1. MA DIFFICULTÉ : J'EN METS DEUX AU MÊME ENDROIT.
1. ⚠ ET UNE PLACE RESTE VIDE.
1. ⚠ ET ON REGARDE ENSEMBLE, à la fin.
1. MON AIDE : UN SET DE TABLE avec une silhouette.
1. ⚠ ET L'IMAGE DIT OÙ POSER.
1. ⚠ ET C'EST TOUJOURS « LA PHOTO DIT OÙ ÇA VA ».
1. MA DÉCOUVERTE : CHACUN A LE SIEN.
1. ⚠ ET PERSONNE N'EST OUBLIÉ.
1. ⚠ ET C'EST AUSSI DU VIVRE ENSEMBLE.
1. MA RÈGLE : ON VÉRIFIE À LA FIN, ensemble.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche UN POUR CHACUN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux places seulement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre places ; vérifier seul


Trace écrite / bilan : L'affiche « un pour chacun ».


ANNEXE 1 — Le matériel des quantités  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DE LA PS
1. ⚠ JE MANIPULE, JE NE COLORIE PAS.
1. ⚠ AUCUNE FICHE EN PETITE SECTION.
1. ⚠ EN ATELIER DE QUATRE, avec du vrai matériel.
1. ⚠ AUCUN JEU DE COMPÉTITION.
 
⚠ JUSQU'À TROIS
	Ma quantité
	Quand

	un
	P1

	deux
	P2

	⚠ trois
	⚠ P3, nouveau

	beaucoup
	P1


 
1. ⚠ TROIS EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE QUE DEUX,
1. et c'est la limite de la petite section.
1. JE PRENDS UN, PUIS UN, PUIS UN, et je les pose
1. dans la barquette : ⚠ un contenant aide énormément.
1. ⚠ JE PRENDS UNE POIGNÉE : très fréquent à trois
1. ans, et on reprend un par un avec l'adulte.
1. ⚠ L'ADULTE DIT UN, DEUX, TROIS AVEC MOI : un mot
1. par objet, c'est la correspondance un pour un.
1. ⚠ QUAND J'AI FINI, JE M'ARRÊTE : le dernier mot
1. dit combien. C'est très difficile à comprendre,
1. et ça se construit sur toute la maternelle.
 
JE VOIS TROIS D'UN COUP
	Ma face
	Ce que je fais

	un point
	je prends un

	deux points
	je prends deux

	⚠ trois points
	⚠ je prends trois


 
1. ⚠ ON NE MET QUE UN, DEUX ET TROIS sur le dé ;
1. on masque les autres faces — un dé complet
1. est trop difficile en PS.
1. ⚠ JE VOIS TROIS SANS COMPTER : c'est une
1. perception, pas un calcul, et elle existe
1. très tôt.
1. ⚠ LES POINTS SONT TOUJOURS PLACÉS PAREIL, et
1. c'est pour ça qu'on les reconnaît : on garde
1. toujours la même disposition.
1. ⚠ TROIS EN LIGNE ET TROIS EN TRIANGLE ne sont
1. pas reconnus pareil : on commence par une
1. seule disposition.
1. ⚠ ON NE JOUE PAS À QUI GAGNE.
 
UN POUR CHACUN
1. JE METS LA TABLE : ⚠ la même situation qu'en
1. lexique — une situation, deux domaines.
1. UNE ASSIETTE POUR CHAQUE PLACE : je fais le
1. tour, et je pose une fois à chaque place.
1. ⚠ JE NE COMPTE PAS : distribuer marche sans
1. compter, et c'est une grande découverte.
1. ⚠ J'EN METS DEUX AU MÊME ENDROIT, et une place
1. reste vide : on regarde ensemble à la fin.
1. MON AIDE : un set de table avec une silhouette —
1. ⚠ l'image dit où poser.
1. ⚠ CHACUN A LE SIEN, et personne n'est oublié :
1. c'est aussi du vivre ensemble.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — PS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	donne un objet
	
	
	

	donne deux objets
	
	
	

	donne trois objets
	
	
	

	prend un par un
	
	
	

	s'arrête quand c'est fini
	
	
	

	reconnaît deux d'un coup d'œil
	
	
	

	reconnaît trois d'un coup d'œil
	
	
	

	distribue un à chaque place
	
	
	

	n'oublie personne
	
	
	

	vérifie à la fin
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUNE FICHE, AUCUN COLORIAGE.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER D'ÉCRIRE UN CHIFFRE.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE COMPTER UN ÉLÈVE SEUL devant
1. le groupe.
1. ⚠ NE JAMAIS DIRE « TU T'ES TROMPÉ » : on
1. recompte ensemble.
1. ⚠ AUCUN JEU DE COMPÉTITION ni de rapidité.
1. ⚠ NE PAS DÉPASSER TROIS en petite section.
1. ⚠ ATTENTION AUX PETITS OBJETS : jetons de
1. grande taille uniquement, comptage du
1. matériel avant et après l'atelier.
1. ⚠ AUCUN RÉCIPIENT EN VERRE.
1. ⚠ DÉ EN MOUSSE, de grande taille.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA PETITE SECTION
1. ⚠ TROIS EST LA LIMITE DE L'ANNÉE : la MS
1. distribue et compare des collections
1. jusqu'à six en période 3.
1. ⚠ LE PASSAGE DE DEUX À TROIS N'EST PAS UN
1. PETIT PAS : deux se perçoit d'emblée,
1. trois demande déjà une organisation.
1. ⚠ LA BARQUETTE MATÉRIALISE LA COLLECTION :
1. sans contenant, la collection n'existe
1. pas pour l'élève.
1. ⚠ « LE DERNIER MOT DIT COMBIEN » est le
1. principe cardinal : on l'énonce en PS,
1. on ne l'exige pas, et il se construit
1. jusqu'à la GS.
1. ⚠ DISTRIBUER MARCHE SANS COMPTER, et c'est
1. précisément pourquoi la distribution
1. précède le comptage : la correspondance
1. terme à terme est plus accessible.
1. ⚠ LE SUBITIZING EST UNE PERCEPTION : un élève
1. qui voit trois d'un coup ne sait pas
1. compter pour autant.
Pour une classe PS/MS ou PS/MS/GS
1. ⚠ METTRE LA TABLE fonctionne aux trois niveaux :
1. le PS pose une assiette par place, le MS
1. prépare juste ce qu'il faut, le GS anticipe
1. combien il en faut.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME SITUATION, avec trois
1. consignes.
1. ⚠ LE DÉ EST COMMUN : masqué au-delà de trois
1. pour les PS, complet pour les MS.
1. ⚠ UN MS PEUT DISTRIBUER LE MATÉRIEL d'un atelier
1. PS, ⚠ mais il ne fait pas à la place.
1. ⚠ AUCUN JEU DE COMPÉTITION, à aucun niveau.
1. Ce qui diffère : le PS va jusqu'à trois ; le MS distribue équitablement jusqu'à six ; le GS anticipe la quantité nécessaire.


ANNEXE 3 — Affiche 6 — Jusqu'à trois  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUANTITÉS
	un
	deux
	trois
	beaucoup


 
 
DONNE-M'EN TROIS
JE PRENDS UN, PUIS UN, PUIS UN.
LA BARQUETTE MONTRE MA COLLECTION.
 
QUAND J'AI FINI, JE M'ARRÊTE.
 
LE DÉ
	●
	● ●
	● ● ●


 
 
JE VOIS TROIS SANS COMPTER.
 
UN POUR CHACUN
JE POSE UNE FOIS À CHAQUE PLACE.
DISTRIBUER MARCHE SANS COMPTER.
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