Langage oral et écrit – Acquérir le langage oral — GS — Période 2
Les mots du conte et du merveilleux
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « langage oral et écrit », à partir de 5 ans : comprendre, mémoriser et réemployer les mots des corpus enseignés (trois par période) ; organiser les mots en catégorie et en réseau ; s'appuyer sur des mots connus pour comprendre un mot nouveau. Aligné sur « Les mots du conte et du merveilleux » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre et réemployer trois mots nouveaux.
1. Nommer les personnages et les lieux du conte.
1. Trouver le petit mot caché dans un mot.
1. Organiser les mots en réseau.

	Compétences travaillées
	1. Comprendre un mot
1. Réemployer
1. Catégoriser
1. Décomposer un mot

	Prérequis
	1. P1 : les mots des émotions
1. P1 : la boîte à mots

	Matériel / supports
	1. Cartes-images ; boîte à mots ; albums ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation du réemploi en situation.
1. Repère de fin de période : nommer six personnages et lieux du conte.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de mots du corpus.
1. Qualitative : montrer la carte en ★ ; expliquer et réemployer en ★★★.
1. ⚠ ON PARLE DES PERSONNAGES ET DES LIEUX DU CONTE. Jamais du logement des élèves.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les personnages du merveilleux
	Nommer les personnages archétypaux.
	20 min

	2
	Les trois mots nouveaux
	Découvrir le corpus de la période.
	20 min

	3
	Le petit mot caché
	Repérer un mot connu dans un mot long.
	20 min

	4
	Les lieux du conte
	Nommer et catégoriser les lieux.
	20 min

	5
	Le bilan du lexique
	Faire le point sur la période.
	15 min




SÉANCE 1 / 5 — Les personnages du merveilleux
	Objectif
	Nommer les personnages archétypaux.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Cartes-images ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qui habite dans les contes
atelier de 6
	15'
	1. On étale LES CARTES DES PERSONNAGES DE CONTE.
1. MES PERSONNAGES :
1. LA FÉE. L'OGRE. LA SORCIÈRE. LE DRAGON.
1. LE LOUP. LA PRINCESSE. LE ROI. LE GÉANT.
1. MA DÉCOUVERTE : ON LES RETROUVE DANS PLUSIEURS CONTES.
1. Le loup est dans LE PETIT CHAPERON ROUGE,
1. et aussi dans LES TROIS PETITS COCHONS.
1. ⚠ CE SONT LES MÊMES PERSONNAGES, D'UNE HISTOIRE À L'AUTRE.
1. Réussite attendue à 5 ans : construire les caractéristiques
1. des personnages archétypaux — loup, princesse, ogre, sorcière,
1. renard, fée.
1. MA QUESTION : « Comment il est, le loup, dans les contes ? »
1. MES MOTS POUR LE DIRE : RUSÉ, MÉCHANT, AFFAMÉ.
1. ⚠ ON DÉCRIT LE PERSONNAGE DE CONTE, pas le vrai animal.
1. Le vrai loup N'EST NI GENTIL NI MÉCHANT : il mange pour vivre.
1. ⚠ ET ON LE DIT, pour ne pas confondre le conte et la nature.
1. MON TRI : CEUX QUI FONT PEUR et CEUX QUI AIDENT.
1. MA DÉCOUVERTE : CERTAINS CHANGENT SELON L'HISTOIRE.
1. ⚠ ET ALORS ON MET LA CARTE AU MILIEU.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES PERSONNAGES, avec leur mot de caractère.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre personnages

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit personnages ; deux caractères chacun


Trace écrite / bilan : L'affiche des personnages du merveilleux.


SÉANCE 2 / 5 — Les trois mots nouveaux
	Objectif
	Découvrir le corpus de la période.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Cartes ; album ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon corpus de la période
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ LE PROGRAMME DEMANDE TROIS MOTS NOUVEAUX PAR PÉRIODE,
1. enseignés explicitement.
1. MES TROIS MOTS DE LA PÉRIODE 2 :
1. RUSÉ — quand on est malin pour tromper quelqu'un.
1. COURAGEUX — quand on a peur, et qu'on y va quand même.
1. MINUSCULE — tout petit, vraiment tout petit.
1. MA MÉTHODE, celle de la période 1 :
1. 1. JE MONTRE LA CARTE et je dis le mot.
1. 2. JE RACONTE UNE PETITE SITUATION du conte.
1. 3. LES ÉLÈVES LE REDISENT.
1. 4. ET ON RANGE LA CARTE DANS LA BOÎTE À MOTS.
1. MA DÉCOUVERTE SUR « COURAGEUX » :
1. CE N'EST PAS NE PAS AVOIR PEUR.
1. C'est AVOIR PEUR, ET Y ALLER QUAND MÊME.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS IMPORTANT À DIRE.
1. Parce qu'un enfant qui a peur N'EST PAS UN ENFANT QUI MANQUE
1. DE COURAGE.
1. MON CONTRAIRE : MINUSCULE ↔ ÉNORME.
1. ⚠ CONNAÎTRE LE CONTRAIRE, C'EST CONNAÎTRE DEUX MOTS.
1. Et c'est CE QU'ON RETROUVERA AU CP, EN PÉRIODE 3.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. La boîte à mots contient maintenant DIX CARTES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un mot nouveau

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois mots ; trouver le contraire


Trace écrite / bilan : La boîte à mots : dix cartes.


SÉANCE 3 / 5 — Le petit mot caché
	Objectif
	Repérer un mot connu dans un mot long.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Étiquettes-images ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je cherche dedans
atelier de 6
	15'
	1. MON JEU : JE CHERCHE UN PETIT MOT DANS UN GRAND.
1. Dans CHAPEAU, j'entends CHAT.
1. Dans BALLON, j'entends BALLE.
1. ⚠ ATTENTION : ce n'est pas toujours le même sens.
1. Le chat de CHAPEAU n'a rien à voir avec un chat.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS IMPORTANT DE LE DIRE.
1. MES VRAIES FAMILLES, elles :
1. GRAND → GRANDIR → GRANDEUR.
1. CHANT → CHANTER → CHANTEUR.
1. FLEUR → FLEURIR → FLEURISTE.
1. Réussite attendue à 5 ans : s'appuyer sur des verbes et des noms
1. qu'il connait déjà pour comprendre et essayer de construire
1. un nouveau mot — jambe / enjamber.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND LE MORCEAU EST LE MÊME,
1. ÇA PARLE SOUVENT DE LA MÊME CHOSE.
1. ⚠ SOUVENT, PAS TOUJOURS. Et on vérifie.
1. MON OUTIL POUR VÉRIFIER : JE ME DEMANDE SI ÇA VA ENSEMBLE.
1. Chanter et chanteur, ÇA VA ENSEMBLE.
1. Chat et chapeau, NON.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT LE MOT CACHÉ DU CP.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche TROIS FAMILLES DE MOTS, en arbre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux mots ; famille évidente

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois familles ; repérer les faux amis


Trace écrite / bilan : L'affiche des familles de mots.


SÉANCE 4 / 5 — Les lieux du conte
	Objectif
	Nommer et catégoriser les lieux.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Cartes-lieux ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où ça se passe
atelier de 6
	15'
	1. MES LIEUX DE CONTE :
1. LE CHÂTEAU. LA FORÊT. LA CHAUMIÈRE. LA GROTTE.
1. LE VILLAGE. LE PONT. LA TOUR. LE PUITS.
1. MA DÉCOUVERTE : CHAQUE LIEU A SON AMBIANCE.
1. La forêt, ON S'Y PERD.
1. Le château, C'EST GRAND ET C'EST HAUT.
1. La chaumière, C'EST PETIT.
1. ⚠ ON PARLE DES MAISONS DES CONTES.
1. Jamais DE CELLES DES ÉLÈVES.
1. MON TRI : DEDANS et DEHORS.
1. MA DEUXIÈME CATÉGORIE : CE QUI FAIT PEUR et CE QUI RASSURE.
1. Réussite attendue à 5 ans : chercher des hyperonymes
1. des réseaux étudiés.
1. MON MOT QUI RANGE TOUS LES AUTRES :
1. CHÂTEAU, CHAUMIÈRE, TOUR → CE SONT DES BÂTIMENTS.
1. FORÊT, GROTTE, PONT → CE SONT DES ENDROITS DEHORS.
1. ⚠ UN MOT PEUT RANGER PLUSIEURS AUTRES MOTS.
1. Et c'est CE QU'ON APPELLERA PLUS TARD UNE CATÉGORIE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES LIEUX, rangés en deux colonnes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre lieux ; un tri

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit lieux ; deux tris ; trouver le mot qui range


Trace écrite / bilan : L'affiche des lieux du conte.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan du lexique
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte à mots ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma boîte à mots
atelier de 6
	12'
	1. On vide la boîte à mots des deux périodes.
1. MES MOTS DE LA PÉRIODE 1 : les émotions.
1. MES MOTS DE LA PÉRIODE 2 : le conte et le merveilleux.
1. MON JEU : JE PIOCHE ET JE FAIS DEVINER.
1. Sans dire le mot. EN LE DÉCRIVANT, ou en le mimant.
1. ⚠ SE TESTER FAIT APPRENDRE.
1. MES TROIS OUTILS DE LA PÉRIODE :
1. JE RANGE LES MOTS PAR FAMILLE.
1. JE CHERCHE LE PETIT MOT CACHÉ.
1. ET JE CHERCHE LE CONTRAIRE.
1. MA DÉCOUVERTE : LES MOTS SONT RELIÉS ENTRE EUX.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON EN APPREND DE PLUS EN PLUS VITE.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	3'
	1. « En période 3, on apprendra LES CONTRAIRES. » Comme au CP.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq mots

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dix mots ; nommer les trois outils


Trace écrite / bilan : La boîte à mots des deux périodes.


ANNEXE 1 — Les cartes du conte  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LES PERSONNAGES DU MERVEILLEUX
1. Cartes A6 plastifiées : une image dessinée + le mot en CAPITALES.
	Mon personnage
	Ses mots de caractère

	LA FÉE
	gentille · magique

	L'OGRE
	énorme · affamé

	LA SORCIÈRE
	méchante · rusée

	LE DRAGON
	énorme · qui fait peur

	LE LOUP
	rusé · affamé

	LA PRINCESSE
	courageuse · prisonnière

	LE ROI
	riche · puissant

	LE GÉANT
	énorme · maladroit


 
1. ⚠ ON DÉCRIT LE PERSONNAGE DE CONTE, pas le vrai animal.
1. Le vrai loup n'est ni gentil ni méchant : il mange pour vivre.
1. Le dire évite de confondre le conte et la nature.
 
LES DEUX TRIS DES PERSONNAGES
	Ceux qui font peur
	Ceux qui aident
	Ça dépend

	l'ogre · la sorcière · le loup · le dragon
	la fée · le roi
	le géant · le renard


 
1. ⚠ CERTAINS CHANGENT SELON L'HISTOIRE : on met la carte au milieu.
 
LES LIEUX DU CONTE
	Mon lieu
	Son ambiance
	Dedans / dehors

	LE CHÂTEAU
	grand et haut
	dedans

	LA CHAUMIÈRE
	petite
	dedans

	LA TOUR
	haute, on y est enfermé
	dedans

	LA FORÊT
	on s'y perd
	dehors

	LA GROTTE
	sombre
	dehors

	LE PONT
	on y rencontre quelqu'un
	dehors

	LE VILLAGE
	il y a du monde
	dehors

	LE PUITS
	profond
	dehors


 
1. ⚠ ON PARLE DES MAISONS DES CONTES, jamais de celles des élèves.
1. LE MOT QUI RANGE : bâtiments / endroits dehors.
 
LES TROIS MOTS NOUVEAUX DE LA PÉRIODE
	Mon mot
	Ce que ça veut dire

	RUSÉ
	malin pour tromper quelqu'un

	COURAGEUX
	⚠ on a peur, et on y va quand même

	MINUSCULE
	tout petit, vraiment tout petit


 
1. ⚠ « COURAGEUX » N'EST PAS « NE PAS AVOIR PEUR ».
1. Le dire explicitement : un enfant qui a peur ne manque pas de courage.
1. CONTRAIRE : MINUSCULE ↔ ÉNORME.


ANNEXE 2 — Les familles de mots  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LES TROIS FAMILLES À AFFICHER, EN ARBRE
	Le mot de départ
	La famille

	GRAND
	grandir · grandeur · agrandir

	CHANT
	chanter · chanteur · chanson

	FLEUR
	fleurir · fleuriste · fleuri


 
1. ⚠ QUAND LE MORCEAU EST LE MÊME, ÇA PARLE SOUVENT
1. DE LA MÊME CHOSE. Souvent, pas toujours.
 
⚠ LES FAUX AMIS, INDISPENSABLES
	J'entends…
	Dans…
	Est-ce que ça va ensemble ?

	chat
	chapeau
	⚠ NON

	balle
	ballon
	oui

	pain
	sapin
	⚠ NON

	chant
	chanteur
	oui


 
1. MON OUTIL POUR VÉRIFIER : je me demande si ça va ensemble.
1. ⚠ SANS LES FAUX AMIS, LE JEU N'APPREND RIEN :
1. il faut que le doute soit possible.
1. ⚠ C'EST EXACTEMENT LE MOT CACHÉ DU CP, avec la même vérification.
 
LE JEU DE LA BOÎTE À MOTS
1. Je pioche une carte, et je fais deviner :
1. en la décrivant, ou en la mimant, sans dire le mot.
1. ⚠ SE TESTER FAIT APPRENDRE. Bien plus que réciter.
 
LES QUATRE SITUATIONS DE RÉEMPLOI
	Situation
	La question à poser

	devant une illustration de conte
	« Comment il est, ce personnage ? »

	après une écoute musicale
	« Cette musique, elle fait peur ou elle rassure ? »

	devant une reproduction d'œuvre
	« C'est un endroit de conte ? Lequel ? »

	en jeu symbolique
	« On joue quel personnage ? »


 
1. ⚠ UN MOT N'EST ACQUIS QUE QUAND IL SERT AILLEURS.


ANNEXE 3 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	nomme six personnages de conte
	
	
	

	dit un caractère du personnage
	
	
	

	nomme six lieux de conte
	
	
	

	trie les lieux (dedans / dehors)
	
	
	

	comprend rusé, courageux, minuscule
	
	
	

	trouve le petit mot caché
	
	
	

	vérifie si ça va ensemble
	
	
	

	réemploie un mot dans une autre situation
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ON PARLE DES MAISONS DES CONTES, JAMAIS DE CELLES DES ÉLÈVES :
1. la comparaison château / chaumière expose immédiatement
1. les écarts de logement.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE QUOI UN ÉLÈVE A PEUR.
1. ⚠ NE PAS INTERROGER sur les contes lus à la maison.
1. ⚠ ATTENTION AUX PERSONNAGES ANXIOGÈNES : l'ogre et le loup
1. se travaillent en petit groupe, et jamais avant une sieste.
1. NE JAMAIS UTILISER de photographies d'élèves pour les émotions.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE CORPUS EXPLICITE
1. ⚠ TROIS MOTS PAR PÉRIODE, ENSEIGNÉS EXPLICITEMENT. Quinze
1. dans l'année. C'est une exigence forte du programme 2025.
1. ⚠ « COURAGEUX » MÉRITE UN TRAITEMENT PARTICULIER : le définir
1. comme « avoir peur et y aller quand même » protège les élèves
1. anxieux, et c'est aussi la définition juste.
LES PERSONNAGES ARCHÉTYPAUX
1. ⚠ LE PROGRAMME LES NOMME EXPLICITEMENT à cinq ans :
1. loup, princesse, ogre, sorcière, renard, fée.
1. LA RÉCURRENCE D'UN CONTE À L'AUTRE est la découverte :
1. ce sont les mêmes personnages, avec les mêmes caractères.
1. ⚠ DISTINGUER LE LOUP DU CONTE ET LE VRAI LOUP évite
1. une confusion durable, et cela prépare les fables du CP.
LA DÉRIVATION
1. ⚠ LES FAUX AMIS SONT INDISPENSABLES : sans eux, l'élève
1. découpe mécaniquement et n'apprend rien.
1. LA VÉRIFICATION SÉMANTIQUE (« est-ce que ça va ensemble ? »)
1. est le contenu, pas le découpage lui-même.
1. LE PROGRAMME CITE jambe / enjamber comme exemple de réussite.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ « LES MOTS DU CONTE ET DU MERVEILLEUX » EST LE TITRE EXACT
1. de la séquence de lexique du CP en période 2.
1. LES MÊMES CARTES, LA MÊME BOÎTE À MOTS, LE MÊME MUR DE MOTS.
1. ⚠ LE MOT CACHÉ est travaillé en GS et au CP en période 2,
1. avec la même vérification sémantique. Séance commune.
1. LE TRI DES PERSONNAGES se mène en collectif complet.
1. Ce qui diffère : la GS nomme et trie ; le CP construit des familles de mots ; le CE1 travaille préfixes et suffixes.


ANNEXE 4 — Affiche 2 — Les mots du conte  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS MOTS DE LA PÉRIODE 2
	Mon mot
	Ce que ça veut dire

	RUSÉ
	on trouve une idée maligne pour réussir

	COURAGEUX
	on a peur, et on y va quand même

	MINUSCULE
	tout petit, vraiment tout petit


 
 
COURAGEUX, ce n'est pas ne pas avoir peur.
C'est AVOIR PEUR ET Y ALLER QUAND MÊME.
 
LES PERSONNAGES DU CONTE
	Le personnage
	Ce qu'il fait

	LE HÉROS
	il part, et il a un problème

	LE MÉCHANT
	il empêche

	CELUI QUI AIDE
	il donne un objet ou un conseil


 
 
LES LIEUX DU CONTE
LA FORÊT · LE CHÂTEAU · LA CHAUMIÈRE · LE CHEMIN
 
ATTENTION AUX FAUX AMIS
CHAT et CHAPEAU commencent pareil,
MAIS CE N'EST PAS LA MÊME FAMILLE.
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