Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – Le lexique — MS — Période 2
Les mots du conte
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 4 ans : enrichir son vocabulaire à partir des textes entendus ; comprendre des mots nouveaux en contexte ; commencer à catégoriser ; réemployer un mot appris. Aligné sur « Les mots du conte et du merveilleux » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre et réemployer trois mots nouveaux.
1. Nommer les personnages du conte.
1. Nommer les lieux du conte.
1. Trier les personnages gentils et méchants.

	Compétences travaillées
	1. Comprendre un mot nouveau
1. Nommer
1. Catégoriser
1. Réemployer

	Prérequis
	1. P1 : les mots des émotions ; la boîte à mots

	Matériel / supports
	1. Images de personnages et de lieux ; boîte à mots ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : nommer trois personnages du conte.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de mots.
1. Qualitative : montrer en ★ ; employer en phrase en ★★★.
1. ⚠ ON PARLE DES PERSONNAGES, jamais des élèves.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les personnages du conte
	Nommer les personnages typiques du conte.
	20 min

	2
	Mes trois mots nouveaux
	Comprendre et réemployer trois mots.
	20 min

	3
	Les lieux du conte
	Nommer les lieux typiques du conte.
	20 min

	4
	Les mots de l'hiver
	Nommer ce qui change avec le froid.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Les personnages du conte
	Objectif
	Nommer les personnages typiques du conte.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images de personnages ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qui on rencontre
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON PART DES CONTES LUS EN CLASSE.
1. MES PERSONNAGES DU CONTE :
1. LE ROI ET LA REINE · LE PRINCE ET LA PRINCESSE
1. LA SORCIÈRE · LE LOUP · L'OGRE · LA FÉE.
1. ⚠ HUIT PERSONNAGES, en images.
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : le loup, l'ogre
1. et la sorcière se choisissent en connaissance
1. de la situation des élèves.
1. MA DÉCOUVERTE : ON LES RETROUVE DANS PLUSIEURS
1. HISTOIRES.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON LES RECONNAÎT.
1. MON TRI : CEUX QUI FONT PEUR, ET CEUX QUI AIDENT.
1. ⚠ DEUX BOÎTES, et on discute.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ÇA DÉPEND DE L'HISTOIRE.
1. ⚠ ET LE LOUP N'EST PAS TOUJOURS MÉCHANT.
1. MON MOT IMPORTANT : C'EST UNE HISTOIRE.
1. ⚠ CE N'EST PAS POUR DE VRAI, et on le dit.
1. ⚠ ET ON LE REDIT À CHAQUE SÉANCE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES PERSONNAGES DU CONTE, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre personnages

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit personnages ; dire dans quelle histoire


Trace écrite / bilan : L'affiche des personnages du conte.


SÉANCE 2 / 4 — Mes trois mots nouveaux
	Objectif
	Comprendre et réemployer trois mots.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte à mots ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le mot du jour
atelier de 6
	15'
	1. MES TROIS MOTS DE LA PÉRIODE :
1. ÉNORME · MINUSCULE · CACHÉ.
1. ⚠ TROIS MOTS, ET PAS DIX.
1. ⚠ ET ON LES CHOISIT PARCE QU'ILS SERVENT.
1. MA MÉTHODE, la même pour chaque mot :
1. 1. JE L'ENTENDS DANS L'HISTOIRE.
1. 2. JE LE MONTRE SUR UNE IMAGE.
1. 3. JE LE FAIS AVEC MON CORPS.
1. 4. ET JE LE RETROUVE AILLEURS.
1. ⚠ QUATRE ÉTAPES, et la troisième est décisive.
1. ÉNORME : je fais grand avec mes bras.
1. MINUSCULE : je fais tout petit avec mes doigts.
1. CACHÉ : on ne le voit pas, mais il est là.
1. MA DÉCOUVERTE : ÉNORME, C'EST PLUS QUE GRAND.
1. ⚠ ET MINUSCULE, C'EST PLUS QUE PETIT.
1. MON JEU : JE CHERCHE CE QUI EST MINUSCULE DANS
1. LA CLASSE.
1. ⚠ ET C'EST CE QUI FIXE LE MOT.
1. MON OUTIL : LA BOÎTE À MOTS, celle de la période 1.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On ajoute LES TROIS MOTS À LA BOÎTE À MOTS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un mot ; le geste

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois mots ; les employer en phrase


Trace écrite / bilan : Les trois cartes-mots dans la boîte.


SÉANCE 3 / 4 — Les lieux du conte
	Objectif
	Nommer les lieux typiques du conte.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images de lieux ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où ça se passe
atelier de 6
	15'
	1. MES LIEUX DU CONTE :
1. LA FORÊT · LE CHÂTEAU · LA CHAUMIÈRE
1. LE CHEMIN · LA GROTTE.
1. ⚠ CINQ LIEUX, en images.
1. MA QUESTION : « Où ça se passe ? »
1. MA DÉCOUVERTE : LE LIEU DIT DÉJÀ QUELQUE CHOSE.
1. La forêt : on peut s'y perdre.
1. Le château : il y a un roi.
1. ⚠ ET C'EST TOUJOURS PAREIL dans les contes.
1. MON JEU : JE MONTRE LE LIEU DE L'HISTOIRE.
1. MON DEUXIÈME JEU : JE CLASSE : DEDANS OU DEHORS.
1. ⚠ ET C'EST DEDANS ET DEHORS de la période 1.
1. MA REMARQUE : CES LIEUX N'EXISTENT PAS À CÔTÉ
1. DE CHEZ NOUS.
1. ⚠ C'EST UNE HISTOIRE, et on le redit.
1. ⚠ ON NE DEMANDE JAMAIS OÙ HABITENT LES ÉLÈVES.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES LIEUX DU CONTE, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois lieux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq lieux ; dire ce qui s'y passe


Trace écrite / bilan : L'affiche des lieux du conte.


SÉANCE 4 / 4 — Les mots de l'hiver
	Objectif
	Nommer ce qui change avec le froid.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images ; vêtements ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Quand il fait froid
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON PART DE CE QU'ON VOIT DEHORS, dans la cour.
1. MES MOTS DE L'HIVER :
1. LE FROID · LE VENT · LA PLUIE · LE GEL
1. LA NUIT QUI ARRIVE TÔT.
1. MES VÊTEMENTS : le manteau · le bonnet · l'écharpe
1. · les gants · les bottes.
1. ⚠ LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE pour la séance :
1. on ne montre jamais les vêtements des élèves.
1. ⚠ ET ON NE COMMENTE JAMAIS CE QUE PORTE QUELQU'UN.
1. MON GESTE : JE M'HABILLE DANS L'ORDRE.
1. ⚠ ET C'EST UN VRAI APPRENTISSAGE en MS.
1. MA DÉCOUVERTE : LES ARBRES N'ONT PLUS DE FEUILLES.
1. ⚠ ET ON VA LE VÉRIFIER DANS LA COUR.
1. MON OUTIL : LA PHOTO DE L'ARBRE, la deuxième
1. de l'année.
1. ⚠ ET ON COMPARERA AVEC CELLE DE SEPTEMBRE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES MOTS DE L'HIVER, et la photo de l'arbre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nommer trois vêtements

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nommer et dire l'ordre d'habillage


Trace écrite / bilan : L'affiche des mots de l'hiver et la photo de l'arbre.


ANNEXE 1 — Le matériel du lexique  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LES PERSONNAGES DU CONTE
	Mon personnage
	Ce qu'il fait souvent

	le roi et la reine
	ils habitent le château

	le prince et la princesse
	ils partent en voyage

	la sorcière
	elle jette un sort

	le loup
	⚠ il fait peur, mais pas toujours

	l'ogre
	il est énorme

	la fée
	elle aide


 
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : le loup, l'ogre
1. et la sorcière se choisissent en connaissance
1. de la situation des élèves.
1. ON LES RETROUVE DANS PLUSIEURS HISTOIRES, ⚠ et
1. c'est pour ça qu'on les reconnaît.
1. ⚠ ÇA DÉPEND DE L'HISTOIRE : le loup n'est pas
1. toujours méchant.
1. ⚠ MON MOT IMPORTANT : C'EST UNE HISTOIRE, CE
1. N'EST PAS POUR DE VRAI. Et on le redit à chaque séance.
 
⚠ MES TROIS MOTS DE LA PÉRIODE
	Mon mot
	Mon geste
	Ce que ça veut dire

	ÉNORME
	je fais grand avec mes bras
	plus que grand

	MINUSCULE
	je fais tout petit avec mes doigts
	plus que petit

	CACHÉ
	je mets mes mains devant
	on ne le voit pas, mais il est là


 
1. ⚠ TROIS MOTS, ET PAS DIX.
 
⚠ MA MÉTHODE POUR APPRENDRE UN MOT
	N°
	Ce que je fais

	1
	je l'entends dans l'histoire

	2
	je le montre sur une image

	3
	⚠ je le fais avec mon corps

	4
	et je le retrouve ailleurs


 
1. ⚠ LA TROISIÈME ÉTAPE EST DÉCISIVE.
1. MON JEU : je cherche ce qui est minuscule dans
1. la classe. ⚠ Et c'est ce qui fixe le mot.
1. MON OUTIL : la boîte à mots de la période 1.
 
LES LIEUX DU CONTE
	Mon lieu
	Ce qu'il dit déjà
	Dedans ou dehors

	la forêt
	on peut s'y perdre
	dehors

	le château
	il y a un roi
	dedans

	la chaumière
	c'est une petite maison
	dedans

	le chemin
	on y marche
	dehors

	la grotte
	c'est sombre
	dedans


 
1. ⚠ CES LIEUX N'EXISTENT PAS À CÔTÉ DE CHEZ NOUS :
1. c'est une histoire, et on le redit.
1. ⚠ ON NE DEMANDE JAMAIS OÙ HABITENT LES ÉLÈVES.
 
LES MOTS DE L'HIVER
	Le temps
	Mes vêtements

	le froid
	le manteau

	le vent
	le bonnet

	la pluie
	l'écharpe

	le gel
	les gants

	la nuit qui arrive tôt
	les bottes


 
1. ⚠ LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE pour la
1. séance : on ne montre jamais les vêtements
1. des élèves, et on ne commente jamais ce que
1. porte quelqu'un.
1. JE M'HABILLE DANS L'ORDRE — ⚠ et c'est un vrai
1. apprentissage en moyenne section.
1. ⚠ LES ARBRES N'ONT PLUS DE FEUILLES, et on va
1. le vérifier dans la cour.
1. ⚠ LA PHOTO DE L'ARBRE, la deuxième de l'année,
1. à comparer avec celle de septembre.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	nomme trois personnages du conte
	
	
	

	nomme six personnages
	
	
	

	dit que c'est une histoire
	
	
	

	fait le geste d'énorme et minuscule
	
	
	

	emploie un mot nouveau en phrase
	
	
	

	nomme trois lieux du conte
	
	
	

	trie dedans / dehors
	
	
	

	nomme trois vêtements d'hiver
	
	
	

	s'habille dans l'ordre
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, ogre,
1. sorcière, noir, abandon. En MS, la mise à
1. distance de la fiction est encore très fragile,
1. et « c'est une histoire » se redit à chaque séance.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE QUOI UN ÉLÈVE A PEUR.
1. ⚠ ON PARLE DES PERSONNAGES, jamais des élèves.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER LES VÊTEMENTS D'UN ÉLÈVE,
1. ni leur marque, ni leur état, ni leur absence.
1. C'est l'un des marqueurs sociaux les plus visibles
1. de la maternelle, et l'hiver le rend criant.
1. ⚠ LE MATÉRIEL D'HABILLAGE EST FOURNI PAR L'ÉCOLE.
1. ⚠ SIGNALER DISCRÈTEMENT à la direction un élève
1. sans vêtement chaud : cela se traite, et jamais
1. devant le groupe.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER OÙ HABITENT LES ÉLÈVES.
1. ⚠ NE JAMAIS DIRE QU'UN ÉLÈVE A PEU DE VOCABULAIRE.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ TROIS MOTS NOUVEAUX PAR PÉRIODE, employés
1. une dizaine de fois chacun, valent mieux
1. que vingt mots survolés.
1. ⚠ LE GESTE CORPOREL EST L'ÉTAPE DÉCISIVE :
1. « énorme » se comprend en écartant les bras,
1. pas en écoutant une définition.
1. ⚠ « C'EST UNE HISTOIRE » N'EST PAS UNE FORMULE :
1. beaucoup d'élèves de MS ne distinguent pas
1. encore la fiction du réel, et la phrase se
1. dit avant, pendant et après.
1. ⚠ LE TRI GENTIL / MÉCHANT est un piège utile :
1. il amène naturellement « ça dépend de l'histoire »,
1. qui est un vrai contenu.
1. LES LIEUX DU CONTE SONT UN LEXIQUE PUREMENT
1. CULTUREL, et il est très inégalement partagé
1. à l'entrée en MS : c'est une raison de plus
1. de le travailler explicitement.
1. ⚠ L'HABILLAGE EST UN APPRENTISSAGE À PART
1. ENTIÈRE en MS, et il prend du temps : il se
1. prévoit dans l'emploi du temps, pas dans les interstices.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LE MÊME CONTE EST LU POUR TOUTE LA CLASSE,
1. avec trois niveaux d'exigence lexicale.
1. ⚠ LES PERSONNAGES ET LES LIEUX DU CONTE sont
1. une seule collection d'images, commune.
1. ⚠ « C'EST UNE HISTOIRE » se dit pour tous, et
1. les grands le confirment aux petits — ce qui
1. est plus efficace que la parole de l'adulte.
1. LA BOÎTE À MOTS EST COMMUNE, avec un compartiment
1. par niveau : le MS y met trois mots, le GS
1. trois autres, le CP les écrit.
1. ⚠ LA PHOTO DE L'ARBRE DE LA COUR est un projet
1. d'année commun : cinq photos, un seul arbre,
1. et il servira au bilan de fin d'année à tous
1. les niveaux.
1. Ce qui diffère : le MS nomme et trie ; le GS organise en réseau ; le CP relie les mots par famille.


ANNEXE 3 — Affiche 2 — Les mots du conte  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES PERSONNAGES
	le roi et la reine
	ils habitent le château

	le prince et la princesse
	ils partent en voyage

	la sorcière
	elle jette un sort

	le loup
	il fait peur, mais pas toujours

	l'ogre
	il est énorme

	la fée
	elle aide


 
 
C'EST UNE HISTOIRE. CE N'EST PAS POUR DE VRAI.
 
MES TROIS MOTS
	ÉNORME
	MINUSCULE
	CACHÉ

	plus que grand
	plus que petit
	on ne le voit pas, mais il est là


 
 
LES LIEUX DU CONTE
LA FORÊT · LE CHÂTEAU · LA CHAUMIÈRE
LE CHEMIN · LA GROTTE
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