Projection 1 — Les marques du conte
COMMENT SAIT-ON QUE C'EST UN CONTE ?
1. 1. Ça commence par « Il était une fois »
1. 2. On ne sait ni OÙ ni QUAND
1. 3. Il se passe des choses IMPOSSIBLES
1. 4. Quelqu'un AIDE, quelqu'un EMPÊCHE
1. 5. Ça finit par une leçon
 
LA MARQUE LA PLUS IMPORTANTE
1. La n° 3 : des choses impossibles.
1. Et personne, dans le conte, ne s'en étonne.
1. C'est ça, le MERVEILLEUX.


Projection 2 — Les cinq étapes du conte
	ÉTAPE
	CE QUI S'Y PASSE
	LE MOT

	1. AU DÉBUT
	on présente, tout va bien
	il était une fois

	2. UN JOUR
	un PROBLÈME arrive
	un jour, soudain

	3. ALORS
	il part, il cherche, il essaie
	alors, ensuite

	4. FINALEMENT
	le problème est réglé
	finalement

	5. À LA FIN
	QUELQUE CHOSE A CHANGÉ
	depuis ce jour


 
LE POINT QU'ON OUBLIE
1. À la fin, on ne revient PAS au point de départ.
1. LA QUESTION : qu'est-ce qui a changé ?


Projection 3 — Qui aide, qui empêche
	QUI AIDE
	QUI EMPÊCHE

	
	

	
	

	
	


 
LA RÈGLE
1. On dit à quel MOMENT il aide ou il empêche.
1. Un personnage peut CHANGER de colonne !
1. Il n'est pas « gentil » ou « méchant ». Il FAIT quelque chose, à un moment.
 
ET TOUJOURS
1. On ne devine pas. On vérifie. Où est-ce écrit ?
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