Projection 1 — Les marques de la fable
COMMENT JE RECONNAIS UNE FABLE
1. 1. C'est TRÈS COURT. Rien n'est en trop.
1. 2. Les personnages sont souvent des ANIMAUX. Et ils parlent.
1. 3. Il se passe UNE SEULE chose.
1. 4. À la fin, il y a une LEÇON : la MORALE.
 
CONTE OU FABLE ?
	LE CONTE
	LA FABLE

	il est LONG
	elle est COURTE

	cinq étapes
	une seule scène

	il fait RÊVER
	elle fait RÉFLÉCHIR


 


Projection 2 — L'histoire et la morale
	L'HISTOIRE
	LA MORALE

	ce qui SE PASSE
	ce que ça VEUT DIRE

	un renard voit un corbeau avec un fromage
	il ne faut pas croire ceux qui nous flattent

	elle parle d'ANIMAUX
	elle parle de NOUS


 
MA CONSIGNE
1. Dans ma phrase « histoire » : des animaux.
1. Dans ma phrase « morale » : AUCUN animal.
 
POURQUOI DES ANIMAUX ?
1. Chaque animal est une idée toute faite : le renard = malin.
1. Et on peut se moquer d'un LION sans se moquer de personne.
1. Les fables permettent de critiquer sans attaquer.


Projection 3 — Le code des animaux
	L'ANIMAL
	SON RÔLE, TOUJOURS LE MÊME

	LE RENARD
	rusé — il trompe

	LE LION
	fort — il commande

	LE LOUP
	brutal — il prend par la force

	L'AGNEAU, LA SOURIS
	petits et faibles

	LA FOURMI
	travailleuse et prévoyante

	LA CIGALE
	insouciante

	LE CORBEAU
	vaniteux


 
ATTENTION
1. Les vrais renards ne sont pas malins.
1. Ce sont des IMAGES inventées par les humains.
1. Ce n'est pas de la science.
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