Français – Lecture et compréhension — CE2 — Période 4
Vivre au temps d'avant : lire un récit qui se passe autrefois
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CE2 : comprendre un texte littéraire ; découvrir des récits variés ; mettre en relation un texte et des connaissances. Entrée « vivre une autre vie / le récit historique », commune au CM1 et au CM2 en période 4.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre un récit qui se passe à une autre époque.
1. Distinguer ce qui est vrai historiquement et ce qui est inventé.
1. Se représenter la vie d'un personnage d'autrefois.
1. Relier un récit à ce qu'on sait par ailleurs.

	Compétences travaillées
	1. Lire et comprendre un texte
1. Contrôler sa compréhension
1. Justifier
1. Mettre en relation

	Prérequis
	1. P2 : les cinq étapes du conte
1. P3 : histoire et morale ; le personnage
1. QLM : la frise, le Moyen Âge, vivre autrefois

	Matériel / supports
	1. Récits historiques adaptés au CE2 ; frise de la classe ; images d'époque
1. Annexes 1-4 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : tri vrai/inventé ; repérage des indices d'époque.
1. Évaluation finale : lire un récit court, situer l'époque, trouver trois indices, dire ce qui est vrai et ce qui est inventé.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur du texte ; nombre d'indices.
1. Qualitative : indices soulignés en ★ ; justification écrite en ★★★.
1. Tous les textes sont lus À VOIX HAUTE par l'enseignant d'abord. Le vocabulaire d'époque est expliqué APRÈS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Où et quand ça se passe
	Repérer les indices d'époque dans un récit.
	45 min

	2
	Vrai ou inventé ?
	Distinguer le fond historique et la fiction.
	45 min

	3
	Se mettre à sa place
	Se représenter la vie d'un personnage d'autrefois.
	45 min

	4
	Lire une œuvre plus longue
	Suivre une histoire sur plusieurs séances.
	45 min

	5
	Lire pour apprendre
	Chercher une information dans un documentaire.
	45 min

	6
	Évaluation et lecture offerte
	Évaluer et poursuivre le rituel.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Où et quand ça se passe
	Objectif
	Repérer les indices d'époque dans un récit.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Récit court ; frise ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Écouter et situer
collectif
	18'
	1. Un récit court se passant au Moyen Âge est LU À VOIX HAUTE, en entier.
1. Les élèves n'ont rien sous les yeux. Ils écoutent.
1. Puis une seule question : à quelle époque ça se passe ? Comment le savez-vous ?
1. Projection 1 : les indices d'époque.
1. LES ÉLÈVES TROUVENT DES INDICES, et on les classe :
1. LES OBJETS : une chandelle, un puits, une charrette, une plume et un encrier.
1. LES LIEUX : un château, une chaumière, un moulin, une échoppe.
1. LES MÉTIERS : un forgeron, un tisserand, un moine copiste, un berger.
1. CE QU'ON FAIT : aller chercher l'eau, filer la laine, garder les bêtes.
1. CE QU'ON NE TROUVE PAS : pas d'électricité, pas de voiture, pas d'école pour tous.
1. LES ABSENCES SONT AUSSI DES INDICES. C'est un point intéressant.
1. Ce qui n'est PAS là dit autant que ce qui y est.
1. PUIS ON PLACE LE RÉCIT SUR LA FRISE DE LA CLASSE.
1. Le lien avec « Questionner le monde » est direct : la frise sert en lecture aussi.

	Chercher les indices
binômes
	17'
	1. Le texte est distribué. Les binômes soulignent tous les indices d'époque.
1. Puis ils les classent dans les quatre familles : objets, lieux, métiers, façons de vivre.
1. LE VOCABULAIRE DIFFICILE est expliqué MAINTENANT, quand on en a besoin.
1. Une chaumière, une échoppe, un tisserand : ces mots s'expliquent dans le texte, pas avant.
1. Expliquer les mots avant la lecture installe l'idée que le texte est trop dur.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche des indices ; récit placé sur la frise.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Indices déjà soulignés ; deux familles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre familles ; repérer une absence


Trace écrite / bilan : Fiche : les indices d'époque.


SÉANCE 2 / 6 — Vrai ou inventé ?
	Objectif
	Distinguer le fond historique et la fiction.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Récit ; documents ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux choses en même temps
collectif
	20'
	1. Projection 2 : vrai ou inventé.
1. LA QUESTION : est-ce que cette histoire s'est vraiment passée ?
1. LA RÉPONSE EST DOUBLE, et c'est ce qui est intéressant :
1. LE PERSONNAGE EST INVENTÉ. Il n'a jamais existé. L'auteur l'a créé.
1. MAIS LE MONDE AUTOUR EST VRAI. Les châteaux existaient. Les forgerons existaient.
1. On allait vraiment chercher l'eau au puits. On s'éclairait vraiment à la chandelle.
1. C'EST ÇA, UN RÉCIT HISTORIQUE : un personnage inventé dans un monde vrai.
1. POURQUOI ON FAIT ÇA : parce qu'on ne connaît pas la vie des gens ordinaires d'autrefois.
1. On sait beaucoup de choses sur les rois. On sait très peu sur les enfants, les paysans, les servantes.
1. Ils n'écrivaient pas. Personne n'a raconté leur journée.
1. ALORS ON INVENTE UN PERSONNAGE pour se représenter comment c'était.
1. Ce n'est pas mentir : c'est une façon de comprendre.
1. LA LIMITE, à poser clairement : le récit doit rester POSSIBLE.
1. Un enfant du Moyen Âge qui allume la lumière, ça n'est pas possible. Ce serait une erreur.
1. Un auteur de récit historique se documente. Il vérifie.
1. C'EST ENCORE LA RÈGLE DE L'ANNÉE : on ne devine pas, on vérifie.

	Le tri
groupes
	15'
	1. Douze éléments du récit sont à trier : VRAI historiquement / INVENTÉ / IMPOSSIBLE.
1. La troisième colonne est la plus intéressante : y a-t-il des erreurs dans le texte ?
1. On vérifie avec ce qu'on sait par « Questionner le monde ».
1. LE CROISEMENT DES DISCIPLINES EST LE CŒUR DE LA SÉANCE : ce que je sais en histoire me sert à lire.

	Trace
individuel
	10'
	1. Tableau vrai / inventé / impossible.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six éléments ; deux colonnes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze éléments ; repérer une erreur


Trace écrite / bilan : Fiche : le personnage inventé dans un monde vrai.


SÉANCE 3 / 6 — Se mettre à sa place
	Objectif
	Se représenter la vie d'un personnage d'autrefois.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Récit ; annexe 2
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sa journée
collectif
	20'
	1. Projection 3 : la journée du personnage.
1. On reconstitue la journée du personnage à partir du récit :
1. Quand se lève-t-il ? Que mange-t-il ? Que fait-il de sa journée ? Où dort-il ?
1. PUIS ON COMPARE, sans jugement, avec ce qu'on sait de la vie d'un enfant aujourd'hui.
1. CE QUI EST TRÈS DIFFÉRENT : le travail dès le plus jeune âge, l'absence d'école, la nourriture toujours pareille.
1. CE QUI EST PAREIL : il a peur, il rit, il aime quelqu'un, il a envie de choses.
1. LA DOUBLE IDÉE de l'année revient : c'est très différent ET c'étaient des gens comme nous.
1. LA QUESTION QUI FAIT RÉFLÉCHIR : qu'est-ce qui lui manquerait le plus, s'il arrivait aujourd'hui ?
1. Et l'inverse : qu'est-ce qui NOUS manquerait le plus, si on arrivait là-bas ?
1. Les réponses des élèves sont souvent excellentes : l'eau au robinet, la lumière, le médecin.
1. ATTENTION AU PIÈGE : on ne dit pas « ils étaient malheureux ».
1. Ils ne se comparaient pas à nous. Ils ne savaient pas ce qui allait exister.
1. On est malheureux de ce qui nous manque, pas de ce qu'on ne connaît pas.
1. Cette nuance est importante et les élèves de CE2 la comprennent très bien.

	Le carnet du personnage
individuel
	15'
	1. Chacun remplit une fiche sur le personnage : son âge, son métier ou son travail, ce qu'il aime, ce dont il a peur, ce qu'il voudrait.
1. LES DEUX DERNIÈRES LIGNES sont les plus importantes : elles préparent l'écriture.
1. C'est la carte d'identité du personnage, comme en période 1.

	Trace
individuel
	10'
	1. Carte d'identité du personnage.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre items ; réponses à choisir

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six items ; justifier par le texte


Trace écrite / bilan : Fiche : la journée du personnage.


SÉANCE 4 / 6 — Lire une œuvre plus longue
	Objectif
	Suivre une histoire sur plusieurs séances.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Œuvre longue ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une lecture qui dure
collectif
	20'
	1. CETTE PÉRIODE, ON LIT UN LIVRE ENTIER, sur plusieurs semaines.
1. C'est nouveau : jusqu'ici on lisait des textes courts.
1. CE QUI CHANGE quand un texte est long :
1. IL FAUT SE SOUVENIR d'une fois sur l'autre. Les personnages, ce qui s'est passé.
1. LES OUTILS POUR SE SOUVENIR, qui sont le vrai contenu de la séance :
1. 1. LA LISTE DES PERSONNAGES, affichée et complétée au fur et à mesure.
1. 2. LE FIL DE L'HISTOIRE : une phrase par chapitre, écrite ensemble.
1. 3. LA CARTE DES LIEUX, si le personnage se déplace.
1. CES OUTILS SONT COLLECTIFS. Ils restent affichés entre deux séances.
1. POURQUOI C'EST IMPORTANT : sans eux, les élèves qui lisent moins bien perdent le fil et décrochent.
1. Avec eux, tout le monde peut suivre, même en n'ayant pas tout retenu.
1. LE RITUEL : à chaque séance, on relit le fil de l'histoire avant de continuer. Deux minutes.
1. C'est la répétition espacée appliquée à la lecture.

	Lire et noter
collectif
	15'
	1. Un chapitre est lu à voix haute par l'enseignant.
1. Puis on complète les trois outils ensemble.
1. La phrase du chapitre est négociée : qu'est-ce qui est ESSENTIEL ?
1. Résumer un chapitre en une phrase est un exercice difficile et très formateur.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fil de l'histoire ; liste des personnages.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Suivre le fil collectif ; images des personnages

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Proposer la phrase du chapitre ; anticiper la suite


Trace écrite / bilan : Les trois outils de la lecture longue.


SÉANCE 5 / 6 — Lire pour apprendre
	Objectif
	Chercher une information dans un documentaire.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Documentaires ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Un texte qui n'est pas une histoire
collectif
	18'
	1. UN DOCUMENTAIRE NE SE LIT PAS COMME UNE HISTOIRE.
1. Dans une histoire, je lis du début à la fin, dans l'ordre.
1. Dans un documentaire, JE CHERCHE quelque chose. Je ne lis pas tout.
1. LES OUTILS DU DOCUMENTAIRE, qu'il faut connaître :
1. LE SOMMAIRE : il dit ce qu'il y a, et à quelle page.
1. LES TITRES ET SOUS-TITRES : ils annoncent de quoi parle chaque partie.
1. LES IMAGES ET LEURS LÉGENDES : la légende explique l'image. Elle est souvent essentielle.
1. LES ENCADRÉS : ils donnent une information à part, souvent surprenante.
1. LE SCHÉMA : il montre ce qu'un texte mettrait dix lignes à dire.
1. MA PROCÉDURE, en trois temps :
1. 1. Je sais CE QUE JE CHERCHE. J'écris ma question.
1. 2. Je regarde le SOMMAIRE et les TITRES.
1. 3. Je vais à la bonne page et je lis SEULEMENT ce qui répond.
1. LE PIÈGE : commencer à la page 1 et tout lire. C'est très long et on oublie ce qu'on cherchait.

	Chercher
binômes
	17'
	1. Quatre questions sont posées, à résoudre dans des documentaires.
1. Les binômes notent la page où ils ont trouvé la réponse.
1. LE CRITÈRE : trouver vite, en utilisant le sommaire.
1. Puis on compare : combien de temps chacun a mis, et comment il a fait ?
1. Comparer les MÉTHODES est plus utile que comparer les résultats.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : lire un documentaire.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux questions ; page indiquée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre questions ; deux sources à croiser


Trace écrite / bilan : Fiche : chercher dans un documentaire.


SÉANCE 6 / 6 — Évaluation et lecture offerte
	Objectif
	Évaluer et poursuivre le rituel.

	Durée / organisation
	45 min — individuel puis collectif

	Matériel
	1. Sujet ; œuvre longue ; annexe 4


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Évaluation
individuel
	25'
	1. Un récit court se passant autrefois est lu à voix haute, puis distribué.
1. Questions : situer l'époque et le justifier par trois indices ; trier trois éléments en vrai/inventé ; décrire la journée du personnage ; trouver une information dans un court documentaire avec sommaire.

	Lecture offerte
collectif
	20'
	1. La suite de l'œuvre longue est lue, sans travail après.
1. Le rituel continue, inchangé depuis septembre.
1. Cette période, la lecture offerte a une fonction supplémentaire : elle fait avancer l'œuvre longue.
1. Beaucoup d'élèves ne liraient jamais un livre entier autrement.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux indices ; questions fermées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois indices ; justifier une erreur historique


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — Les indices d'époque  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
COMMENT JE SAIS QUAND ÇA SE PASSE
	La famille d'indices
	Des exemples

	LES OBJETS
	une chandelle, un puits, une charrette, une plume et un encrier

	LES LIEUX
	un château, une chaumière, un moulin, une échoppe

	LES MÉTIERS
	un forgeron, un tisserand, un moine copiste, un berger

	CE QU'ON FAIT
	aller chercher l'eau, filer la laine, garder les bêtes


 
LES ABSENCES SONT AUSSI DES INDICES
1. Pas d'électricité. Pas de voiture. Pas d'école pour tous.
1. CE QUI N'EST PAS LÀ me dit autant que ce qui y est.
MES INDICES DANS CE TEXTE
	Les objets
	Les lieux
	Les métiers
	Ce qu'on fait

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


 
Ex. 4 — VRAI OU INVENTÉ ?
1. Est-ce que cette histoire s'est vraiment passée ?
1. LA RÉPONSE EST DOUBLE :
	CE QUI EST INVENTÉ
	CE QUI EST VRAI

	le personnage
	le monde autour de lui

	il n'a jamais existé
	les châteaux existaient

	l'auteur l'a créé
	les forgerons existaient

	
	on allait vraiment chercher l'eau au puits


 
1. C'est ça, un RÉCIT HISTORIQUE : un personnage inventé dans un monde vrai.
Ex. 5 — POURQUOI ON FAIT ÇA
1. On ne connaît pas la vie des gens ordinaires d'autrefois.
1. On sait beaucoup de choses sur les rois.
1. On sait très peu sur les enfants, les paysans, les servantes.
1. Ils n'écrivaient pas. Personne n'a raconté leur journée.
ALORS ON INVENTE UN PERSONNAGE
1. Pour se représenter comment c'était.
1. Ce n'est pas mentir. C'est une façon de COMPRENDRE.
Ex. 6 — LA LIMITE
1. Le récit doit rester POSSIBLE.
1. Un enfant du Moyen Âge qui allume la lumière : ce serait une ERREUR.
1. Un auteur de récit historique se documente. Il VÉRIFIE.
1. C'est encore la règle de mon année : ON NE DEVINE PAS, ON VÉRIFIE.


ANNEXE 2 — La journée du personnage et la lecture longue  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA CARTE D'IDENTITÉ DU PERSONNAGE
	Ce que je cherche
	Ma réponse

	son nom
	

	son âge
	

	son travail
	

	ce qu'il aime
	

	ce dont il a peur
	

	ce qu'il voudrait
	


 
1. Les deux dernières lignes sont les plus importantes.
1. C'est la même carte d'identité qu'en période 1.
MA JOURNÉE / SA JOURNÉE
	
	Lui, autrefois
	Moi, aujourd'hui

	il se lève
	
	

	il mange
	
	

	sa journée
	
	

	il dort
	
	


 
LA DOUBLE IDÉE, ENCORE
1. C'est TRÈS DIFFÉRENT : le travail dès petit, pas d'école, la même nourriture.
1. ET C'EST PAREIL : il a peur, il rit, il aime quelqu'un, il a envie de choses.
ATTENTION AU PIÈGE
1. On ne dit PAS « ils étaient malheureux ».
1. Ils ne se comparaient pas à nous. Ils ne savaient pas ce qui allait exister.
1. On est malheureux de ce qui nous MANQUE, pas de ce qu'on ne CONNAÎT pas.
Ex. 4 — MA LECTURE LONGUE
1. Cette période, on lit un LIVRE ENTIER, sur plusieurs semaines.
1. C'est nouveau : jusqu'ici, on lisait des textes courts.
CE QUI CHANGE
1. Il faut SE SOUVENIR d'une fois sur l'autre.
MES TROIS OUTILS
	L'outil
	À quoi il sert

	LA LISTE DES PERSONNAGES
	savoir qui est qui

	LE FIL DE L'HISTOIRE
	une phrase par chapitre

	LA CARTE DES LIEUX
	suivre les déplacements


 
Ex. 5 — POURQUOI CES OUTILS SONT IMPORTANTS
1. Sans eux, ceux qui lisent moins bien perdent le fil et décrochent.
1. Avec eux, TOUT LE MONDE peut suivre.
1. Même si je n'ai pas tout retenu.
MON RITUEL
1. À chaque séance, on relit le fil de l'histoire AVANT de continuer.
1. Deux minutes. C'est tout.
Ex. 6 — Résumer un chapitre en UNE phrase
1. C'est difficile : il faut choisir ce qui est ESSENTIEL.
1. Mon chapitre en une phrase :
 
 


ANNEXE 3 — Lire un documentaire  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
UN DOCUMENTAIRE NE SE LIT PAS COMME UNE HISTOIRE
	UNE HISTOIRE
	UN DOCUMENTAIRE

	je lis du début à la fin
	JE CHERCHE quelque chose

	dans l'ordre
	je ne lis PAS tout


 
MES OUTILS DU DOCUMENTAIRE
	L'outil
	Ce qu'il m'apporte

	LE SOMMAIRE
	ce qu'il y a, et à quelle page

	LES TITRES
	de quoi parle chaque partie

	LES LÉGENDES
	elles expliquent les images — souvent essentielles

	LES ENCADRÉS
	une info à part, souvent surprenante

	LE SCHÉMA
	il montre ce qu'un texte mettrait dix lignes à dire


 
MA PROCÉDURE
1. 1. Je sais CE QUE JE CHERCHE. J'écris ma question.
1. 2. Je regarde le SOMMAIRE et les TITRES.
1. 3. Je vais à la bonne page et je lis SEULEMENT ce qui répond.
LE PIÈGE
1. Commencer à la page 1 et tout lire.
1. C'est très long. Et j'oublie ce que je cherchais.
Ex. 4 — Mes recherches
	Ma question
	La page où j'ai trouvé
	Ma réponse

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


 
Ex. 5 — Ce qu'on compare
1. On ne compare pas qui a trouvé le plus vite.
1. On compare COMMENT on a fait.
1. La méthode est plus utile que le résultat.
Ex. 6 — MON BILAN DE LA SÉQUENCE
	Je sais…
	☐

	trouver des indices d'époque dans un texte
	

	qu'une absence est aussi un indice
	

	qu'un récit historique = personnage inventé, monde vrai
	

	me servir des outils de la lecture longue
	

	utiliser un sommaire pour chercher
	


 


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE VOCABULAIRE APRÈS, PAS AVANT
1. Les récits historiques contiennent beaucoup de mots d'époque : chaumière, échoppe, quenouille, besace.
1. Les expliquer AVANT installe l'idée que le texte est trop dur et casse l'écoute.
1. Lire d'abord, expliquer ensuite, au moment où le mot fait obstacle.
LES ABSENCES COMME INDICES
1. Point souvent négligé et très formateur : ce qui n'est PAS dans le texte renseigne.
1. Il oblige à mobiliser ce qu'on sait, pas seulement ce qu'on lit.
« PERSONNAGE INVENTÉ DANS UN MONDE VRAI »
1. C'est la définition opératoire du récit historique, et elle est accessible au CE2.
1. L'argument (on ne sait presque rien de la vie des gens ordinaires) est historiquement juste et il donne du sens au genre.
1. La colonne « IMPOSSIBLE » du tri est la plus riche : chercher une erreur historique mobilise réellement les connaissances.
1. Le croisement avec « Questionner le monde » est le cœur de la séquence : ce qu'on sait sert à lire.
« ILS ÉTAIENT MALHEUREUX » — le piège à traiter
1. Les élèves concluent spontanément à la misère et à la tristesse.
1. « On est malheureux de ce qui nous manque, pas de ce qu'on ne connaît pas » est la formulation juste, et elle est comprise au CE2.
1. Elle évite à la fois le misérabilisme et la nostalgie, qui sont les deux écueils.
L'ŒUVRE LONGUE
1. C'est la nouveauté de la période et elle demande des outils explicites.
1. Les trois outils (personnages, fil, lieux) sont COLLECTIFS et AFFICHÉS. Ils ne sont pas individuels.
1. Sans eux, les élèves faibles lecteurs décrochent au troisième chapitre.
1. Le rituel de relecture du fil (deux minutes) est indispensable et il ne doit jamais être sauté.
1. Résumer un chapitre en une phrase est difficile : le faire collectivement, en négociant.
1. La lecture offerte fait avancer l'œuvre : beaucoup d'élèves ne liraient jamais un livre entier autrement.
LIRE UN DOCUMENTAIRE
1. La lecture sélective est une compétence à part entière, distincte de la lecture linéaire.
1. Le piège de la lecture intégrale est massif : les élèves commencent page 1.
1. Écrire sa question AVANT de chercher est le geste décisif.
1. Comparer les MÉTHODES et non les résultats : c'est ce qui fait progresser.
1. La légende d'image est souvent négligée et elle porte l'essentiel. Y insister.
Matériel
1. Récits historiques adaptés au CE2, de préférence se passant au Moyen Âge (lien avec la période 2 de QLM).
1. Une œuvre longue accessible : à lire à voix haute par l'enseignant, pas en lecture autonome.
1. Documentaires avec sommaire, titres, légendes et encadrés bien lisibles.
1. La frise de la classe, en place depuis la période 1.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LE RÉCIT HISTORIQUE EST L'ENTRÉE COMMUNE DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 4.
1. LA LECTURE À VOIX HAUTE se fait en COLLECTIF COMPLET.
1. « PERSONNAGE INVENTÉ DANS UN MONDE VRAI » est la formulation commune aux trois niveaux.
1. LA FRISE EST COMMUNE : le récit y est placé une seule fois, pour tous.
1. LE TRI VRAI / INVENTÉ / IMPOSSIBLE se fait en collectif : les CM apportent des connaissances historiques dont les CE2 profitent directement.
1. L'ŒUVRE LONGUE PEUT ÊTRE COMMUNE si elle est lue à voix haute par l'enseignant : les CE2 comprennent parfaitement à l'oral un texte qu'ils ne pourraient pas déchiffrer.
1. LES TROIS OUTILS DE LA LECTURE LONGUE sont un affichage unique, alimenté par toute la classe.
1. LA MÉTHODE DU DOCUMENTAIRE est identique aux trois niveaux ; le CM1 et le CM2 croisent deux sources.
1. Ce qui diffère : le CE2 repère les indices ; le CM1 relie au programme d'histoire ; le CM2 travaille le point de vue du narrateur.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les indices d'époque  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
COMMENT JE SAIS QUAND ÇA SE PASSE ?
LES INDICES QUE JE CHERCHE
	L'indice
	Un exemple

	LES OBJETS
	une lampe à huile, une plume, une charrette

	LES VÊTEMENTS
	une robe longue, un chapeau, des sabots

	LES MÉTIERS
	un forgeron, un porteur d'eau, un scribe

	LES DÉPLACEMENTS
	à pied, à cheval, en carriole

	CE QUI N'EXISTE PAS
	pas d'électricité, pas de téléphone, pas de voiture


 
LE DERNIER EST LE PLUS FORT
1. CE QUI MANQUE me renseigne autant que ce qui est là.
1. Pas d'interrupteur → il fait noir le soir.
1. Pas de robinet → il faut aller chercher l'eau.
MA MÉTHODE
1. JE RELÈVE. JE DÉDUIS.
1. C'est la méthode de « Questionner le monde ».


ANNEXE 6 — Projection 2 — Vrai, inventé, impossible  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
TROIS COLONNES POUR TRIER UN RÉCIT HISTORIQUE
	VRAI
	INVENTÉ
	IMPOSSIBLE

	ça a existé
	ça aurait pu exister
	ça ne pouvait pas exister à cette époque

	le château, le roi, la peste
	le petit garçon, son chien, sa dispute
	le téléphone, l'électricité, l'avion


 
CE QUI FAIT UN BON RÉCIT HISTORIQUE
1. Un personnage INVENTÉ dans un monde VRAI.
1. Et RIEN d'impossible.
LA COLONNE DU MILIEU EST LA PLUS DIFFICILE
1. « Inventé » ne veut pas dire « faux ».
1. Ça veut dire : ce personnage n'a pas existé, mais il AURAIT PU.
MA QUESTION DE CONTRÔLE
1. Est-ce que ça POUVAIT exister à cette époque-là ?


ANNEXE 7 — Projection 3 — La journée du personnage  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
JE RECONSTRUIS UNE JOURNÉE
	Moment
	Ce que fait mon personnage
	Ce qui n'existe pas

	le matin
	
	

	la journée
	
	

	le soir
	
	


 
CE QUE JE CHERCHE DANS LE TEXTE
1. À quelle heure se lève-t-il ? Pourquoi ?
1. Que mange-t-il ? D'où ça vient ?
1. Travaille-t-il ? Va-t-il à l'école ?
1. Que fait-il quand il fait nuit ?
LA DERNIÈRE QUESTION EST LA PLUS PARLANTE
1. Sans électricité, la nuit ARRÊTE la journée.
1. On se couche tôt. On se lève tôt.
1. La vie suit le SOLEIL. Pas l'horloge.
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