Premiers outils mathématiques – Se familiariser avec les motifs organisés — GS — Période 2
Les motifs organisés : ce qui se répète
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « premiers outils mathématiques », à partir de 5 ans : repérer et décrire oralement la structure d'un motif répétitif puis évolutif ; identifier la structure d'un motif indépendamment des éléments physiques qui le composent ; créer des motifs de différentes natures. Ce domaine est propre au cycle 1 ; il prépare le repérage des régularités numériques et géométriques du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Prolonger un motif répétitif.
1. Décrire oralement la structure d'un motif.
1. Reconnaître la même structure sous des éléments différents.
1. Créer un motif et le faire reproduire.

	Compétences travaillées
	1. Prolonger
1. Décrire une structure
1. Transcrire
1. Créer

	Prérequis
	1. MS : alterner deux éléments
1. P1 : trier et nommer les formes

	Matériel / supports
	1. Perles ; jetons ; gommettes ; instruments ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : prolonger un motif ABB et expliquer la règle.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : complexité du motif.
1. Qualitative : prolonger en ★ ; décrire la structure en ★★★.
1. ⚠ PERLES ET JETONS SUFFISAMMENT GROS : risque d'ingestion.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ça se répète
	Repérer et prolonger un motif répétitif.
	20 min

	2
	L'intrus et le trou
	Détecter une erreur et compléter un motif.
	20 min

	3
	La même règle, avec autre chose
	Reconnaître une structure indépendamment des éléments.
	20 min

	4
	Le motif qui grandit
	Découvrir un motif évolutif.
	20 min

	5
	Je crée mon motif
	Créer un motif et le faire reproduire.
	20 min




SÉANCE 1 / 5 — Ça se répète
	Objectif
	Repérer et prolonger un motif répétitif.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Perles ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le collier qui continue
atelier de 6
	15'
	1. On montre un collier commencé : ROUGE, BLEU, ROUGE, BLEU…
1. « Continue. »
1. ⚠ ON NE DIT PAS COMMENT. On laisse chercher.
1. MA QUESTION ENSUITE : « Comment tu as su ? »
1. MA RÉPONSE : PARCE QUE ÇA SE RÉPÈTE.
1. MON MOT : UN MOTIF. C'est CE QUI REVIENT.
1. MES MOTIFS DE LA PÉRIODE :
1. AB : rouge, bleu, rouge, bleu.
1. AAB : rouge, rouge, bleu, rouge, rouge, bleu.
1. ABB : rouge, bleu, bleu, rouge, bleu, bleu.
1. ABC : rouge, bleu, vert, rouge, bleu, vert.
1. ⚠ ON NE DIT PAS « AB » AUX ÉLÈVES. On le dit entre adultes.
1. MA MÉTHODE : JE CHERCHE LE MORCEAU QUI REVIENT.
1. Et JE LE RÉPÈTE.
1. MON OUTIL : JE POSE MON DOIGT SUR LE DÉBUT DU MORCEAU.
1. Puis JE COMPTE JUSQU'À CE QUE ÇA RECOMMENCE.
1. ⚠ ISOLER LE MORCEAU QUI SE RÉPÈTE EST TOUT LE TRAVAIL.
1. MA DIFFICULTÉ : JE CONTINUE AU HASARD.
1. MON REMÈDE : JE DIS LE MOTIF À VOIX HAUTE, EN POINTANT.
1. « Rouge, bleu, bleu — rouge, bleu, bleu — rouge… »
1. ⚠ DIRE À VOIX HAUTE EN POINTANT RÈGLE LA MOITIÉ DES ERREURS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE MOTIFS, avec le morceau entouré.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Motif AB ; deux couleurs

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Motif ABB et ABC ; expliquer la règle


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre motifs.


SÉANCE 2 / 5 — L'intrus et le trou
	Objectif
	Détecter une erreur et compléter un motif.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Bandes-motifs ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qu'est-ce qui ne va pas
atelier de 6
	15'
	1. MON PREMIER JEU : L'INTRUS.
1. On montre un motif AVEC UNE ERREUR DEDANS.
1. « Trouve ce qui ne va pas. »
1. Réussite attendue : l'élève est capable de trouver l'intrus
1. dans un motif.
1. ⚠ ON NE MONTRE PAS OÙ. On laisse chercher.
1. MA MÉTHODE : JE DIS LE MOTIF EN POINTANT.
1. Et JE M'ARRÊTE QUAND ÇA NE VA PLUS.
1. MON DEUXIÈME JEU : LE TROU.
1. ★ ⚫ ⚫ ★ ⚫ ⚫ ★ ? ⚫ ★
1. « Qu'est-ce qui manque ? »
1. Réussite attendue : décrire le motif et le compléter
1. en y ajoutant l'élément manquant.
1. MA MÉTHODE : JE REGARDE CE QU'IL Y A AVANT ET APRÈS.
1. ⚠ ET JE VÉRIFIE QUE ÇA MARCHE DES DEUX CÔTÉS.
1. MA DÉCOUVERTE : UNE ERREUR SE VOIT PARCE QU'IL Y A UNE RÈGLE.
1. S'il n'y avait pas de règle, RIEN NE SERAIT FAUX.
1. ⚠ ET C'EST UNE IDÉE TRÈS FORTE.
1. MON TROISIÈME JEU : JE PROLONGE DANS L'AUTRE SENS.
1. « Qu'est-ce qu'il y avait avant le début ? »
1. ⚠ BEAUCOUP PLUS DIFFICILE. Et très formateur.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On garde LES BANDES À TROUS, en accès libre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Motif AB ; intrus évident

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Motif ABB ; prolonger vers la gauche


Trace écrite / bilan : Les bandes à trous, en accès libre.


SÉANCE 3 / 5 — La même règle, avec autre chose
	Objectif
	Reconnaître une structure indépendamment des éléments.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Perles ; gommettes ; instruments ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je transcris
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ C'EST L'ATTENDU LE PLUS EXIGEANT DU DOMAINE.
1. On montre un motif : ROND, CARRÉ, CARRÉ, ROND, CARRÉ, CARRÉ.
1. MON DÉFI : JE FAIS LE MÊME, AVEC DES ÉTOILES ET DES POINTS.
1. Réussite attendue à 5 ans : transcrire un motif visuel simple
1. en utilisant des symboles différents de ceux qui le composent.
1. MA MÉTHODE : JE DIS LE MOTIF SANS DIRE LES NOMS.
1. « Un, deux-deux — un, deux-deux. »
1. Ou : « Le premier, puis deux fois le deuxième. »
1. ⚠ ON ENTEND ALORS QUE C'EST LA MÊME CHOSE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. CE QUI COMPTE, CE N'EST PAS CE QU'IL Y A DEDANS.
1. C'EST LA FAÇON DONT C'EST RANGÉ.
1. ⚠ ET C'EST UNE IDÉE MATHÉMATIQUE MAJEURE.
1. MON JEU : JE TROUVE LES MOTIFS QUI ONT LA MÊME RÈGLE.
1. Parmi quatre bandes, DEUX ONT LA MÊME STRUCTURE.
1. Réussite attendue : reconnaitre des motifs visuels ayant
1. la même structure.
1. MON DÉFI DIFFICILE : JE PASSE DU VISUEL AU SONORE.
1. « Taper une fois dans ses mains, deux fois sur les cuisses,
1. et recommencer. »
1. ⚠ C'EST LE MÊME MOTIF QUE ROND-CARRÉ-CARRÉ.
1. Réussite attendue : transcrire sous forme visuelle ou gestuelle
1. un motif sonore, et vice versa.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE MÊME MOTIF SOUS TROIS FORMES : visuel, gestuel, sonore.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Motif AB ; transcription guidée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Motif ABB ; passage au sonore


Trace écrite / bilan : L'affiche du même motif sous trois formes.


SÉANCE 4 / 5 — Le motif qui grandit
	Objectif
	Découvrir un motif évolutif.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Cubes ; gommettes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ça augmente à chaque fois
atelier de 6
	15'
	1. On montre un motif différent : A, AA, AAA, AAAA…
1. Un rond. DEUX RONDS. Trois ronds. QUATRE RONDS.
1. « Continue. »
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA NE SE RÉPÈTE PAS PAREIL.
1. À chaque fois, IL Y EN A UN DE PLUS.
1. MON MOT : ÇA GRANDIT.
1. MON DEUXIÈME MOTIF ÉVOLUTIF :
1. UN CARRÉ, UN DISQUE — DEUX CARRÉS, DEUX DISQUES —
1. TROIS CARRÉS, TROIS DISQUES.
1. Réussite attendue à 5 ans : verbaliser les éléments d'un motif
1. évolutif simple en utilisant un lexique plus élaboré,
1. notamment géométrique.
1. ⚠ LE PROGRAMME DONNE CET EXEMPLE PRÉCIS.
1. MA MÉTHODE : JE COMPTE COMBIEN IL Y EN A À CHAQUE FOIS.
1. Un, deux, trois… ET JE VOIS QUE ÇA AUGMENTE DE UN.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT LE « UN DE PLUS » DES NOMBRES.
1. MA DÉCOUVERTE : LES MOTIFS ET LES NOMBRES SE RESSEMBLENT.
1. La suite des nombres, C'EST AUSSI UN MOTIF QUI GRANDIT.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON PEUT LA CONTINUER SANS LA CONNAÎTRE.
1. MA REMARQUE : LE MOTIF ÉVOLUTIF EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
1. Il ne se propose QU'À CEUX QUI MAÎTRISENT LE RÉPÉTITIF.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE MOTIF QUI GRANDIT, à côté du motif qui se répète.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Rester sur le motif répétitif

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Motif évolutif ; verbaliser la règle


Trace écrite / bilan : L'affiche : ce qui se répète, ce qui grandit.


SÉANCE 5 / 5 — Je crée mon motif
	Objectif
	Créer un motif et le faire reproduire.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Matériel varié ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon motif à moi
atelier de 6
	15'
	1. MON DÉFI : JE CRÉE UN MOTIF, ET UN CAMARADE LE REPRODUIT.
1. ⚠ MAIS IL NE VOIT PAS MON MOTIF.
1. Je dois LE LUI DÉCRIRE.
1. Réussite attendue à 5 ans : créer un motif (visuel, sonore
1. ou gestuel) et le décrire afin qu'un autre élève soit capable
1. de le reproduire.
1. MA MÉTHODE POUR DÉCRIRE :
1. JE DIS LE MORCEAU QUI SE RÉPÈTE.
1. Dans l'ordre. ET JE DIS COMBIEN DE FOIS DE CHAQUE.
1. « Un rouge, deux bleus, et on recommence. »
1. MA DIFFICULTÉ : J'OUBLIE DE DIRE « ON RECOMMENCE ».
1. ⚠ ET ALORS MON CAMARADE S'ARRÊTE.
1. MA DÉCOUVERTE : DÉCRIRE UN MOTIF, C'EST DIRE SA RÈGLE.
1. Pas LISTER TOUTES LES PERLES.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS COURT.
1. MON JEU AVEC DEUX AMORCES :
1. On donne ROUGE, BLEU, ROUGE, BLEU.
1. « Comment ça peut continuer ? »
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A PLUSIEURS SUITES POSSIBLES.
1. Rouge-bleu qui continue. OU rouge-bleu-bleu-rouge, en miroir.
1. Réussite attendue : identifier et verbaliser les règles donnant
1. lieu à différents prolongements d'une même amorce.
1. ⚠ ALORS IL FAUT DIRE LA RÈGLE, sinon on ne peut pas savoir.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES MOTIFS CRÉÉS, avec leur règle dictée à l'adulte.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Créer un motif AB ; montrer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Créer un ABB ; décrire sans montrer


Trace écrite / bilan : Le mur des motifs créés, avec leur règle.


ANNEXE 1 — Les motifs et le matériel  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LES QUATRE MOTIFS RÉPÉTITIFS DE LA PÉRIODE
1. ⚠ ON NE DIT PAS « AB » AUX ÉLÈVES. C'est une notation d'adulte.
	Notation
	Mon exemple
	Ce qu'on dit

	AB
	rouge, bleu, rouge, bleu
	un rouge, un bleu, et on recommence

	AAB
	rouge, rouge, bleu
	deux rouges, un bleu, et on recommence

	ABB
	rouge, bleu, bleu
	un rouge, deux bleus, et on recommence

	ABC
	rouge, bleu, vert
	un de chaque, et on recommence


 
1. ⚠ ISOLER LE MORCEAU QUI SE RÉPÈTE EST TOUT LE TRAVAIL.
1. MON OUTIL : je dis le motif à voix haute, en pointant.
1. DIRE À VOIX HAUTE EN POINTANT RÈGLE LA MOITIÉ DES ERREURS.
 
LE MATÉRIEL
	Support
	Usage
	⚠ Précaution

	grosses perles à enfiler
	colliers, motifs linéaires
	⚠ risque d'ingestion

	jetons de deux ou trois couleurs
	motifs posés, modifiables
	⚠ gros jetons

	gommettes
	motifs collés, gardés
	pour la trace

	cubes emboîtables
	motifs en volume
	pour les évolutifs

	instruments et percussions
	motifs sonores
	volume modéré

	le corps
	motifs gestuels
	mains, cuisses, pieds


 
 
LES TROIS JEUX
	Mon jeu
	Ce qu'il travaille

	PROLONGER
	repérer la règle et l'appliquer

	⚠ L'INTRUS
	⚠ vérifier au lieu de continuer machinalement

	LE TROU
	regarder avant ET après

	⚠ PROLONGER À GAUCHE
	⚠ beaucoup plus difficile, très formateur


 
1. ⚠ UNE ERREUR SE VOIT PARCE QU'IL Y A UNE RÈGLE.
1. S'il n'y avait pas de règle, rien ne serait faux.
 
⚠ LA TRANSCRIPTION — L'ATTENDU LE PLUS EXIGEANT
	Le motif de départ
	Avec d'autres éléments
	En gestes

	rond, carré, carré
	★ ⚫ ⚫
	mains, cuisses, cuisses

	rouge, bleu
	▲ ■
	taper, frapper


 
1. MA MÉTHODE : je dis le motif SANS DIRE LES NOMS.
1. « Un, deux-deux — un, deux-deux. »
1. ⚠ CE QUI COMPTE, CE N'EST PAS CE QU'IL Y A DEDANS,
1. C'EST LA FAÇON DONT C'EST RANGÉ.
1. C'est une idée mathématique majeure, et elle est accessible.
 
⚠ LES MOTIFS ÉVOLUTIFS — pour les plus avancés
	Mon motif
	Sa règle

	A, AA, AAA, AAAA
	un de plus à chaque fois

	1 carré 1 disque, 2 carrés 2 disques, 3 et 3
	⚠ exemple du programme


 
1. ⚠ NE SE PROPOSE QU'À CEUX QUI MAÎTRISENT LE RÉPÉTITIF.
1. LE LIEN AVEC LES NOMBRES : la suite des nombres est aussi
1. un motif qui grandit, d'un à chaque fois.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON PEUT LA CONTINUER SANS LA CONNAÎTRE.


ANNEXE 2 — La création de motifs  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LE JEU DE LA DESCRIPTION
1. Je crée un motif, un camarade le reproduit SANS LE VOIR.
1. ⚠ RÉUSSITE ATTENDUE À 5 ANS : créer un motif et le décrire
1. afin qu'un autre élève soit capable de le reproduire.
 
MA MÉTHODE POUR DÉCRIRE
1. JE DIS LE MORCEAU QUI SE RÉPÈTE, dans l'ordre.
1. JE DIS COMBIEN DE FOIS DE CHAQUE.
1. ⚠ ET JE DIS « ET ON RECOMMENCE ».
1. « Un rouge, deux bleus, et on recommence. »
	Si j'oublie…
	Alors…

	« et on recommence »
	⚠ mon camarade s'arrête

	combien de fois
	il met un de chaque

	l'ordre
	il commence par le mauvais


 
1. ⚠ DÉCRIRE UN MOTIF, C'EST DIRE SA RÈGLE.
1. Pas lister toutes les perles. Et c'est beaucoup plus court.
 
⚠ LE JEU DES DEUX AMORCES
1. On donne : ROUGE, BLEU, ROUGE, BLEU.
1. « Comment ça peut continuer ? »
	Suite possible
	La règle

	rouge, bleu, rouge, bleu…
	AB qui continue

	bleu, rouge, rouge, bleu…
	⚠ en miroir

	rouge, bleu, bleu, rouge…
	⚠ autre règle


 
1. ⚠ IL Y A PLUSIEURS SUITES POSSIBLES.
1. Réussite attendue : identifier et verbaliser les règles donnant
1. lieu à différents prolongements d'une même amorce.
1. ALORS IL FAUT DIRE LA RÈGLE, sinon on ne peut pas savoir.
 
LES LIENS AVEC LES AUTRES DOMAINES
	Domaine
	Où on retrouve les motifs

	arts visuels
	le répertoire graphique, les frises

	univers sonores
	les motifs rythmiques

	activités physiques
	les enchaînements de gestes

	langage
	les comptines à structure répétitive

	nombres
	⚠ la suite des nombres, motif qui grandit


 
1. ⚠ LE MOTIF EST UN OBJET TRANSVERSAL : le montrer aux élèves.


ANNEXE 3 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	prolonge un motif AB
	
	
	

	prolonge un motif ABB ou AAB
	
	
	

	dit le motif à voix haute en pointant
	
	
	

	trouve l'intrus
	
	
	

	complète un trou
	
	
	

	prolonge vers la gauche
	
	
	

	transcrit avec d'autres éléments
	
	
	

	reconnaît deux motifs de même structure
	
	
	

	décrit son motif pour qu'un autre le reproduise
	
	
	

	prolonge un motif évolutif
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ PERLES, JETONS ET GOMMETTES SUFFISAMMENT GROS :
1. risque d'ingestion. Les petites perles à enfiler sont
1. le matériel le plus à risque de la maternelle.
1. ⚠ SURVEILLANCE DIRECTE pendant les activités d'enfilage.
1. ⚠ FILS COURTS pour les colliers : risque d'enroulement.
1. ⚠ VOLUME MODÉRÉ pour les motifs sonores.
1. AUCUNE COMPARAISON entre productions.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE MOTIF RÉPÉTITIF
1. ⚠ ISOLER LE MORCEAU QUI SE RÉPÈTE est le contenu central.
1. L'élève qui prolonge « au hasard » n'a pas isolé le motif :
1. il continue perle à perle, sans structure.
1. LA VERBALISATION EN POINTANT est le remède : elle oblige
1. à segmenter, et elle règle la moitié des erreurs.
1. ⚠ NE PAS UTILISER LA NOTATION AB DEVANT LES ÉLÈVES.
L'INTRUS ET LE TROU
1. ⚠ L'INTRUS TRANSFORME UNE APPLICATION EN VÉRIFICATION :
1. c'est le dispositif qui empêche de continuer machinalement.
1. LE TROU oblige à regarder avant et après.
1. ⚠ « UNE ERREUR SE VOIT PARCE QU'IL Y A UNE RÈGLE » est
1. une idée forte : sans règle, rien ne peut être faux.
1. PROLONGER VERS LA GAUCHE est beaucoup plus difficile,
1. et très formateur : le motif n'a pas de sens de lecture.
LA TRANSCRIPTION
1. ⚠ C'EST L'ATTENDU LE PLUS EXIGEANT DU DOMAINE À CINQ ANS :
1. identifier la structure d'un motif INDÉPENDAMMENT
1. des éléments physiques qui le composent.
1. LA VERBALISATION SANS LES NOMS (« un, deux-deux ») est
1. la clé : elle fait entendre la structure sous les éléments.
1. ⚠ « CE QUI COMPTE, C'EST LA FAÇON DONT C'EST RANGÉ » est
1. une idée mathématique majeure, et elle prépare toute
1. la notion d'abstraction.
1. LE PASSAGE VISUEL ↔ SONORE ↔ GESTUEL est cité par le programme.
LE MOTIF ÉVOLUTIF
1. ⚠ BEAUCOUP PLUS DIFFICILE : il ne se propose qu'après
1. la maîtrise du répétitif.
1. LE PROGRAMME DONNE L'EXEMPLE PRÉCIS : « un carré, un disque,
1. deux carrés, deux disques, et on recommence en ajoutant un ».
1. ⚠ LE LIEN AVEC LA SUITE DES NOMBRES est direct et à nommer :
1. la suite des nombres est un motif qui grandit de un.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ CE DOMAINE EST PROPRE AU CYCLE 1, mais il prépare directement
1. le repérage des régularités au CP : suites de nombres, frises,
1. pavages, et plus tard les tables.
1. ⚠ LE MOTIF ÉVOLUTIF ET LA SUITE DES NOMBRES sont la même idée :
1. la séance peut se mener avec les CP, qui travaillent
1. les suites numériques.
1. LES MOTIFS GRAPHIQUES sont communs avec les arts visuels
1. aux trois niveaux : un seul répertoire graphique.
1. LES MOTIFS SONORES ET GESTUELS se travaillent en collectif.
1. ⚠ LE JEU DE LA DESCRIPTION fonctionne parfaitement en binômes
1. inter-niveaux : un CP décrit, un GS reproduit, puis on échange.
1. Ce qui diffère : la GS prolonge et transcrit ; le CP repère les régularités de la suite numérique ; le CE1 travaille les frises et la symétrie.


ANNEXE 4 — Affiche 8 — Ce qui se répète  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES MOTIFS
	Mon motif
	Ce que je dis

	rouge, bleu
	un rouge, un bleu, et on recommence

	rouge, rouge, bleu
	deux rouges, un bleu, et on recommence

	rouge, bleu, bleu
	un rouge, deux bleus, et on recommence

	rouge, bleu, vert
	un de chaque, et on recommence


 
 
JE CHERCHE LE MORCEAU QUI REVIENT,
ET JE LE RÉPÈTE.
 
JE DIS LE MOTIF À VOIX HAUTE, EN POINTANT.
 
LE MÊME MOTIF, AUTREMENT
	Avec des formes
	Avec des signes
	Avec mon corps

	rond, carré, carré
	★ ⚫ ⚫
	mains, cuisses, cuisses


 
 
CE QUI COMPTE, CE N'EST PAS CE QU'IL Y A DEDANS.
C'EST LA FAÇON DONT C'EST RANGÉ.
 
LE MOTIF QUI GRANDIT
1 carré 1 disque — 2 carrés 2 disques — 3 et 3
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aleide.fr — licence CC BY 4.0 (creativecommons.org/licenses/by/4.0) — éd. août 2026
