Mathématiques – Nombres et numération — CP — Période 5
Bilan de la numération, vers le CE1
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CP : nommer, lire, écrire, représenter et comparer les nombres jusqu'à 100 ; comprendre la dizaine. Bilan de l'année, aligné sur la numération du CE1 en période 5.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Consolider les nombres jusqu'à 100.
1. Comprendre la dizaine.
1. Comparer et ranger.
1. Préparer le CE1.

	Compétences travaillées
	1. Lire et écrire les nombres
1. Décomposer en dizaines et unités
1. Comparer
1. Faire un bilan

	Prérequis
	1. P1 à P4 : jusqu'à 20, jusqu'à 30, la monnaie, jusqu'à 100

	Matériel / supports
	1. Boîtes de dix ; jetons ; bande numérique ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : manipulations.
1. Bilan : lire, écrire, décomposer et comparer des nombres jusqu'à 100.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : plafond numérique.
1. Qualitative : avec matériel en ★ ; sans matériel en ★★★.
1. ⚠ LE MATÉRIEL RESTE DISPONIBLE, y compris en évaluation.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Tous mes nombres jusqu'à 100
	Consolider la lecture et l'écriture des nombres.
	45 min

	2
	Les dizaines et les unités
	Consolider la décomposition.
	45 min

	3
	Comparer et ranger
	Comparer des nombres jusqu'à 100.
	45 min

	4
	Les suites de nombres
	Compléter des suites.
	45 min

	5
	Le bilan de la numération
	Faire le point et préparer le CE1.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Tous mes nombres jusqu'à 100
	Objectif
	Consolider la lecture et l'écriture des nombres.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On compte tous ensemble de 1 à 100.
1. Puis DE 10 EN 10.

	Ma bande jusqu'à 100
collectif
	25'
	1. ON REGARDE TOUS LES NOMBRES JUSQU'À CENT.
1. Projection 1 : ma bande jusqu'à 100.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA SE RÉPÈTE.
1. Après 20, 21, 22… ÇA RECOMMENCE COMME 1, 2, 3.
1. Après 30, 31, 32… PAREIL.
1. ⚠ LES NOMBRES SUIVENT UNE RÈGLE QUI SE RÉPÈTE.
1. Et CE N'EST PAS UNE LISTE À APPRENDRE PAR CŒUR.
1. MA REMARQUE : IL Y A DES PIÈGES EN FRANÇAIS.
1. Après 69, on ne dit pas SEPTANTE.
1. On dit SOIXANTE-DIX.
1. Et 80, c'est QUATRE-VINGTS.
1. ⚠ CES NOMBRES-LÀ SONT DIFFICILES, ET C'EST NORMAL.
1. Dans d'autres pays, ON DIT SEPTANTE ET HUITANTE.
1. Et C'EST BEAUCOUP PLUS SIMPLE.
1. MA REMARQUE : LA DIFFICULTÉ VIENT DE LA LANGUE.
1. Pas des nombres.
1. ⚠ ET SE TROMPER SUR SOIXANTE-DIX N'EST PAS UNE ERREUR DE MATHS.
1. MON OUTIL : LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. Elle est AFFICHÉE, ET ELLE LE RESTE.
1. ⚠ REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
1. MON DEUXIÈME OUTIL : LE TABLEAU DES NOMBRES.
1. Dix lignes de dix.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND JE DESCENDS D'UNE LIGNE, J'AJOUTE 10.
1. Et quand je vais à droite, J'AJOUTE 1.
1. LE TABLEAU MONTRE COMMENT LES NOMBRES SONT RANGÉS.

	Retour
collectif
	10'
	1. Affiche : les nombres suivent une règle qui se répète.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 60

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 100 ; expliquer le tableau


Trace écrite / bilan : Affiche : ma bande et mon tableau des nombres.


SÉANCE 2 / 5 — Les dizaines et les unités
	Objectif
	Consolider la décomposition.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Boîtes de dix ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On fabrique 47 avec les boîtes et les jetons.

	Mes boîtes et mes jetons
collectif
	25'
	1. ON FABRIQUE LES NOMBRES AVEC LES BOÎTES.
1. Projection 2 : mes boîtes et mes jetons.
1. MA RÈGLE : UNE BOÎTE, C'EST DIX JETONS.
1. MON EXEMPLE : 47.
1. QUATRE BOÎTES et SEPT JETONS.
1. MON MOT : LES DIZAINES ET LES UNITÉS.
1. Les boîtes, CE SONT LES DIZAINES.
1. Les jetons tout seuls, CE SONT LES UNITÉS.
1. MA DÉCOUVERTE : LE CHIFFRE DIT COMBIEN, LA PLACE DIT QUOI.
1. Dans 47, le 4 veut dire QUATRE BOÎTES.
1. Dans 74, le 4 veut dire QUATRE JETONS.
1. ⚠ C'EST LE MÊME CHIFFRE, ET ÇA NE VEUT PAS DIRE PAREIL.
1. C'EST LA PLACE QUI DÉCIDE.
1. MA DIFFICULTÉ : JE CONFONDS 47 ET 74.
1. ⚠ ET C'EST L'ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE DU CP.
1. MON REMÈDE : JE FABRIQUE LES DEUX AVEC LES BOÎTES.
1. Et JE VOIS TOUT DE SUITE QUE CE N'EST PAS PAREIL.
1. ⚠ FABRIQUER AVEC LES MAINS RÈGLE LA CONFUSION.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ : QUAND J'ENTENDS, JE ME TROMPE.
1. « quarante-sept » : j'entends QUARANTE puis SEPT.
1. Et j'écris parfois 407.
1. MON REMÈDE : JE PENSE AUX BOÎTES.
1. ⚠ QUATRE BOÎTES, ÇA S'ÉCRIT AVEC UN SEUL CHIFFRE : 4.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, IL Y AURA LES CENTAINES.
1. Dix boîtes DANS UN GRAND CARTON.
1. ET CE SERA LA MÊME RÈGLE.

	Retour
collectif
	10'
	1. Affiche : le chiffre dit combien, la place dit quoi.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 40 ; avec les boîtes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 100 ; sans matériel


Trace écrite / bilan : Affiche : mes dizaines et mes unités.


SÉANCE 3 / 5 — Comparer et ranger
	Objectif
	Comparer des nombres jusqu'à 100.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Cartes-nombres ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. Jeu de la bataille avec les cartes-nombres.

	Qui est le plus grand
binômes
	25'
	1. ON COMPARE DES NOMBRES.
1. MA MÉTHODE, EN DEUX TEMPS :
1. 1. JE REGARDE LES DIZAINES D'ABORD.
1. Celui qui a LE PLUS DE BOÎTES est le plus grand.
1. 2. SI C'EST PAREIL, JE REGARDE LES UNITÉS.
1. MON EXEMPLE : 47 et 52.
1. 4 boîtes contre 5 boîtes → 52 EST PLUS GRAND.
1. MON DEUXIÈME EXEMPLE : 47 et 43.
1. Même nombre de boîtes.
1. Alors JE REGARDE LES JETONS : 7 > 3.
1. Donc 47 EST PLUS GRAND.
1. ⚠ MON ERREUR CLASSIQUE : JE REGARDE LE PLUS GROS CHIFFRE.
1. Je crois que 19 EST PLUS GRAND QUE 21,
1. parce que 9 EST PLUS GRAND QUE 1.
1. MON REMÈDE : JE COMPTE LES BOÎTES.
1. 19 : UNE BOÎTE. 21 : DEUX BOÎTES.
1. ⚠ LES DIZAINES DÉCIDENT AVANT LES UNITÉS. TOUJOURS.
1. MES SIGNES : < et >.
1. MON TRUC : LA POINTE EST DU CÔTÉ DU PLUS PETIT.
1. Et L'OUVERTURE DU CÔTÉ DU PLUS GRAND.
1. MA REMARQUE : ON PEUT AUSSI VÉRIFIER SUR LA BANDE.
1. Celui qui est LE PLUS LOIN est le plus grand.
1. ⚠ AVOIR DEUX FAÇONS DE VÉRIFIER EST TOUJOURS UTILE.

	Retour
collectif
	10'
	1. Affiche : les dizaines décident avant les unités.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 40 ; avec les boîtes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 100 ; ranger cinq nombres


Trace écrite / bilan : Affiche : ma méthode pour comparer.


SÉANCE 4 / 5 — Les suites de nombres
	Objectif
	Compléter des suites.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Bandes ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On compte de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10.

	Mes suites
individuel
	25'
	1. ON COMPLÈTE DES SUITES DE NOMBRES.
1. MES SUITES :
1. DE 1 EN 1 : 45, 46, 47, 48…
1. DE 2 EN 2 : 20, 22, 24, 26…
1. DE 5 EN 5 : 15, 20, 25, 30…
1. DE 10 EN 10 : 13, 23, 33, 43…
1. MA MÉTHODE : JE CHERCHE CE QUI CHANGE.
1. Entre 20 et 22, IL Y A DEUX.
1. Entre 22 et 24, IL Y A DEUX AUSSI.
1. ALORS JE CONTINUE DE DEUX EN DEUX.
1. ⚠ POUR TROUVER LA RÈGLE, JE REGARDE L'ÉCART.
1. Et JE VÉRIFIE SUR DEUX OU TROIS NOMBRES.
1. MA DÉCOUVERTE SUR LE 10 EN 10 :
1. 13, 23, 33, 43…
1. LE CHIFFRE DE DROITE NE CHANGE PAS.
1. Seul CELUI DE GAUCHE AUGMENTE.
1. ⚠ PARCE QU'ON AJOUTE UNE BOÎTE À CHAQUE FOIS.
1. MA DÉCOUVERTE SUR LE 5 EN 5 :
1. Ça finit toujours par 0 OU 5.
1. ⚠ ET ÇA PERMET DE VÉRIFIER TOUT DE SUITE.
1. MA REMARQUE : LES SUITES SERVENT VRAIMENT.
1. De 5 en 5, POUR LES MINUTES.
1. De 10 en 10, POUR LA MONNAIE.
1. De 2 en 2, POUR COMPTER PAR PAIRES.
1. COMPTER PAR BONDS EST PLUS RAPIDE QUE COMPTER UN PAR UN.

	Retour
collectif
	10'
	1. Affiche : pour trouver la règle, je regarde l'écart.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. De 1 en 1 et de 10 en 10

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre suites ; trouver la règle seul


Trace écrite / bilan : Affiche : mes suites de nombres.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la numération
	Objectif
	Faire le point et préparer le CE1.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Affiches de l'année ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On regarde les affiches de numération des cinq périodes.

	Toute mon année
collectif
	25'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON A APPRIS SUR LES NOMBRES.
1. MA PROGRESSION DE L'ANNÉE :
1. P1 : JUSQU'À 20 ; les décompositions de 5 et de 10.
1. P2 : JUSQU'À 30 ; les dizaines et les unités.
1. P3 : LES EUROS ET LES CENTIMES.
1. P4 : JUSQU'À 100 ; la moitié et le quart.
1. P5 : LE BILAN, ET LES SUITES.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE L'ANNÉE :
1. LE DIX EST LE NOMBRE QUI REND TOUT POSSIBLE.
1. On groupe par dix. ON ÉCHANGE DIX CONTRE UN.
1. On compte de dix en dix.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON A TANT TRAVAILLÉ LE DIX.
1. MES TROIS OUTILS QUI RESTENT :
1. LES BOÎTES DE DIX.
1. LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. ET LE TABLEAU DES NOMBRES.
1. MA REMARQUE : ON A TOUJOURS EU LE DROIT AU MATÉRIEL.
1. ⚠ MÊME PENDANT LES BILANS.
1. Parce que LE MATÉRIEL EST L'OUTIL NORMAL DU CP.
1. Et parce qu'ON ÉVALUE CE QU'ON COMPREND,
1. pas CE QU'ON FAIT DE TÊTE.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, ON IRA JUSQU'À MILLE.
1. Avec LES CENTAINES.
1. ⚠ ET CE SERA LA MÊME RÈGLE : dix contre un.
1. JE CONNAIS DÉJÀ LE PLUS DIFFICILE.

	Retour
collectif
	10'
	1. Bilan de numération.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux étapes ; un outil

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq étapes ; expliquer le rôle du dix


Trace écrite / bilan : Bilan de numération.


ANNEXE 1 — Mes nombres jusqu'à 100  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA DÉCOUVERTE
1. ÇA SE RÉPÈTE.
1. Après 20, 21, 22… ça recommence comme 1, 2, 3.
1. ⚠ LES NOMBRES SUIVENT UNE RÈGLE QUI SE RÉPÈTE.
1. Et CE N'EST PAS UNE LISTE À APPRENDRE PAR CŒUR.
⚠ MES PIÈGES EN FRANÇAIS
	Je dis…
	Ailleurs on dit…

	soixante-dix
	septante

	quatre-vingts
	huitante

	quatre-vingt-dix
	nonante


 
1. CES NOMBRES-LÀ SONT DIFFICILES, ET C'EST NORMAL.
1. LA DIFFICULTÉ VIENT DE LA LANGUE. Pas des nombres.
1. ⚠ SE TROMPER SUR SOIXANTE-DIX N'EST PAS UNE ERREUR DE MATHS.
MES DEUX OUTILS
1. LA BANDE NUMÉRIQUE. ⚠ La regarder n'est pas tricher.
1. ET LE TABLEAU DES NOMBRES, dix lignes de dix.
1. Quand je descends d'une ligne, J'AJOUTE 10.
1. Quand je vais à droite, J'AJOUTE 1.
Ex. 4 — MES BOÎTES ET MES JETONS
1. UNE BOÎTE, C'EST DIX JETONS.
	Mon nombre
	Mes boîtes
	Mes jetons

	47
	4
	7

	74
	7
	4

	30
	3
	0

	100
	10
	0


 
⚠ Ex. 5 — MA DÉCOUVERTE
1. LE CHIFFRE DIT COMBIEN, LA PLACE DIT QUOI.
1. Dans 47, le 4 veut dire quatre boîtes.
1. Dans 74, le 4 veut dire quatre jetons.
1. C'EST LE MÊME CHIFFRE, ET ÇA NE VEUT PAS DIRE PAREIL.
1. C'EST LA PLACE QUI DÉCIDE.
⚠ Ex. 6 — MES DEUX DIFFICULTÉS
	Ma difficulté
	Mon remède

	je confonds 47 et 74
	JE FABRIQUE LES DEUX AVEC LES BOÎTES

	j'écris 407 pour quarante-sept
	JE PENSE AUX BOÎTES : 4 boîtes = un seul chiffre


 
1. FABRIQUER AVEC LES MAINS RÈGLE LA CONFUSION.


ANNEXE 2 — Comparer, ranger et les suites  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE POUR COMPARER
	N°
	Ce que je fais

	1
	JE REGARDE LES DIZAINES D'ABORD

	2
	SI C'EST PAREIL, JE REGARDE LES UNITÉS


 
1. 47 et 52 → 4 boîtes contre 5 → 52 est plus grand.
1. 47 et 43 → même boîtes, alors 7 > 3 → 47 est plus grand.
⚠ MON ERREUR CLASSIQUE
1. JE REGARDE LE PLUS GROS CHIFFRE.
1. Je crois que 19 est plus grand que 21.
1. MON REMÈDE : JE COMPTE LES BOÎTES.
1. 19 : une boîte. 21 : deux boîtes.
1. LES DIZAINES DÉCIDENT AVANT LES UNITÉS. TOUJOURS.
MES SIGNES
1. < et >
1. MON TRUC : LA POINTE EST DU CÔTÉ DU PLUS PETIT.
1. Et L'OUVERTURE DU CÔTÉ DU PLUS GRAND.
1. ⚠ AVOIR DEUX FAÇONS DE VÉRIFIER EST TOUJOURS UTILE.
Ex. 4 — MES SUITES
	Ma suite
	Mon exemple

	de 1 en 1
	45, 46, 47, 48…

	de 2 en 2
	20, 22, 24, 26…

	de 5 en 5
	15, 20, 25, 30…

	de 10 en 10
	13, 23, 33, 43…


 
⚠ MA MÉTHODE
1. POUR TROUVER LA RÈGLE, JE REGARDE L'ÉCART.
1. Et JE VÉRIFIE SUR DEUX OU TROIS NOMBRES.
Ex. 5 — MES DEUX DÉCOUVERTES
1. DE 10 EN 10 : le chiffre de droite ne change pas.
1. ⚠ PARCE QU'ON AJOUTE UNE BOÎTE À CHAQUE FOIS.
1. DE 5 EN 5 : ça finit toujours par 0 ou 5.
1. ⚠ ET ÇA PERMET DE VÉRIFIER TOUT DE SUITE.
Ex. 6 — À QUOI ÇA SERT
	Ma suite
	Ça me sert pour…

	de 5 en 5
	les minutes

	de 10 en 10
	la monnaie

	de 2 en 2
	compter par paires


 
1. COMPTER PAR BONDS EST PLUS RAPIDE
1. QUE COMPTER UN PAR UN.


ANNEXE 3 — Mon bilan de numération  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA PROGRESSION DE L'ANNÉE
	Période
	Ce que j'ai appris

	P1
	jusqu'à 20 ; les décompositions de 5 et de 10

	P2
	jusqu'à 30 ; les dizaines et les unités

	P3
	les euros et les centimes

	P4
	jusqu'à 100 ; la moitié et le quart

	P5
	le bilan, et les suites


 
⚠ MA GRANDE DÉCOUVERTE DE L'ANNÉE
1. LE DIX EST LE NOMBRE QUI REND TOUT POSSIBLE.
1. On groupe par dix.
1. ON ÉCHANGE DIX CONTRE UN.
1. On compte de dix en dix.
1. ET C'EST POUR ÇA QU'ON A TANT TRAVAILLÉ LE DIX.
MES TROIS OUTILS QUI RESTENT
1. LES BOÎTES DE DIX
1. LA BANDE NUMÉRIQUE
1. ET LE TABLEAU DES NOMBRES
⚠ MA REMARQUE
1. ON A TOUJOURS EU LE DROIT AU MATÉRIEL.
1. MÊME PENDANT LES BILANS.
1. Parce que LE MATÉRIEL EST L'OUTIL NORMAL DU CP.
1. Et parce qu'ON ÉVALUE CE QU'ON COMPREND,
1. pas CE QU'ON FAIT DE TÊTE.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	compter jusqu'à 100
	
	

	écrire un nombre que j'entends
	
	

	dire combien il y a de dizaines
	
	

	fabriquer un nombre avec les boîtes
	
	

	comparer deux nombres
	
	

	ranger cinq nombres
	
	

	compléter une suite de 5 en 5
	
	


 
Ex. 5 — MA REMARQUE POUR PLUS TARD
1. AU CE1, ON IRA JUSQU'À MILLE.
1. Avec LES CENTAINES.
1. Dix boîtes DANS UN GRAND CARTON.
1. ⚠ ET CE SERA LA MÊME RÈGLE : dix contre un.
1. JE CONNAIS DÉJÀ LE PLUS DIFFICILE.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LE MATÉRIEL ET LES DOIGTS RESTENT AUTORISÉS, y compris
1. pendant le bilan de juin. Le présenter comme l'outil normal du CP.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION.
1. AUCUN SCORE ANNONCÉ, aucun classement.
1. ⚠ LES INVERSIONS DE CHIFFRES (47 / 74) restent fréquentes en juin
1. et ne sont pas un signe de trouble à elles seules.
1. ⚠ NE JAMAIS PRÉSENTER LE CP COMME UN EXAMEN D'ENTRÉE AU CE1.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LA SUITE JUSQU'À 100
1. ⚠ LA RÉGULARITÉ DE LA SUITE est le contenu essentiel : les nombres
1. ne s'apprennent pas par cœur, ils se déduisent d'une règle.
1. ⚠ LES IRRÉGULARITÉS DU FRANÇAIS (70, 80, 90) sont une difficulté
1. linguistique, pas mathématique. Le dire aux élèves les soulage,
1. et l'exemple de septante / huitante / nonante le démontre.
1. LE TABLEAU DES NOMBRES rend visible la structure décimale :
1. une ligne = +10, une colonne = +1. C'est un outil très rentable.
LES DIZAINES ET LES UNITÉS
1. ⚠ LA VALEUR POSITIONNELLE est le contenu le plus important
1. de toute la numération du CP, et le plus fragile.
1. ⚠ L'ERREUR « 407 » POUR QUARANTE-SEPT est une erreur de transcription
1. de l'oral : elle se traite exclusivement par le matériel.
1. LA MANIPULATION RÈGLE LA CONFUSION 47 / 74 en une séance,
1. là où l'explication verbale échoue.
1. ANNONCER LA CENTAINE DU CE1 : même règle, un rang de plus.
LA COMPARAISON
1. ⚠ L'ERREUR DU PLUS GROS CHIFFRE (19 > 21) est très fréquente
1. et parfaitement logique : elle vient d'une lecture chiffre à chiffre.
1. LA PRIORITÉ DES DIZAINES se démontre avec les boîtes.
1. LE TRUC DE LA POINTE (< et >) fonctionne bien ; la vérification
1. sur la bande donne une seconde méthode indépendante.
LES SUITES
1. LA RECHERCHE DE L'ÉCART est une première approche de la régularité,
1. et elle prépare les multiples du CE1.
1. ⚠ LA SUITE DE 10 EN 10 rend visible que seul le chiffre des dizaines
1. change : c'est une confirmation forte de la valeur positionnelle.
1. LES USAGES RÉELS (minutes, monnaie, paires) donnent du sens.
LE BILAN
1. ⚠ « LE DIX EST LE NOMBRE QUI REND TOUT POSSIBLE » résume l'année,
1. et c'est vrai jusqu'au CM2.
1. RAPPELER QUE LE MATÉRIEL A TOUJOURS ÉTÉ AUTORISÉ, y compris
1. en évaluation : c'est ce qui a permis à tous de comprendre.
1. TRANSMETTRE AU CE1 : plafond numérique maîtrisé, valeur positionnelle,
1. inversions persistantes, autonomie sans matériel.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LES BOÎTES DE DIX SONT LE MÊME MATÉRIEL AUX TROIS NIVEAUX :
1. le CP échange dix jetons, le CE1 dix boîtes, le CE2 dix cartons.
1. UNE SEULE SÉANCE D'ÉCHANGE sert à tout le monde.
1. ⚠ LE TABLEAU DES NOMBRES fonctionne à tous les niveaux,
1. avec des plafonds différents.
1. LA COMPARAISON se mène avec la même méthode en deux temps.
1. Ce qui diffère : le CP va jusqu'à 100 ; le CE1 jusqu'à 1 000 ; le CE2 jusqu'à 10 000.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Ma bande jusqu'à 100  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON TABLEAU DES NOMBRES
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30

	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40


 
 
MA DÉCOUVERTE
QUAND JE DESCENDS D'UNE LIGNE, J'AJOUTE 10.
QUAND JE VAIS À DROITE, J'AJOUTE 1.
 
MES PIÈGES EN FRANÇAIS
	Je dis…
	Ailleurs on dit…

	soixante-dix
	septante

	quatre-vingts
	huitante

	quatre-vingt-dix
	nonante


 
 
LA DIFFICULTÉ VIENT DE LA LANGUE.
PAS DES NOMBRES.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Mes boîtes et mes jetons  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
UNE BOÎTE, C'EST DIX JETONS
	Mon nombre
	Mes boîtes
	Mes jetons

	47
	4
	7

	74
	7
	4

	30
	3
	0

	100
	10
	0


 
 
MA GRANDE DÉCOUVERTE
LE CHIFFRE DIT COMBIEN.
LA PLACE DIT QUOI.
 
Dans 47, le 4 veut dire QUATRE BOÎTES.
Dans 74, le 4 veut dire QUATRE JETONS.
 
C'EST LE MÊME CHIFFRE,
ET ÇA NE VEUT PAS DIRE PAREIL.
 
MA MÉTHODE POUR COMPARER
JE REGARDE LES DIZAINES D'ABORD.
SI C'EST PAREIL, JE REGARDE LES UNITÉS.
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