Acquérir les premiers outils mathématiques – Les nombres — MS — Période 3
Distribuer : chacun pareil
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : réaliser une distribution ; comparer des collections ; utiliser le nombre pour résoudre un problème ; anticiper un résultat. Aligné sur « Partager en parts égales » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distribuer un objet à chacun.
1. Distribuer deux objets à chacun.
1. Comprendre qu'il peut en rester.
1. Anticiper combien il en faut.

	Compétences travaillées
	1. Distribuer
1. Correspondance un pour un
1. Comprendre le reste
1. Anticiper

	Prérequis
	1. P2 : décomposer jusqu'à 5 ; la correspondance un pour un

	Matériel / supports
	1. Barquettes ; jetons ; petites assiettes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : distribuer un objet à chacun des six.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets par personne.
1. Qualitative : distribuer un pour un en ★ ; anticiper en ★★★.
1. ⚠ ON NE DISTRIBUE JAMAIS D'ALIMENTS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Un pour chacun
	Réaliser une distribution un pour un.
	20 min

	2
	Deux pour chacun
	Distribuer deux objets à chaque personne.
	20 min

	3
	Il en reste
	Comprendre qu'une distribution peut laisser un reste.
	20 min

	4
	Combien il en faut
	Anticiper le nombre nécessaire.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Un pour chacun
	Objectif
	Réaliser une distribution un pour un.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Barquettes ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je donne à tout le monde
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON NE DISTRIBUE JAMAIS D'ALIMENTS : allergies,
1. PAI, régimes.
1. ⚠ ON DISTRIBUE DU MATÉRIEL DE CLASSE.
1. MA TÂCHE : UN JETON POUR CHACUN.
1. ⚠ ET C'EST LA CORRESPONDANCE UN POUR UN.
1. MON GESTE : JE FAIS LE TOUR DE LA TABLE.
1. ⚠ UN JETON, UNE PERSONNE, et je n'oublie personne.
1. MA DÉCOUVERTE : SI JE ME TROMPE, QUELQU'UN N'A RIEN.
1. ⚠ ET ÇA SE VOIT TOUT DE SUITE.
1. ⚠ ET C'EST LE RÉEL QUI CORRIGE, pas l'adulte.
1. MA DIFFICULTÉ : JE DONNE DEUX FOIS AU MÊME.
1. ⚠ ET C'EST L'ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE.
1. MON AIDE : JE FAIS TOUJOURS LE TOUR DANS LE MÊME
1. SENS.
1. ⚠ ET C'EST CE QUI ÉVITE LES OUBLIS.
1. MES TROIS RÉSULTATS :
1. IL EN RESTE · IL EN MANQUE · ÇA TOMBE JUSTE.
1. ⚠ TROIS MOTS, ceux de la période 1.
1. MON RÔLE : JE SUIS RESPONSABLE DE LA DISTRIBUTION.
1. ⚠ ET ÇA SE FAIT VRAIMENT, tous les jours.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche UN POUR CHACUN, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre personnes ; jetons comptés d'avance

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six personnes ; prendre juste ce qu'il faut


Trace écrite / bilan : L'affiche « un pour chacun ».


SÉANCE 2 / 4 — Deux pour chacun
	Objectif
	Distribuer deux objets à chaque personne.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Barquettes ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux à chaque fois
atelier de 6
	15'
	1. MA TÂCHE : DEUX JETONS POUR CHACUN.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
1. MES DEUX MÉTHODES :
1. JE FAIS DEUX TOURS : un à chacun, puis encore un.
1. JE DONNE DEUX D'UN COUP : à chaque personne.
1. ⚠ ET LES DEUX MARCHENT.
1. ⚠ ET ON LES ESSAIE TOUTES LES DEUX.
1. MA DÉCOUVERTE : LES DEUX TOURS, C'EST PLUS SÛR.
1. ⚠ PARCE QU'ON REFAIT LE MÊME GESTE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : IL EN FAUT PLUS.
1. ⚠ DEUX FOIS PLUS, et on le constate.
1. ⚠ ON NE CALCULE PAS, on constate.
1. MON JEU DES ASSIETTES : DEUX GOMMETTES SUR CHAQUE
1. ASSIETTE.
1. ⚠ ET LES ASSIETTES SONT DES SUPPORTS VIDES,
1. jamais de la vraie nourriture.
1. MA VÉRIFICATION : JE REGARDE CHAQUE ASSIETTE.
1. ⚠ ET SI L'UNE N'EN A QU'UNE, ÇA SE VOIT.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES DEUX MÉTHODES, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois personnes ; deux tours

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six personnes ; choisir sa méthode


Trace écrite / bilan : L'affiche des deux méthodes de distribution.


SÉANCE 3 / 4 — Il en reste
	Objectif
	Comprendre qu'une distribution peut laisser un reste.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; barquettes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ça ne tombe pas juste
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : SEPT JETONS POUR SIX PERSONNES.
1. ⚠ ET ÇA NE TOMBE PAS JUSTE.
1. MA DÉCOUVERTE : IL EN RESTE UN.
1. ⚠ ET ON NE PEUT PAS LE COUPER.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qu'on en fait ? »
1. MES DEUX SOLUTIONS :
1. ON LE REMET DANS LA BOÎTE.
1. OU ON LE GARDE POUR LA PROCHAINE FOIS.
1. ⚠ ET ON NE LE DONNE PAS À QUELQU'UN EN PLUS.
1. ⚠ ET C'EST UNE RÈGLE DE JUSTICE, on le dit.
1. MON MOT : CHACUN PAREIL.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : PARFOIS ÇA TOMBE JUSTE,
1. PARFOIS NON.
1. ⚠ ET ÇA DÉPEND DU NOMBRE.
1. MON EXPÉRIENCE : JE REFAIS AVEC SIX JETONS.
1. ⚠ ET LÀ, ÇA TOMBE JUSTE.
1. ⚠ ET ON A CHANGÉ UNE SEULE CHOSE.
1. MA REMARQUE : ON NE SAIT PAS AVANT D'ESSAYER.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL EN MS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche ÇA TOMBE JUSTE / IL EN RESTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Constater le reste

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire ce qu'on fait du reste ; refaire pour que ça tombe juste


Trace écrite / bilan : L'affiche « ça tombe juste / il en reste ».


SÉANCE 4 / 4 — Combien il en faut
	Objectif
	Anticiper le nombre nécessaire.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Barquettes ; jetons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je prends juste ce qu'il faut
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : LES JETONS SONT À L'AUTRE BOUT
1. DE LA CLASSE.
1. ⚠ ET JE NE PEUX FAIRE QU'UN SEUL VOYAGE.
1. ⚠ ET C'EST ÇA QUI OBLIGE À ANTICIPER.
1. MA QUESTION : « Combien il m'en faut ? »
1. MA MÉTHODE : JE COMPTE LES PLACES D'ABORD.
1. ⚠ ET ENSUITE JE PRENDS LE MÊME NOMBRE.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PEUX SAVOIR AVANT D'Y ALLER.
1. ⚠ ET C'EST LE NOMBRE QUI SERT À ÇA.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE DE LA SÉANCE.
1. MON AIDE : JE MONTRE AVEC MES DOIGTS.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
1. MA VÉRIFICATION : JE DISTRIBUE, ET JE VOIS.
1. ⚠ ET C'EST LE RÉEL QUI VALIDE.
1. MES TROIS RÉSULTATS :
1. J'EN AI TROP · J'EN AI PAS ASSEZ · ÇA TOMBE JUSTE.
1. ⚠ ET SE TROMPER NE COMPTE PAS : on refait un voyage.
1. MON DEUXIÈME DÉFI : DEUX POUR CHACUN.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS DUR.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche « JE COMPTE LES PLACES D'ABORD ».


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois places ; compter avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six places ; deux objets par place


Trace écrite / bilan : L'affiche « je compte les places d'abord ».


ANNEXE 1 — Le matériel de la distribution  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ ON NE DISTRIBUE JAMAIS D'ALIMENTS : allergies,
1. PAI, régimes alimentaires.
1. ⚠ ON DISTRIBUE DU MATÉRIEL DE CLASSE.
1. ⚠ JETONS SUFFISAMMENT GROS.
1. ⚠ LES ASSIETTES SONT DES SUPPORTS VIDES, jamais
1. de la vraie nourriture.
 
⚠ UN POUR CHACUN
1. ⚠ C'EST LA CORRESPONDANCE UN POUR UN.
1. JE FAIS LE TOUR DE LA TABLE : ⚠ un jeton, une
1. personne, et je n'oublie personne.
1. ⚠ SI JE ME TROMPE, QUELQU'UN N'A RIEN, et ça
1. se voit tout de suite. C'est le réel qui corrige.
1. ⚠ MA DIFFICULTÉ : je donne deux fois au même.
1. C'est l'erreur la plus fréquente.
1. ⚠ MON AIDE : je fais toujours le tour dans le
1. même sens — c'est ce qui évite les oublis.
	Mon résultat
	Ce que ça veut dire

	il en reste
	j'en ai trop

	il en manque
	je n'en ai pas assez

	ça tombe juste
	il y en a exactement autant


 
 
DEUX POUR CHACUN
	Ma méthode
	Comment je fais

	deux tours
	⚠ un à chacun, puis encore un

	deux d'un coup
	deux à chaque personne


 
1. ⚠ LES DEUX MARCHENT, et on les essaie toutes les deux.
1. ⚠ LES DEUX TOURS, C'EST PLUS SÛR, parce qu'on
1. refait le même geste.
1. ⚠ IL EN FAUT PLUS : deux fois plus, et on le
1. constate. On ne calcule pas, on constate.
 
⚠ IL EN RESTE
1. Sept jetons pour six personnes : ça ne tombe pas juste.
1. ⚠ IL EN RESTE UN, et on ne peut pas le couper.
	Ce qu'on fait du reste
	

	on le remet dans la boîte
	

	ou on le garde pour la prochaine fois
	

	⚠ mais on ne le donne pas à quelqu'un en plus
	


 
1. ⚠ ET C'EST UNE RÈGLE DE JUSTICE, on le dit.
1. MON MOT : CHACUN PAREIL.
1. ⚠ PARFOIS ÇA TOMBE JUSTE, PARFOIS NON, et ça
1. dépend du nombre.
1. MON EXPÉRIENCE : je refais avec six jetons, et
1. là ça tombe juste. ⚠ On a changé une seule chose.
1. ⚠ ON NE SAIT PAS AVANT D'ESSAYER, et c'est normal en MS.
 
⚠ COMBIEN IL EN FAUT
1. Les jetons sont à l'autre bout de la classe,
1. ⚠ et je ne peux faire qu'un seul voyage.
1. ⚠ ET C'EST ÇA QUI OBLIGE À ANTICIPER.
	N°
	Ma méthode

	1
	⚠ je compte les places d'abord

	2
	je prends le même nombre

	3
	je distribue, et je vois


 
1. ⚠ JE PEUX SAVOIR AVANT D'Y ALLER, et c'est
1. le nombre qui sert à ça.
1. ⚠ JE MONTRE AVEC MES DOIGTS, et les doigts
1. sont toujours autorisés.
1. ⚠ SE TROMPER NE COMPTE PAS : on refait un voyage.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	distribue un à chacun sur quatre
	
	
	

	distribue un à chacun sur six
	
	
	

	fait le tour dans le même sens
	
	
	

	n'oublie personne
	
	
	

	distribue deux à chacun
	
	
	

	constate le reste
	
	
	

	dit ce qu'on fait du reste
	
	
	

	compte les places avant d'aller chercher
	
	
	

	prend le bon nombre
	
	
	

	refait un voyage sans se décourager
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ON NE DISTRIBUE JAMAIS D'ALIMENTS pour compter :
1. allergies, PAI, régimes alimentaires et convictions
1. familiales rendent ce support inutilisable.
1. ⚠ LES ASSIETTES SONT DES SUPPORTS VIDES.
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
1. ⚠ JETONS SUFFISAMMENT GROS.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ.
1. ⚠ ÉVITER LES CONTEXTES INÉGALITAIRES : argent,
1. cadeaux, goûters, possessions.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER COMBIEN ON EST À LA MAISON
1. ni combien on a de frères et sœurs.
1. ⚠ SE TROMPER NE COMPTE PAS : c'est la distribution
1. qui corrige, pas l'adulte.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ LA DISTRIBUTION EST LE VRAI CONTENU, pas le
1. partage. La GS travaille le partage en parts
1. égales et la moitié ; la MS distribue un
1. ou deux objets par personne.
1. ⚠ LE TOUR DANS LE MÊME SENS est l'aide
1. méthodologique la plus efficace : elle
1. supprime l'essentiel des oublis et des doublons.
1. ⚠ LE RESTE EST UNE DÉCOUVERTE, pas un échec :
1. il montre que la distribution ne tombe pas
1. toujours juste, et il introduit une règle
1. de justice compréhensible à quatre ans.
1. ⚠ « ON NE DONNE PAS LE RESTE À QUELQU'UN
1. EN PLUS » est un contenu de vivre ensemble
1. autant que de mathématiques.
1. ⚠ LE VOYAGE UNIQUE est ce qui rend le nombre
1. nécessaire : sans contrainte de déplacement,
1. l'élève fait des allers-retours et n'anticipe
1. jamais. C'est la situation la plus rentable
1. de la séquence.
1. ⚠ DEUX OBJETS PAR PERSONNE est déjà difficile,
1. et l'anticipation à deux objets relève
1. plutôt de la GS.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LA DISTRIBUTION EST UNE RESPONSABILITÉ
1. RÉELLE de la classe, et elle se confie à
1. tous les niveaux : le MS distribue un objet,
1. le GS deux, le CP calcule combien il en faut.
1. ⚠ LE VOYAGE UNIQUE fonctionne aux trois
1. niveaux avec le même dispositif : seule
1. la taille de la collection change.
1. ⚠ LES TROIS RÉSULTATS (trop, pas assez, juste)
1. sont la même formulation du MS au CE1.
1. ⚠ UN GS PEUT VÉRIFIER LA DISTRIBUTION D'UN MS,
1. ⚠ sans la refaire à sa place.
1. LE RESTE INTRODUIT LA DIVISION au CE1 :
1. c'est la même situation, nommée plus tard.
1. Ce qui diffère : le MS distribue un ou deux objets ; le GS partage en parts égales ; le CP calcule et écrit.


ANNEXE 3 — Affiche 6 — Distribuer : chacun pareil  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
UN POUR CHACUN
JE FAIS TOUJOURS LE TOUR DANS LE MÊME SENS.
SI JE ME TROMPE, QUELQU'UN N'A RIEN.
 
	il en reste
	il en manque
	ça tombe juste

	j'en ai trop
	je n'en ai pas assez
	il y en a autant


 
 
IL EN RESTE
ON LE REMET DANS LA BOÎTE.
MAIS ON NE LE DONNE PAS À QUELQU'UN EN PLUS.
CHACUN PAREIL.
 
COMBIEN IL EN FAUT
1. je compte les places d'abord
2. je prends le même nombre
3. je distribue, et je vois
 
JE PEUX SAVOIR AVANT D'Y ALLER.
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