Mathématiques – Nombres et numération — CE2 — Période 2
Les nombres jusqu'à 10 000, et les premiers partages
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : comprendre et utiliser des nombres entiers jusqu'à 10 000 ; connaître les relations entre unités, dizaines, centaines, milliers ; comprendre des fractions simples comme la moitié, le tiers, le quart. Prépare directement les fractions étudiées au CM1 et au CM2 en période 2.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Lire, écrire et décomposer les nombres jusqu'à 10 000.
1. Utiliser les relations entre unités, dizaines, centaines, milliers.
1. Placer un nombre sur la droite graduée.
1. Comprendre la moitié, le quart, le tiers d'une quantité.

	Compétences travaillées
	1. Chercher
1. Représenter
1. Calculer
1. Communiquer

	Prérequis
	1. P1 : les nombres jusqu'à 1 000 ; la droite graduée ; le matériel de numération

	Matériel / supports
	1. Matériel de numération (unités, barres, plaques, cubes de mille) ; droite graduée grand format ; bandes de papier
1. Annexes 1-4 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : décompositions ; placements sur la droite.
1. Évaluation finale : écrire, décomposer, comparer et placer six nombres ; partager une quantité en deux et en quatre.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille des nombres ; nombre d'items.
1. Qualitative : manipulation du matériel en ★ ; passage à l'écrit direct en ★★★.
1. Le matériel de numération reste disponible pour TOUS, y compris en évaluation. Ce qu'on évalue, c'est la compréhension, pas le fait de s'en passer.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le cube de mille
	Construire la notion de millier.
	45 min

	2
	Lire, écrire, décomposer
	Passer d'une écriture à l'autre.
	45 min

	3
	La droite graduée jusqu'à 10 000
	Placer et encadrer sur la droite graduée.
	45 min

	4
	Comparer et ranger
	Comparer des nombres jusqu'à 10 000.
	45 min

	5
	La moitié et le quart
	Partager une quantité en parts égales.
	45 min

	6
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Le cube de mille
	Objectif
	Construire la notion de millier.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Matériel de numération ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Combien dans le cube
collectif
	20'
	1. Le matériel est repris : l'unité (petit cube), la barre de dix, la plaque de cent.
1. Question : que se passe-t-il si j'empile dix plaques de cent ?
1. On le fait EN VRAI. Dix plaques empilées forment un gros cube.
1. Projection 1 : de l'unité au millier.
1. CE GROS CUBE, C'EST MILLE. Et on peut le tenir dans la main.
1. LA RELATION FONDAMENTALE, toujours la même : 10 unités = 1 dizaine. 10 dizaines = 1 centaine. 10 centaines = 1 millier.
1. C'est toujours DIX. À chaque étage. Sans exception.
1. C'est ce qui rend notre système de numération si économique : avec dix chiffres seulement, on écrit tous les nombres.
1. LE POINT À VOIR PHYSIQUEMENT : mille, ce n'est pas « beaucoup ». C'est une quantité précise, qu'on peut voir et soupeser.
1. Beaucoup d'élèves de CE2 pensent que « mille » veut dire « énormément ». Le cube corrige cette idée.

	Construire des nombres
binômes
	15'
	1. Les binômes construisent des nombres avec le matériel : 2 345, 1 007, 3 060.
1. LE CAS DIFFICILE est traité tout de suite : 1 007.
1. Il n'y a AUCUNE plaque de cent et AUCUNE barre de dix. Mais il faut quand même écrire les zéros.
1. Le zéro ne dit pas « rien ». Il dit « il n'y en a pas à cet étage », et il TIENT LA PLACE.
1. Sans lui, 1 007 s'écrirait 17. Ce ne serait pas du tout le même nombre.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les quatre étages.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres sans zéro intercalé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres avec deux zéros intercalés


Trace écrite / bilan : Fiche : de l'unité au millier.


SÉANCE 2 / 6 — Lire, écrire, décomposer
	Objectif
	Passer d'une écriture à l'autre.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Tableau de numération ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les trois écritures
collectif
	18'
	1. Un même nombre a plusieurs écritures, et c'est ça qui compte :
1. EN CHIFFRES : 3 456.
1. EN LETTRES : trois mille quatre cent cinquante-six.
1. EN DÉCOMPOSITION : 3 000 + 400 + 50 + 6.
1. AUTRE DÉCOMPOSITION : (3 × 1000) + (4 × 100) + (5 × 10) + 6.
1. Passer de l'une à l'autre, c'est ça, comprendre un nombre.
1. Un élève qui sait lire 3 456 mais ne sait pas le décomposer n'a pas compris la numération : il a mémorisé une lecture.
1. L'ESPACE : on écrit 3 456 et non 3456. L'espace sépare les milliers et il aide à lire.
1. Ce n'est pas une virgule. On n'écrit jamais 3,456 pour trois mille quatre cent cinquante-six.

	Le jeu des écritures
binômes
	17'
	1. Une écriture est donnée, il faut produire les trois autres.
1. Chaque nombre est aussi construit avec le matériel pour les élèves qui en ont besoin.
1. LE PIÈGE de l'écriture en lettres : « quatre cent » prend un -s quand il n'y a rien après (quatre cents), et pas de -s quand il y a quelque chose (quatre cent cinquante).
1. Le signaler sans en faire une leçon d'orthographe.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les écritures d'un nombre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres à trois chiffres ; tableau de numération fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Décompositions multiplicatives


Trace écrite / bilan : Fiche : lire, écrire, décomposer.


SÉANCE 3 / 6 — La droite graduée jusqu'à 10 000
	Objectif
	Placer et encadrer sur la droite graduée.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Droite graduée grand format ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où est 3 456 ?
collectif
	20'
	1. Projection 2 : la droite graduée des milliers.
1. Une droite est tracée de 0 à 10 000, graduée de mille en mille.
1. Question : où placer 3 456 ?
1. LA PROCÉDURE, en trois temps :
1. 1. J'ENCADRE : 3 456 est entre 3 000 et 4 000.
1. 2. JE COUPE : la moitié entre 3 000 et 4 000, c'est 3 500.
1. 3. JE SITUE : 3 456 est un peu AVANT 3 500.
1. Cette procédure — encadrer, couper, situer — est la même que celle de la période 1 avec les centaines.
1. Et ce sera exactement la même au CM1 avec les fractions et les décimaux.
1. LA DROITE GRADUÉE EST LE FIL ROUGE DE TOUTE LA SCOLARITÉ. Le dire aux élèves.
1. LA RÈGLE ESSENTIELLE, la même qu'en histoire avec la frise : les mêmes écarts prennent la même place.

	Entraînement
binômes
	15'
	1. Placement de huit nombres sur des droites de plus en plus fines.
1. Puis l'inverse : un point est marqué, il faut dire quel nombre c'est.
1. Cet exercice inverse est bien plus difficile et bien plus formateur que le placement.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : encadrer, couper, situer.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Droite graduée de 100 en 100 ; nombres ronds

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Droite non graduée ; encadrement à l'unité près


Trace écrite / bilan : Fiche : la droite graduée.


SÉANCE 4 / 6 — Comparer et ranger
	Objectif
	Comparer des nombres jusqu'à 10 000.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Étiquettes-nombres ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La méthode
collectif
	15'
	1. LA PROCÉDURE : je compare d'abord le NOMBRE DE CHIFFRES.
1. Plus de chiffres = plus grand. 1 234 > 987, sans même regarder les chiffres.
1. Si c'est le même nombre de chiffres, je compare de GAUCHE à DROITE, chiffre par chiffre, et je m'arrête dès que ça diffère.
1. 3 456 et 3 465 : même millier, même centaine, puis 5 contre 6. Donc 3 465 est plus grand.
1. LE PIÈGE, très fréquent : comparer en regardant « ce qui a l'air plus grand ».
1. Un élève qui voit 999 et 1 002 peut dire que 999 est plus grand parce qu'il y a des 9.
1. Le remède est la procédure : je compte les chiffres D'ABORD.
1. Et les signes : < et > s'ouvrent toujours vers le PLUS GRAND. La pointe est du côté du plus petit.

	Entraînement
individuel
	20'
	1. Comparaisons, rangements croissants et décroissants, encadrements.
1. Puis un jeu : chaque élève tire quatre chiffres et doit construire le plus grand nombre possible, puis le plus petit.
1. LA QUESTION UTILE : où faut-il mettre le plus grand chiffre pour faire le plus grand nombre ? Pourquoi ?
1. La réponse — parce que la place des milliers vaut le plus — est le cœur de la numération de position.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : comparer et ranger.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres à trois chiffres ; matériel disponible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Encadrer au millier, à la centaine, à la dizaine


Trace écrite / bilan : Fiche : comparer jusqu'à 10 000.


SÉANCE 5 / 6 — La moitié et le quart
	Objectif
	Partager une quantité en parts égales.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Bandes de papier ; jetons ; annexe 3
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le partage équitable
groupes
	20'
	1. Une bande de papier est distribuée à chaque groupe.
1. Consigne : la partager en DEUX parts égales. Puis en QUATRE.
1. Projection 3 : moitié, quart, tiers.
1. LE MOT CLÉ, et il est décisif : ÉGALES.
1. Partager en deux morceaux, n'importe qui sait le faire. Partager en deux morceaux ÉGAUX, c'est autre chose.
1. LA MOITIÉ : je partage en 2 parts égales, je prends 1 part.
1. LE QUART : je partage en 4 parts égales, je prends 1 part.
1. LE TIERS : je partage en 3 parts égales, je prends 1 part.
1. LA DÉCOUVERTE par pliage : le quart, c'est la moitié de la moitié.
1. On le VÉRIFIE en pliant la bande deux fois. Ça se voit, ça ne se démontre pas.
1. ATTENTION AU CONTRE-SENS : le tiers n'est PAS la moitié de la moitié, et il ne s'obtient pas par pliage simple.
1. Le tiers est plus difficile à obtenir, et c'est normal que ce soit plus difficile.

	Partager des quantités
binômes
	15'
	1. Avec des jetons : la moitié de 12, le quart de 12, le tiers de 12.
1. LE LIEN AVEC LA DIVISION est fait : la moitié de 12, c'est 12 partagé en 2, c'est 6.
1. Et le lien avec la multiplication : 6 + 6 = 12, donc 6 est bien la moitié.
1. LA VÉRIFICATION est toujours possible : je recolle mes parts, je dois retrouver le tout.
1. LE CAS QUI COINCE : la moitié de 13. Ça ne tombe pas juste.
1. On le constate, on ne le résout pas. Les CM1 apprendront à écrire cette moitié avec une fraction.
1. Constater une limite sans la résoudre est une bonne façon de préparer la suite.

	Trace
individuel
	10'
	1. Bandes pliées collées ; fiche des partages.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Moitié seulement ; quantités paires

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tiers ; quantités qui ne tombent pas juste


Trace écrite / bilan : Fiche : moitié, quart, tiers.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; matériel disponible ; annexe 4


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision active
collectif
	12'
	1. Rappel des trois procédures de la période :
1. Pour DÉCOMPOSER : je regarde chaque étage, en partant des milliers.
1. Pour PLACER sur la droite : j'encadre, je coupe, je situe.
1. Pour COMPARER : je compte les chiffres, puis je compare de gauche à droite.
1. Pour PARTAGER : parts ÉGALES, et je vérifie en recollant.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Écrire six nombres en chiffres et en lettres ; décomposer quatre nombres ; placer quatre nombres sur la droite ; ranger cinq nombres ; trouver la moitié et le quart de deux quantités.
1. Le matériel de numération est disponible sur la table. Ce qu'on évalue, c'est la compréhension.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres jusqu'à 5 000 ; tableau fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres jusqu'à 10 000 ; encadrements fins


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — De l'unité au millier  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON MATÉRIEL
	Le matériel
	Ce que c'est
	Combien d'unités

	le petit cube
	l'unité
	1

	la barre
	la dizaine
	10

	la plaque
	la centaine
	100

	le gros cube
	le millier
	1 000


 
LA RELATION QUI NE CHANGE JAMAIS
1. 10 unités = 1 dizaine
1. 10 dizaines = 1 centaine
1. 10 centaines = 1 millier
1. C'est TOUJOURS dix. À chaque étage. Sans exception.
POURQUOI C'EST MALIN
1. Avec seulement DIX chiffres (0 à 9), on peut écrire TOUS les nombres.
1. C'est ce qui rend notre façon d'écrire les nombres si pratique.
CE QU'IL FAUT VOIR
1. MILLE, ce n'est pas « beaucoup ».
1. C'est une quantité précise, qu'on peut tenir dans la main.
Ex. 4 — LE ZÉRO QUI TIENT LA PLACE
1. 1 007 : il n'y a AUCUNE centaine et AUCUNE dizaine.
1. Mais j'écris quand même les zéros.
Pourquoi
1. Le zéro ne dit pas « rien ».
1. Il dit « il n'y en a pas à cet étage », et il TIENT LA PLACE.
1. Sans lui, 1 007 s'écrirait 17. Ce n'est pas du tout le même nombre !
Ex. 5 — LES ÉCRITURES D'UN MÊME NOMBRE
	Comment je l'écris
	Exemple

	en chiffres
	3 456

	en lettres
	trois mille quatre cent cinquante-six

	en décomposition
	3 000 + 400 + 50 + 6

	avec des multiplications
	(3 × 1000) + (4 × 100) + (5 × 10) + 6


 
CE QUE ÇA VEUT DIRE
1. Savoir LIRE 3 456 ne suffit pas.
1. Si je sais aussi le DÉCOMPOSER, alors j'ai compris.
Ex. 6 — L'ESPACE
1. J'écris 3 456, pas 3456.
1. L'espace sépare les milliers. Il aide à lire.
1. Ce n'est PAS une virgule. Je n'écris jamais 3,456.
Petite remarque d'orthographe
1. quatre cents (rien après) · quatre cent cinquante (quelque chose après)


ANNEXE 2 — La droite graduée et la comparaison  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA PROCÉDURE POUR PLACER UN NOMBRE
1. 1. J'ENCADRE : 3 456 est entre 3 000 et 4 000.
1. 2. JE COUPE : la moitié entre 3 000 et 4 000, c'est 3 500.
1. 3. JE SITUE : 3 456 est un peu AVANT 3 500.
ENCADRER · COUPER · SITUER
1. C'est la même procédure que l'an dernier avec les centaines.
1. Ce sera la même au CM1 avec les fractions et les décimaux.
1. LA DROITE GRADUÉE ME SUIVRA TOUTE MA SCOLARITÉ.
LA RÈGLE ESSENTIELLE
1. Les mêmes écarts prennent la MÊME PLACE.
1. C'est exactement la règle de la frise en histoire.
1. C'est le même outil, avec des nombres au lieu d'années.
Ex. 4 — L'EXERCICE À L'ENVERS
1. Un point est marqué sur la droite. Quel nombre est-ce ?
1. C'est plus difficile que de placer. Et c'est plus utile.
 
 
 
Ex. 5 — MA PROCÉDURE POUR COMPARER
1. 1. Je compte les CHIFFRES. Plus de chiffres = plus grand.
1. 1 234 > 987, et je n'ai même pas besoin de regarder les chiffres.
1. 2. Si c'est le même nombre de chiffres, je compare de GAUCHE à DROITE.
1. Je m'arrête dès que c'est différent.
1. 3 456 et 3 465 : même 3, même 4, puis 5 contre 6. Donc 3 465 est plus grand.
LE PIÈGE
1. 999 et 1 002 : certains disent que 999 est plus grand « parce qu'il y a des 9 ».
1. C'est faux. 1 002 a QUATRE chiffres. Il est plus grand.
1. Je compte les chiffres D'ABORD. Toujours.
LES SIGNES
1. < et > s'ouvrent toujours vers le PLUS GRAND.
1. La pointe est du côté du plus petit.
Ex. 6 — LE JEU DES QUATRE CHIFFRES
1. Je tire quatre chiffres. Je construis le plus GRAND nombre possible : ………
1. Puis le plus PETIT : ………
1. Où faut-il mettre le plus grand chiffre pour faire le plus grand nombre ?
1. Pourquoi ? ………
1. Parce que la place des milliers est celle qui vaut le plus.


ANNEXE 3 — Moitié, quart, tiers  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LE MOT LE PLUS IMPORTANT
1. ÉGALES.
1. Partager en deux morceaux, tout le monde sait faire.
1. Partager en deux morceaux ÉGAUX, c'est autre chose.
LES TROIS PARTAGES
	Le mot
	Je partage en…
	Je prends…

	LA MOITIÉ
	2 parts égales
	1 part

	LE TIERS
	3 parts égales
	1 part

	LE QUART
	4 parts égales
	1 part


 
LA DÉCOUVERTE PAR PLIAGE
1. Je plie ma bande une fois : j'ai des MOITIÉS.
1. Je la plie encore une fois : j'ai des QUARTS.
1. LE QUART, C'EST LA MOITIÉ DE LA MOITIÉ.
1. Ça se VOIT. Je n'ai pas besoin qu'on me l'explique.
ATTENTION
1. Le TIERS n'est PAS la moitié de la moitié.
1. Il ne s'obtient pas en pliant simplement.
1. C'est normal qu'il soit plus difficile.
Ex. 4 — AVEC DES JETONS
	Je cherche
	Je fais
	Résultat

	la moitié de 12
	12 partagé en 2
	6

	le quart de 12
	12 partagé en 4
	3

	le tiers de 12
	12 partagé en 3
	4

	la moitié de 20
	
	

	le quart de 20
	
	

	la moitié de 8
	
	


 
MA VÉRIFICATION
1. Je recolle mes parts. Je dois retrouver le tout.
1. 6 + 6 = 12. Donc 6 est bien la moitié de 12.
1. 3 + 3 + 3 + 3 = 12. Donc 3 est bien le quart de 12.
Ex. 5 — LE CAS QUI COINCE
1. La moitié de 13 ?
1. Ça ne tombe pas juste.
1. On le constate, et on s'arrête là.
1. Les CM1 apprendront à écrire cette moitié avec une FRACTION.
Ex. 6 — Je m'entraîne
1. La moitié de 16 : ……… · Le quart de 16 : ………
1. La moitié de 30 : ……… · Le tiers de 30 : ………
1. La moitié de 100 : ……… · Le quart de 100 : ………


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE MATÉRIEL DE NUMÉRATION — pour tous, tout le temps
1. Le matériel reste disponible en évaluation. Ce qu'on évalue, c'est la compréhension de la numération, pas la capacité à s'en passer.
1. Un élève qui construit 1 007 avec le matériel et écrit correctement le nombre a montré exactement ce qu'on veut évaluer.
1. Empiler réellement dix plaques pour obtenir le cube de mille est la manipulation décisive. Ne pas la remplacer par une image.
« MILLE » N'EST PAS « BEAUCOUP »
1. Beaucoup d'élèves de CE2 traitent les grands nombres comme des adjectifs de quantité vague.
1. Tenir le cube de mille dans la main corrige cette représentation mieux que n'importe quelle explication.
LE ZÉRO INTERCALÉ
1. C'est l'erreur n° 1 de la numération au CE2 : 1 007 écrit 17, ou 107.
1. Traiter le cas explicitement dès la première séance, avec le matériel : il n'y a AUCUNE plaque, AUCUNE barre.
1. « Le zéro tient la place » est la formulation à retenir. Elle est reprise au CM1 pour les décimaux.
LES QUATRE ÉCRITURES
1. Savoir lire un nombre n'est pas savoir le comprendre. La décomposition est le test réel.
1. La décomposition multiplicative — (3 × 1000) + … — prépare directement le CM1. L'introduire même si elle n'est exigible qu'en approfondissement.
1. L'espace et non la virgule : le signaler, parce que les calculatrices et certains logiciels affichent une virgule.
LA DROITE GRADUÉE — le fil rouge
1. Encadrer, couper, situer : la même procédure qu'en P1 avec les centaines, la même au CM1 avec les fractions et les décimaux.
1. Le dire explicitement aux élèves. La continuité perçue est un facteur d'apprentissage.
1. Le parallèle avec la FRISE en histoire est exact : mêmes écarts, même place. Le faire.
1. L'exercice inverse — lire un point — est bien plus formateur que le placement. Le proposer systématiquement.
LA COMPARAISON
1. Compter les chiffres D'ABORD. C'est la procédure qui évite l'erreur 999 > 1 002.
1. Le jeu des quatre chiffres est le meilleur révélateur de la compréhension de la position.
1. La question « pourquoi le plus grand chiffre va-t-il aux milliers ? » est la vraie question de numération.
MOITIÉ, QUART, TIERS — préparer les fractions
1. Le mot « ÉGALES » est le contenu réel de la séance. Sans lui, le partage n'a aucun sens mathématique.
1. Le pliage montre que le quart est la moitié de la moitié. C'est visuel, immédiat, et cela ne s'oublie pas.
1. Le tiers ne s'obtient pas par pliage : le dire, sinon les élèves généralisent à tort.
1. La vérification par recollement (6 + 6 = 12) fait le lien avec l'addition et donne un moyen de contrôle autonome.
1. Le cas « la moitié de 13 » doit être posé et laissé ouvert. Constater une limite prépare le CM1 bien mieux qu'une explication anticipée.
1. Ne pas introduire l'écriture fractionnaire au CE2. Le vocabulaire (moitié, tiers, quart) suffit et il est au programme.
Matériel
1. Matériel de numération complet, dont des cubes de mille (au moins trois pour la classe).
1. Bandes de papier de 24 cm : divisibles par 2, 3, 4, 6 et 8 sans reste.
1. Droite graduée grand format affichée, réutilisée toute l'année.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. La séance du CUBE DE MILLE se mène en COLLECTIF COMPLET : beaucoup de CM1 et de CM2 n'ont jamais manipulé ce matériel et en tirent bénéfice.
1. LA DROITE GRADUÉE EST L'OUTIL COMMUN par excellence. Une seule droite affichée, utilisée par les trois niveaux : le CE2 y place des entiers, le CM1 des fractions, le CM2 des décimaux.
1. « ENCADRER, COUPER, SITUER » est la procédure commune, énoncée dans les mêmes termes aux trois niveaux.
1. La séance MOITIÉ / QUART / TIERS par pliage se mène en COLLECTIF COMPLET : c'est exactement l'entrée en matière des fractions du CM1 et du CM2. Le pliage vaut aux trois niveaux.
1. Le mot « ÉGALES » est le point commun absolu : c'est la même difficulté au CE2, au CM1 et au CM2.
1. Le cas « la moitié de 13 » est le pont : le CE2 le constate, le CM1 et le CM2 le résolvent avec l'écriture fractionnaire, DEVANT les CE2. C'est un excellent moment de classe multi-niveaux.
1. Le zéro qui tient la place sert au CE2 pour les entiers et au CM2 pour les décimaux : même formulation.


ANNEXE 5 — Projection 1 — De l'unité au millier  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	LE MATÉRIEL
	C'EST
	COMBIEN

	le petit cube
	l'unité
	1

	la barre
	la dizaine
	10

	la plaque
	la centaine
	100

	le gros cube
	le millier
	1 000


 
LA RELATION QUI NE CHANGE JAMAIS
1. C'est TOUJOURS DIX, à chaque étage.
 
LE ZÉRO QUI TIENT LA PLACE
1. 1 007 : aucune centaine, aucune dizaine.
1. Sans les zéros, ça ferait 17 !


ANNEXE 6 — Projection 2 — Placer sur la droite graduée  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
OÙ EST 3 456 ?
1. 1. J'ENCADRE : entre 3 000 et 4 000.
1. 2. JE COUPE : la moitié, c'est 3 500.
1. 3. JE SITUE : un peu AVANT 3 500.
 
ENCADRER · COUPER · SITUER
1. La même procédure toute la scolarité.
1. Au CM1, ce sera pareil avec les fractions.
 
LA RÈGLE
1. Les mêmes écarts prennent la MÊME PLACE.
1. C'est la règle de la frise en histoire.


ANNEXE 7 — Projection 3 — Moitié, tiers, quart  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	LE MOT
	JE PARTAGE EN
	JE PRENDS

	LA MOITIÉ
	2 parts ÉGALES
	1 part

	LE TIERS
	3 parts ÉGALES
	1 part

	LE QUART
	4 parts ÉGALES
	1 part


 
LE MOT LE PLUS IMPORTANT
1. ÉGALES.
 
LA DÉCOUVERTE PAR PLIAGE
1. LE QUART, C'EST LA MOITIÉ DE LA MOITIÉ.
1. Ça se VOIT. Deux plis.
 
1. Mais le TIERS ne s'obtient pas en pliant.
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