Acquérir les premiers outils mathématiques – Les nombres — MS — Période 5
Le bilan des nombres : les vrais problèmes de la classe
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : utiliser le nombre pour résoudre un problème réel ; dénombrer, comparer, distribuer ; réinvestir ses connaissances numériques en situation. Aligné sur « Le bilan des nombres » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Utiliser le nombre pour résoudre un problème réel.
1. Dire combien il en faut.
1. Réinvestir ce qu'on sait par cœur.
1. Faire le bilan de ses outils numériques.

	Compétences travaillées
	1. Résoudre un problème réel
1. Anticiper une quantité
1. Mobiliser des faits mémorisés
1. Se situer dans ses acquis

	Prérequis
	1. P4 : jusqu'à 6 ; le nombre pour garder
1. P3 : distribuer ; P2 : décomposer 5

	Matériel / supports
	1. Matériel réel de la classe ; cartes-nombres ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en situation réelle.
1. Repère de fin d'année : aller chercher exactement six objets sur demande.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille de la collection.
1. Qualitative : jusqu'à 4 en ★ ; jusqu'à 6 avec anticipation en ★★★.
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS AUTORISÉS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les vrais problèmes de la classe
	Utiliser le nombre dans une situation réelle.
	20 min

	2
	Ce que je sais par cœur
	Mobiliser des faits numériques mémorisés.
	20 min

	3
	Le bilan des nombres
	Faire le point sur ses outils numériques.
	20 min




SÉANCE 1 / 3 — Les vrais problèmes de la classe
	Objectif
	Utiliser le nombre dans une situation réelle.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Matériel de la classe ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Il en faut combien
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON UTILISE DE VRAIES SITUATIONS DE LA CLASSE.
1. ⚠ ET PAS DES EXERCICES INVENTÉS.
1. ⚠ ET C'EST TOUTE LA SÉQUENCE.
1. MES TROIS VRAIS PROBLÈMES :
1. COMBIEN DE PINCEAUX POUR LA TABLE.
1. COMBIEN DE CHAISES AU COIN REGROUPEMENT.
1. ⚠ ET COMBIEN DE FEUILLES POUR L'ATELIER.
1. ⚠ TROIS PROBLÈMES, et ils sont vrais.
1. MA MÉTHODE : JE COMPTE LES PERSONNES D'ABORD.
1. ⚠ ET ENSUITE JE VAIS CHERCHER.
1. ⚠ ET C'EST L'ORDRE QUI COMPTE.
1. MON DISPOSITIF : LE VOYAGE UNIQUE.
1. ⚠ ON N'Y VA QU'UNE FOIS.
1. ⚠ ET C'EST CETTE CONTRAINTE QUI REND LE NOMBRE
1. NÉCESSAIRE.
1. ⚠ ET ON LE FAIT DEPUIS LA PÉRIODE 3.
1. MES TROIS RÉSULTATS : TROP · PAS ASSEZ · JUSTE.
1. ⚠ ET « JUSTE » EST LE PLUS DIFFICILE.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND C'EST POUR DE VRAI, JE
1. FAIS PLUS ATTENTION.
1. ⚠ ET C'EST VRAI POUR TOUT LE MONDE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche TROP · PAS ASSEZ · JUSTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 4 ; deux voyages autorisés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 6 ; un seul voyage


Trace écrite / bilan : L'affiche « trop, pas assez, juste ».


SÉANCE 2 / 3 — Ce que je sais par cœur
	Objectif
	Mobiliser des faits numériques mémorisés.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte à cinq cases ; cartes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sans compter
atelier de 6
	15'
	1. MES QUATRE CHOSES QUE JE SAIS PAR CŒUR :
1. LES PAIRES QUI FONT 5.
1. SIX, C'EST CINQ ET UN.
1. LE NOMBRE D'APRÈS.
1. ⚠ ET LES CONSTELLATIONS JUSQU'À 3.
1. ⚠ QUATRE, ET C'EST BEAUCOUP.
1. MON JEU : JE MONTRE UNE CARTE TRÈS VITE.
1. ⚠ ET ON DIT COMBIEN SANS COMPTER.
1. ⚠ MAIS ON NE CHRONOMÈTRE JAMAIS.
1. ⚠ ET ON NE COMPARE AUCUN RÉSULTAT.
1. MA DÉCOUVERTE : POUR TROIS, JE VOIS TOUT DE
1. SUITE.
1. ⚠ ET POUR SIX, JE DOIS ENCORE COMPTER.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL, à quatre ans.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : QUAND JE SAIS PAR CŒUR,
1. J'AI LA TÊTE LIBRE.
1. ⚠ ET C'EST LE MOT DE TOUTE L'ANNÉE.
1. ⚠ ET IL VAUT JUSQU'AU CM2.
1. MA RÈGLE : SI JE NE SAIS PLUS, JE COMPTE.
1. ⚠ ET COMPTER N'EST JAMAIS UNE ERREUR.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche CE QUE JE SAIS PAR CŒUR.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Constellations jusqu'à 3

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Paires de 5 sans la boîte


Trace écrite / bilan : L'affiche « ce que je sais par cœur ».


SÉANCE 3 / 3 — Le bilan des nombres
	Objectif
	Faire le point sur ses outils numériques.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Affiches de l'année ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes outils pour la grande section
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ BILAN COLLECTIF, sans résultat individuel annoncé.
1. MES QUATRE OUTILS DE L'ANNÉE :
1. JE COMPTE : un objet, un mot.
1. JE DONNE LA BONNE QUANTITÉ.
1. J'AJOUTE ET J'ENLÈVE UN.
1. ⚠ ET JE ME SERS DU CHIFFRE POUR GARDER.
1. ⚠ QUATRE OUTILS, et ce sont ceux de l'année.
1. MA DÉCOUVERTE : LE NOMBRE SERT À TROIS CHOSES.
1. DIRE COMBIEN IL Y EN A.
1. COMPARER DEUX TAS.
1. ⚠ ET GARDER EN MÉMOIRE.
1. ⚠ TROIS USAGES, et ils sont différents.
1. CE QUI VIENT APRÈS : EN GRANDE SECTION, ON IRA
1. JUSQU'À 10, PUIS PLUS LOIN.
1. ⚠ ET ON APPRENDRA LES PAQUETS DE DIX.
1. ⚠ ET ON N'ESSAIE PAS MAINTENANT.
1. MON MOT : CE QU'ON SAIT BIEN JUSQU'À 6 SERT
1. POUR ALLER PLUS LOIN.
1. ⚠ ET RIEN NE RECOMMENCE À ZÉRO.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME MOT QU'EN LEXIQUE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche MES QUATRE OUTILS POUR LA GRANDE
1. SECTION.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Reconnaître un outil en image

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire les trois usages du nombre


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre outils pour la grande section.


ANNEXE 1 — Le matériel des nombres  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LA RÈGLE DE LA PÉRIODE
1. ⚠ ON UTILISE DE VRAIES SITUATIONS DE LA CLASSE,
1. et pas des exercices inventés. C'est toute
1. la séquence.
 
MES TROIS VRAIS PROBLÈMES
	Mon problème
	Ce que je compte d'abord

	combien de pinceaux pour la table
	les élèves de la table

	combien de chaises au regroupement
	⚠ les personnes, adultes compris

	combien de feuilles pour l'atelier
	les places de l'atelier


 
1. ⚠ JE COMPTE LES PERSONNES D'ABORD, et ensuite
1. je vais chercher : c'est l'ordre qui compte.
1. ⚠ LE VOYAGE UNIQUE : on n'y va qu'une fois, et
1. c'est cette contrainte qui rend le nombre
1. nécessaire. On le fait depuis la période 3.
	Mon résultat
	Ce que ça veut dire

	trop
	il en reste

	pas assez
	quelqu'un n'en a pas

	⚠ juste
	⚠ le plus difficile


 
1. ⚠ QUAND C'EST POUR DE VRAI, JE FAIS PLUS
1. ATTENTION : c'est vrai pour tout le monde.
 
⚠ CE QUE JE SAIS PAR CŒUR
	Ce que je sais
	Sans compter

	les paires qui font 5
	1 et 4 · 2 et 3 · 3 et 2 · 4 et 1

	six, c'est cinq et un
	avec mes deux mains

	le nombre d'après
	sur la bande

	⚠ les constellations jusqu'à 3
	⚠ je vois tout de suite


 
1. JE MONTRE UNE CARTE TRÈS VITE, et on dit combien
1. sans compter. ⚠ Mais on ne chronomètre jamais,
1. et on ne compare aucun résultat.
1. ⚠ POUR TROIS, JE VOIS TOUT DE SUITE ; pour six,
1. je dois encore compter — et c'est normal.
1. ⚠ QUAND JE SAIS PAR CŒUR, J'AI LA TÊTE LIBRE :
1. le mot de toute l'année, et il vaut jusqu'au CM2.
1. ⚠ SI JE NE SAIS PLUS, JE COMPTE : compter n'est
1. jamais une erreur, et les doigts sont
1. toujours autorisés.
 
⚠ MES QUATRE OUTILS DE L'ANNÉE
	Mon outil

	je compte : un objet, un mot

	je donne la bonne quantité

	j'ajoute et j'enlève un

	⚠ je me sers du chiffre pour garder


 
 
⚠ LE NOMBRE SERT À TROIS CHOSES
	dire combien il y en a
	comparer deux tas
	⚠ garder en mémoire


 
1. ⚠ TROIS USAGES, ET ILS SONT DIFFÉRENTS.
1. ⚠ EN GRANDE SECTION, ON IRA JUSQU'À 10 PUIS
1. PLUS LOIN, et on apprendra les paquets de dix.
1. ⚠ ET ON N'ESSAIE PAS MAINTENANT.
1. ⚠ CE QU'ON SAIT BIEN JUSQU'À 6 SERT POUR ALLER
1. PLUS LOIN : rien ne recommence à zéro.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 5
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	compte les personnes avant d'aller chercher
	
	
	

	rapporte la bonne quantité jusqu'à 4
	
	
	

	rapporte la bonne quantité jusqu'à 6
	
	
	

	réussit en un seul voyage
	
	
	

	dit trop, pas assez, juste
	
	
	

	reconnaît 3 sans compter
	
	
	

	dit une paire qui fait 5
	
	
	

	dit que six c'est cinq et un
	
	
	

	utilise le chiffre pour se souvenir
	
	
	

	dit un usage du nombre
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS
1. AUTORISÉS, jusqu'au dernier jour.
1. ⚠ ON NE CHRONOMÈTRE JAMAIS, et aucun résultat
1. individuel n'est annoncé.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES ÉLIMINATIONS.
1. ⚠ NE JAMAIS PARTAGER D'ALIMENTS pour compter
1. ou distribuer.
1. ⚠ ÉVITER LES CONTEXTES INÉGALITAIRES : argent,
1. cadeaux, possessions.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER COMBIEN ON EST À LA MAISON
1. ni combien on a de frères et sœurs.
1. ⚠ RECOMPTER N'EST PAS UNE ERREUR.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER LES PERFORMANCES dans une
1. séance de bilan.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ JUSQU'À 6, JUSQU'AU DERNIER JOUR : la GS
1. résout des problèmes jusqu'à 20 en
1. période 5. Le repère de fin de MS est
1. simple et exigeant : donner exactement
1. six objets sur demande.
1. ⚠ LES VRAIS PROBLÈMES DE LA CLASSE sont le
1. cœur de la séquence : à quatre ans, le
1. nombre ne devient un outil que dans une
1. situation où il sert réellement.
1. ⚠ LE VOYAGE UNIQUE reste le meilleur
1. dispositif de l'année, et il fonctionne
1. encore mieux en fin d'année qu'en période 3.
1. ⚠ LA RECONNAISSANCE IMMÉDIATE S'ARRÊTE À 3
1. en MS : au-delà, le comptage reste
1. nécessaire, et c'est normal.
1. ⚠ « JE COMPTE LES PERSONNES D'ABORD » est la
1. procédure à installer : les élèves partent
1. spontanément chercher avant de compter.
1. ⚠ DIRE CE QUI VIENT EN GS sans le faire :
1. annoncer les paquets de dix rassure et
1. donne du sens, l'anticiper produit l'échec.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LES VRAIS PROBLÈMES DE LA CLASSE se posent
1. aux trois niveaux en même temps : seule la
1. taille de la collection change.
1. ⚠ LE VOYAGE UNIQUE est identique du MS au CE1.
1. ⚠ « TROP · PAS ASSEZ · JUSTE » est la même
1. formulation du MS au CE1.
1. ⚠ UN GS PEUT TENIR LE MAGASIN pour un MS,
1. ⚠ mais il ne donne que ce qui est demandé.
1. ⚠ « QUAND JE SAIS PAR CŒUR, J'AI LA TÊTE LIBRE »
1. est la même formulation du MS au CM2.
1. ⚠ UNE SEULE BANDE NUMÉRIQUE, allant jusqu'à la
1. borne du plus grand niveau.
1. Ce qui diffère : le MS résout des problèmes jusqu'à 6 ; le GS jusqu'à 20 avec les dizaines ; le CP calcule et écrit ses opérations.


ANNEXE 3 — Affiche 6 — Le bilan des nombres  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE OUTILS DE L'ANNÉE
	je compte : un objet, un mot

	je donne la bonne quantité

	j'ajoute et j'enlève un

	je me sers du chiffre pour garder


 
 
LE NOMBRE SERT À TROIS CHOSES
	dire combien il y en a
	comparer deux tas
	garder en mémoire


 
 
QUAND JE VAIS CHERCHER
TROP · PAS ASSEZ · JUSTE
 
JE COMPTE LES PERSONNES D'ABORD.
 
QUAND JE SAIS PAR CŒUR, J'AI LA TÊTE LIBRE.
ET SI JE NE SAIS PLUS, JE COMPTE.
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