Acquérir les premiers outils mathématiques – Les nombres — MS — Période 2
Le tout et les parties : décomposer jusqu'à 5
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : décomposer et recomposer de petites quantités ; utiliser le nombre pour comparer ; comprendre qu'un nombre peut se décomposer ; résoudre des problèmes portant sur de petites quantités. Aligné sur « Les décompositions de 10 » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Décomposer 3, 4 et 5 en deux parties.
1. Dire combien il en manque pour faire 5.
1. Comprendre qu'un de plus, c'est le nombre d'après.
1. Résoudre un petit problème de parties-tout.

	Compétences travaillées
	1. Décomposer
1. Compléter
1. Ajouter un
1. Résoudre un problème

	Prérequis
	1. P1 : dénombrer jusqu'à 5 ; le dernier mot dit combien

	Matériel / supports
	1. Boîtes à cinq cases ; jetons ; boîte opaque ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : dire deux décompositions de 4.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille du nombre décomposé.
1. Qualitative : décomposer 3 en ★ ; décomposer 5 en ★★★.
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS AUTORISÉS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Quatre, c'est quoi et quoi
	Décomposer un petit nombre en deux parties.
	20 min

	2
	Combien il en manque
	Compléter une collection jusqu'à 5.
	20 min

	3
	Un de plus, un de moins
	Comprendre l'ajout et le retrait d'une unité.
	20 min

	4
	La boîte cachée
	Résoudre un problème de parties-tout.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Quatre, c'est quoi et quoi
	Objectif
	Décomposer un petit nombre en deux parties.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîtes à cinq cases ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je sépare en deux
atelier de 6
	15'
	1. MON OUTIL : LA BOÎTE À CINQ CASES.
1. ⚠ CINQ CASES, ET PAS DIX : la GS travaille sur dix.
1. MON GESTE : JE METS QUATRE JETONS, ET JE SÉPARE
1. AVEC MON DOIGT.
1. ⚠ ET LE DOIGT MATÉRIALISE LA SÉPARATION.
1. MES DÉCOMPOSITIONS DE 4 :
1. 1 ET 3 · 2 ET 2 · 3 ET 1.
1. ⚠ TROIS FAÇONS, et on les trouve toutes.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA FAIT TOUJOURS QUATRE.
1. ⚠ MÊME QUAND ON SÉPARE AUTREMENT.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE.
1. MON MOT : LE TOUT ET LES PARTIES.
1. MON JEU : JE FERME LES YEUX, ON SÉPARE, J'OUVRE.
1. ⚠ ET JE DIS LES DEUX PARTIES.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : 2 ET 2, C'EST PAREIL
1. DES DEUX CÔTÉS.
1. ⚠ ET ÇA S'APPELLE UN DOUBLE.
1. MON GESTE AVEC LES DOIGTS : JE MONTRE 4 DE DEUX
1. FAÇONS.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES TROIS FAÇONS DE FAIRE 4.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Décomposer 3

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Décomposer 5 ; trouver toutes les façons


Trace écrite / bilan : L'affiche des décompositions de 4.


SÉANCE 2 / 4 — Combien il en manque
	Objectif
	Compléter une collection jusqu'à 5.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîtes à cinq cases ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Il manque des jetons
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : LA BOÎTE À CINQ CASES, PAS PLEINE.
1. MA QUESTION : « Combien il en manque ? »
1. ⚠ ET LES CASES VIDES SE COMPTENT, elles.
1. ⚠ ET C'EST CE QUI REND LA QUESTION FAISABLE EN MS.
1. MON GESTE : JE COMPTE LES CASES VIDES.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND LA BOÎTE EST PLEINE, ÇA
1. FAIT CINQ.
1. ⚠ ET C'EST TOUJOURS CINQ.
1. MES COMPLÉMENTS À 5 :
1. 1 ET 4 · 2 ET 3 · 3 ET 2 · 4 ET 1.
1. ⚠ QUATRE COUPLES, et on les affiche.
1. MON JEU DU MARCHAND : JE COMMANDE CE QUI MANQUE.
1. ⚠ ET JE VAIS LE CHERCHER, à l'autre bout de la table.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON PEUT SAVOIR AVANT
1. D'ALLER CHERCHER.
1. ⚠ ET ON VÉRIFIE APRÈS.
1. MA RÈGLE : ON COMPTE, ON NE DEVINE PAS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES COUPLES QUI FONT 5.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une ou deux cases vides

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois cases ; prévoir avant


Trace écrite / bilan : L'affiche des couples qui font 5.


SÉANCE 3 / 4 — Un de plus, un de moins
	Objectif
	Comprendre l'ajout et le retrait d'une unité.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	J'en ajoute un
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : J'AI TROIS JETONS, J'EN AJOUTE UN.
1. MA QUESTION : « Combien maintenant ? »
1. MA DÉCOUVERTE : UN DE PLUS, C'EST LE NOMBRE
1. D'APRÈS.
1. ⚠ ET ON LE VOIT SUR LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. MON GESTE : J'AVANCE D'UNE CASE SUR LA BANDE.
1. ⚠ ET LA BANDE MONTRE CE QU'ON NE VOIT PAS.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : UN DE MOINS, C'EST LE
1. NOMBRE D'AVANT.
1. ⚠ ET ON RECULE D'UNE CASE.
1. MON JEU : LA BOÎTE QUI SE REMPLIT.
1. ⚠ ON MET UN JETON, ET ON DIT COMBIEN.
1. MA DÉCOUVERTE : JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT
1. RECOMPTER.
1. ⚠ ET C'EST UN VRAI PROGRÈS.
1. ⚠ MAIS BEAUCOUP RECOMPTENT ENCORE, et c'est normal.
1. MON JEU DIFFICILE : J'EN ENLÈVE UN.
1. ⚠ ET C'EST PLUS DUR QUE D'EN AJOUTER.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche UN DE PLUS · UN DE MOINS, sur la bande.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un de plus jusqu'à 3 ; recompter autorisé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Un de moins ; sans recompter


Trace écrite / bilan : L'affiche « un de plus, un de moins ».


SÉANCE 4 / 4 — La boîte cachée
	Objectif
	Résoudre un problème de parties-tout.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte opaque ; jetons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Combien dans la boîte
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : UNE BOÎTE OPAQUE, ET DES JETONS
1. DEVANT.
1. MON HISTOIRE : J'AI QUATRE JETONS. J'EN CACHE
1. DEUX DANS LA BOÎTE.
1. ⚠ ON MONTRE TOUT AVANT DE CACHER.
1. MA QUESTION : « Combien il y en a dans la boîte ? »
1. ⚠ ET ON PEUT COMPTER CEUX QUI RESTENT DEHORS.
1. MA MÉTHODE : JE COMPTE CEUX QUI RESTENT, ET JE
1. CHERCHE.
1. ⚠ ET C'EST UN VRAI PROBLÈME, le premier de l'année.
1. MA VÉRIFICATION : ON OUVRE LA BOÎTE.
1. ⚠ ET C'EST CE QUI VALIDE, pas l'adulte.
1. MA DÉCOUVERTE : ON PEUT SAVOIR SANS VOIR.
1. ⚠ ET C'EST NOUVEAU, et c'est étonnant.
1. MA RÈGLE : JE PEUX ME TROMPER, ON VÉRIFIE.
1. ⚠ ET SE TROMPER NE COMPTE PAS.
1. MON AIDE : JE REFAIS AVEC MES DOIGTS.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE TOUT ET LES DEUX PARTIES, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Total de 3 ; refaire avec les doigts

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Total de 5 ; prévoir avant d'ouvrir


Trace écrite / bilan : L'affiche du tout et des parties.


ANNEXE 1 — Le matériel des nombres  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LA BOÎTE À CINQ CASES
1. ⚠ CINQ CASES, ET PAS DIX : la GS travaille sur dix.
1. JE METS LES JETONS, ET JE SÉPARE AVEC MON DOIGT.
1. ⚠ ET LE DOIGT MATÉRIALISE LA SÉPARATION.
 
⚠ MES DÉCOMPOSITIONS
	Mon nombre
	Mes façons de le faire

	3
	1 et 2 · 2 et 1

	4
	1 et 3 · 2 et 2 · 3 et 1

	5
	1 et 4 · 2 et 3 · 3 et 2 · 4 et 1


 
1. ⚠ ÇA FAIT TOUJOURS LE MÊME NOMBRE, même quand
1. on sépare autrement. C'est la découverte centrale.
1. MON MOT : LE TOUT ET LES PARTIES.
1. ⚠ 2 ET 2, C'EST PAREIL DES DEUX CÔTÉS : ça
1. s'appelle un double.
1. MON JEU : je ferme les yeux, on sépare, j'ouvre,
1. et je dis les deux parties.
 
COMBIEN IL EN MANQUE
1. ⚠ LES CASES VIDES SE COMPTENT, elles — et c'est
1. ce qui rend la question faisable en MS.
1. ⚠ QUAND LA BOÎTE EST PLEINE, ÇA FAIT CINQ.
	J'ai…
	Il en manque…

	1
	4

	2
	3

	3
	2

	4
	1


 
1. MON JEU DU MARCHAND : je commande ce qui manque,
1. ⚠ et je vais le chercher à l'autre bout de la table.
1. ⚠ ON PEUT SAVOIR AVANT D'ALLER CHERCHER, et on
1. vérifie après.
1. ⚠ ON COMPTE, ON NE DEVINE PAS.
 
⚠ UN DE PLUS, UN DE MOINS
	Mon geste
	Ce que ça donne
	Sur la bande

	un de plus
	le nombre d'après
	j'avance d'une case

	un de moins
	le nombre d'avant
	je recule d'une case


 
1. ⚠ LA BANDE MONTRE CE QU'ON NE VOIT PAS.
1. ⚠ JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT RECOMPTER, et
1. c'est un vrai progrès. Mais beaucoup recomptent
1. encore, et c'est normal.
1. ⚠ EN ENLEVER UN EST PLUS DUR QUE D'EN AJOUTER UN.
 
⚠ LA BOÎTE CACHÉE
1. Une boîte opaque, et des jetons devant.
1. MON HISTOIRE : j'ai quatre jetons, j'en cache
1. deux dans la boîte.
1. ⚠ ON MONTRE TOUT AVANT DE CACHER.
1. MA MÉTHODE : je compte ceux qui restent, et je cherche.
1. ⚠ ON OUVRE LA BOÎTE POUR VÉRIFIER : c'est ce
1. qui valide, pas l'adulte.
1. ⚠ ON PEUT SAVOIR SANS VOIR, et c'est étonnant.
1. ⚠ JE PEUX ME TROMPER, ON VÉRIFIE : se tromper
1. ne compte pas.
1. ⚠ LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	dénombre jusqu'à 5
	
	
	

	décompose 3 en deux parties
	
	
	

	décompose 4
	
	
	

	décompose 5
	
	
	

	dit que ça fait toujours pareil
	
	
	

	compte les cases vides
	
	
	

	dit combien il en manque pour 5
	
	
	

	dit le nombre d'après
	
	
	

	dit le nombre d'avant
	
	
	

	résout un problème de boîte cachée
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
1. ⚠ JETONS SUFFISAMMENT GROS (risque d'ingestion).
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES ÉLIMINATIONS.
1. ⚠ NE JAMAIS PARTAGER D'ALIMENTS pour compter.
1. ⚠ ÉVITER LES CONTEXTES INÉGALITAIRES : argent,
1. cadeaux, possessions, jouets de la maison.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER COMBIEN ON A DE FRÈRES
1. ET SŒURS, ni combien on est à la maison :
1. c'est un contexte de comptage fréquent et
1. très exposant.
1. ⚠ SE TROMPER NE COMPTE PAS : la vérification
1. se fait en ouvrant la boîte, pas par l'adulte.
1. ⚠ LA NON-CONSERVATION DU NOMBRE reste normale.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ LA BOÎTE À CINQ CASES, PAS À DIX : la GS
1. travaille la maison du 10, la MS s'arrête à 5.
1. Une boîte de dix en MS est illisible.
1. ⚠ LA DÉCOMPOSITION EST LE CONTENU NOUVEAU
1. de la période, et « ça fait toujours quatre »
1. est un résultat non évident à cet âge.
1. ⚠ COMPTER LES CASES VIDES est l'astuce qui
1. rend le complément accessible : sans le
1. support des cases, la question « combien
1. il en manque » est hors de portée en MS.
1. ⚠ « UN DE PLUS » N'EST PAS ENCORE UNE ADDITION :
1. c'est le passage au nombre suivant, et la
1. bande numérique le rend visible.
1. ⚠ RECOMPTER TOUT reste le comportement
1. majoritaire, et ce n'est pas une erreur.
1. ⚠ LE PROBLÈME DE LA BOÎTE CACHÉE est le
1. premier vrai problème de l'année : il
1. installe l'idée qu'on peut chercher, se
1. tromper, et vérifier.
1. ⚠ LA VÉRIFICATION PAR OUVERTURE DE LA BOÎTE
1. est essentielle : c'est le réel qui valide,
1. et non l'adulte.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LA BOÎTE À CASES EST LE MÊME OUTIL AUX
1. TROIS NIVEAUX : cinq cases en MS, dix en GS,
1. dizaines au CP. Une seule idée, trois formats.
1. ⚠ LE JEU DU MARCHAND fonctionne en groupe
1. mixte : le MS commande jusqu'à 5, le GS
1. jusqu'à 10, le CP écrit sa commande.
1. ⚠ LA BOÎTE CACHÉE EST LE MEILLEUR PROBLÈME
1. INTER-NIVEAUX de la période : même dispositif,
1. trois tailles de collection, et les grands
1. peuvent tenir la boîte pour les petits.
1. ⚠ « ON COMPTE, ON NE DEVINE PAS » est la même
1. formulation du MS au CM2.
1. UNE SEULE BANDE NUMÉRIQUE, allant jusqu'à
1. la borne du plus grand niveau.
1. Ce qui diffère : le MS décompose jusqu'à 5 ; le GS travaille les compléments à 10 ; le CP calcule des sommes.


ANNEXE 3 — Affiche 6 — Le tout et les parties  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES DÉCOMPOSITIONS
	3
	1 et 2 · 2 et 1

	4
	1 et 3 · 2 et 2 · 3 et 1

	5
	1 et 4 · 2 et 3 · 3 et 2 · 4 et 1


 
 
ÇA FAIT TOUJOURS LE MÊME NOMBRE,
MÊME QUAND ON SÉPARE AUTREMENT.
 
COMBIEN IL EN MANQUE POUR 5
	j'ai 1
	j'ai 2
	j'ai 3
	j'ai 4

	il en manque 4
	il en manque 3
	il en manque 2
	il en manque 1


 
 
UN DE PLUS, UN DE MOINS
UN DE PLUS, C'EST LE NOMBRE D'APRÈS.
UN DE MOINS, C'EST LE NOMBRE D'AVANT.
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