Mathématiques – Nombres et numération — CP — Période 1
Les nombres jusqu'à 10, puis jusqu'à 20
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CP : dénombrer, nommer, lire, écrire et représenter les nombres ; décomposer et recomposer. Aligné sur « les nombres jusqu'à 100 » du CE1 et sur « les nombres jusqu'à 1 000 » du CE2 en période 1 : la règle du groupement par dix se construit ici.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Dénombrer une collection jusqu'à 10.
1. Lire et écrire les nombres jusqu'à 10.
1. Décomposer les nombres jusqu'à 10.
1. Aller jusqu'à 20 et découvrir la dizaine.

	Compétences travaillées
	1. Dénombrer
1. Lire et écrire les nombres
1. Décomposer
1. Comparer

	Prérequis
	1. Grande section : la comptine numérique, les petites quantités

	Matériel / supports
	1. Jetons ; boîtes de dix ; cartes constellations ; bande numérique ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : dénombrements quotidiens.
1. Évaluation finale : dénombrer 8 objets ; écrire les nombres jusqu'à 10 ; décomposer 7.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille des collections.
1. Qualitative : compter un par un en ★ ; reconnaître d'un coup d'œil en ★★★.
1. LES DOIGTS ET LES JETONS SONT AUTORISÉS. Toujours, et pour tout le monde.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Compter sans se tromper
	Dénombrer une collection.
	30 min

	2
	Voir d'un coup d'œil
	Reconnaître de petites quantités sans compter.
	30 min

	3
	Écrire les nombres
	Lire et écrire les chiffres jusqu'à 10.
	30 min

	4
	Décomposer les nombres
	Décomposer les nombres jusqu'à 10.
	30 min

	5
	Jusqu'à 20 et la boîte de dix
	Découvrir le groupement par dix.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Compter sans se tromper
	Objectif
	Dénombrer une collection.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Jetons ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	12'
	1. Projection 1 : compter sans se tromper.
1. COMPTER, ÇA A L'AIR FACILE. ET ON SE TROMPE SOUVENT.
1. MES TROIS RÈGLES POUR BIEN COMPTER :
1. 1. JE DIS UN SEUL NOMBRE PAR OBJET.
1. Pas deux nombres pour un objet. Pas un nombre pour deux objets.
1. 2. JE NE COMPTE PAS DEUX FOIS LE MÊME.
1. 3. JE N'EN OUBLIE AUCUN.
1. TROIS RÈGLES. Et les trois sont difficiles.
1. MON GESTE QUI SAUVE : JE TOUCHE CHAQUE OBJET.
1. Avec mon doigt, un par un, pendant que je dis le nombre.
1. LE DOIGT ET LA VOIX ENSEMBLE.
1. Si je compte avec les yeux seulement, JE ME TROMPE.
1. MON DEUXIÈME GESTE : JE DÉPLACE LES OBJETS.
1. Je les mets d'un côté au fur et à mesure.
1. DÉPLACER EST ENCORE PLUS SÛR QUE TOUCHER.
1. Parce qu'après, je vois ceux que j'ai déjà comptés.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. LE DERNIER NOMBRE QUE JE DIS, C'EST COMBIEN IL Y EN A.
1. Si je dis « un, deux, trois, quatre », IL Y EN A QUATRE.
1. Ça paraît évident. ET ÇA NE L'EST PAS DU TOUT AU DÉBUT.
1. Beaucoup d'élèves comptent bien, et ne savent pas répondre à « combien ».
1. MON JEU : L'adulte compte, et se trompe exprès.
1. ET JE DIS OÙ IL S'EST TROMPÉ.
1. REPÉRER L'ERREUR D'UN AUTRE EST PLUS FACILE QUE DE NE PAS EN FAIRE.
1. Et ça apprend beaucoup.

	Pratique
groupes
	13'
	1. Chaque groupe dénombre des collections de 3 à 10 objets.
1. En déplaçant les objets. Puis en les touchant seulement.
1. ET ON VÉRIFIE À DEUX : on recompte, et on compare.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : mes trois règles pour compter.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 5 ; en déplaçant

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 12 ; sans toucher


Trace écrite / bilan : Affiche : le dernier nombre dit combien il y en a.


SÉANCE 2 / 5 — Voir d'un coup d'œil
	Objectif
	Reconnaître de petites quantités sans compter.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Cartes constellations ; dés ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les trois règles pour compter.

	Sans compter
collectif
	18'
	1. IL Y A DES QUANTITÉS QU'ON RECONNAÎT SANS COMPTER.
1. Quand je vois trois points, JE SAIS QUE C'EST TROIS.
1. Je n'ai pas besoin de dire « un, deux, trois ».
1. MES QUANTITÉS QUE JE VOIS D'UN COUP :
1. UN, DEUX, TROIS. Et parfois quatre.
1. AU-DELÀ, IL FAUT COMPTER. Ou grouper.
1. MES CONSTELLATIONS : ce sont les points du dé.
1. Elles sont toujours rangées pareil.
1. ET C'EST POUR ÇA QU'ON LES RECONNAÎT VITE.
1. RANGER LES OBJETS AIDE À LES VOIR.
1. MON EXPÉRIENCE : cinq jetons en tas, et cinq jetons rangés.
1. LES RANGÉS SE COMPTENT BEAUCOUP PLUS VITE.
1. LA MÊME QUANTITÉ, RANGÉE OU EN TAS, N'EST PAS AUSSI FACILE À VOIR.
1. MES DOIGTS : c'est ma meilleure façon de montrer un nombre.
1. JE MONTRE CINQ AVEC UNE MAIN ENTIÈRE.
1. Et sept, c'est cinq et deux.
1. MA MAIN EST UN OUTIL DE MATHÉMATIQUES.
1. Elle est toujours là, elle ne se perd pas, et elle est gratuite.
1. MA RÈGLE, ET ELLE EST ABSOLUE :
1. LES DOIGTS SONT AUTORISÉS.
1. Toujours. Au CP, au CE1, au CE2, et après.
1. PERSONNE N'A LE DROIT DE DIRE QUE C'EST POUR LES BÉBÉS.
1. Les doigts sont un outil. Et on ne se prive jamais d'un outil.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : ma main est un outil de mathématiques.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 3 ; constellations

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 6 ; configurations quelconques


Trace écrite / bilan : Affiche : ranger les objets aide à les voir.


SÉANCE 3 / 5 — Écrire les nombres
	Objectif
	Lire et écrire les chiffres jusqu'à 10.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On montre des quantités avec les doigts.

	Le chiffre et la quantité
collectif
	18'
	1. POUR ÉCRIRE UN NOMBRE, ON UTILISE DES CHIFFRES.
1. IL Y EN A DIX : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.
1. DIX CHIFFRES SEULEMENT. ET AVEC EUX, ON ÉCRIT TOUS LES NOMBRES.
1. MA DIFFÉRENCE, ET ELLE EST IMPORTANTE :
1. LE CHIFFRE, C'EST LE SIGNE QU'ON ÉCRIT.
1. LE NOMBRE, C'EST LA QUANTITÉ.
1. Comme la lettre et le son : le signe et ce qu'il représente.
1. C'EST EXACTEMENT LA MÊME IDÉE QU'EN LECTURE.
1. MON TRACÉ : chaque chiffre a un chemin.
1. Comme les lettres. On part d'un endroit précis.
1. ET ON NE LÈVE PAS LE CRAYON, sauf pour le 4 et le 5.
1. MON PIÈGE : j'écris le chiffre à l'envers.
1. Le 3 et le 5 se retournent souvent. Et le 7 aussi.
1. C'EST TRÈS FRÉQUENT AU CP, ET CE N'EST PAS GRAVE.
1. Ça se corrige tout seul, en quelques mois.
1. MON REPÈRE : LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. Elle est affichée. Tous les nombres y sont, dans l'ordre.
1. JE PEUX LA REGARDER. Toujours.
1. REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
1. MON ZÉRO, et c'est le plus étrange :
1. ZÉRO, ÇA VEUT DIRE QU'IL N'Y EN A PAS.
1. On écrit un signe pour dire qu'il n'y a rien.
1. C'EST BIZARRE, ET C'EST TRÈS UTILE.
1. Sans lui, on ne pourrait pas écrire 10, ni 20, ni 100.
1. LE ZÉRO EST LE CHIFFRE LE PLUS IMPORTANT DE TOUS.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mes dix chiffres.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 5 ; modèle à repasser

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 10 ; sans modèle


Trace écrite / bilan : Affiche : le chiffre est le signe, le nombre est la quantité.


SÉANCE 4 / 5 — Décomposer les nombres
	Objectif
	Décomposer les nombres jusqu'à 10.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Jetons ; boîtes ; annexe 2 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On écrit les chiffres sur l'ardoise.

	Plusieurs façons de faire un nombre
groupes
	18'
	1. Projection 2 : décomposer un nombre.
1. UN NOMBRE, ON PEUT LE FABRIQUER DE PLUSIEURS FAÇONS.
1. MON EXEMPLE : LE 5.
1. 5, c'est 4 et 1.
1. C'est aussi 3 et 2.
1. C'est aussi 5 et 0.
1. TROIS FAÇONS. Et elles donnent toutes 5.
1. MON MATÉRIEL : je prends 5 jetons, et je les sépare en deux tas.
1. ET JE REGARDE combien il y en a de chaque côté.
1. PUIS JE RECOMMENCE AUTREMENT.
1. SÉPARER EN DEUX TAS, C'EST DÉCOMPOSER.
1. MA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE :
1. LE NOMBRE TOTAL NE CHANGE PAS.
1. Que je sépare 4 et 1, ou 3 et 2, IL Y EN A TOUJOURS 5.
1. Je n'en ai ni ajouté ni enlevé. J'ai seulement déplacé.
1. DÉPLACER NE CHANGE PAS LA QUANTITÉ.
1. C'est difficile à croire au CP. Il faut le vérifier soi-même.
1. POURQUOI C'EST UTILE, et c'est là que ça devient puissant :
1. QUAND JE SAURAI QUE 5, C'EST 3 ET 2,
1. JE POURRAI CALCULER 3 + 2 SANS COMPTER.
1. Je le saurai, tout simplement.
1. LES DÉCOMPOSITIONS SONT LA BASE DE TOUT LE CALCUL.
1. Et c'est pour ça qu'on y passe beaucoup de temps au CP.
1. MES DÉCOMPOSITIONS À CONNAÎTRE PAR CŒUR :
1. CELLES DE 5. ET CELLES DE 10.
1. Parce que ce sont les plus utiles de toutes.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mes décompositions de 5 et de 10.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Décomposer 3, 4, 5

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Décomposer jusqu'à 10 ; toutes les façons


Trace écrite / bilan : Affiche : déplacer ne change pas la quantité.


SÉANCE 5 / 5 — Jusqu'à 20 et la boîte de dix
	Objectif
	Découvrir le groupement par dix.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Boîtes de dix ; jetons ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les décompositions de 10.

	Une boîte pleine
groupes
	18'
	1. MAINTENANT, ON VA PLUS LOIN QUE 10.
1. ET POUR ÇA, ON UTILISE UNE BOÎTE DE DIX.
1. MA BOÎTE : elle a exactement dix cases.
1. Je remplis les cases une par une.
1. QUAND LA BOÎTE EST PLEINE, ÇA FAIT DIX.
1. ET JE N'AI PLUS BESOIN DE COMPTER : je vois qu'elle est pleine.
1. UNE BOÎTE PLEINE, C'EST DIX. D'UN SEUL COUP D'ŒIL.
1. MON NOMBRE AU-DELÀ DE DIX :
1. Pour 13 : UNE BOÎTE PLEINE, ET TROIS JETONS À CÔTÉ.
1. DIX ET TROIS. Ça fait treize.
1. MA REMARQUE SUR LES MOTS :
1. « Treize », ça ne s'entend pas comme « dix et trois ».
1. Mais « dix-sept », ça s'entend ! Dix et sept.
1. LES NOMBRES DE 11 À 16 SONT LES PLUS DIFFICILES.
1. Onze, douze, treize, quatorze, quinze, seize.
1. ILS NE DISENT PAS COMMENT ILS SONT FABRIQUÉS.
1. Il faut les apprendre par cœur, comme les mots outils.
1. À PARTIR DE 17, ÇA DEVIENT LOGIQUE.
1. Dix-sept, dix-huit, dix-neuf. On entend le dix.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. ON GROUPE PAR DIX.
1. C'est la règle de tous les nombres. De tous, sans exception.
1. AU CE1, ON FERA DES PAQUETS DE DIX POUR ALLER JUSQU'À 100.
1. ET AU CE2, DES PAQUETS DE CENT.
1. C'EST TOUJOURS LA MÊME RÈGLE. Elle commence ici, avec ma boîte.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : une boîte pleine, c'est dix.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 13 ; avec la boîte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 20 ; sans la boîte


Trace écrite / bilan : Affiche : on groupe par dix.


ANNEXE 1 — Compter et voir les quantités  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS RÈGLES POUR BIEN COMPTER
	N°
	Ma règle

	1
	JE DIS UN SEUL NOMBRE PAR OBJET

	2
	JE NE COMPTE PAS DEUX FOIS LE MÊME

	3
	JE N'EN OUBLIE AUCUN


 
MES DEUX GESTES QUI SAUVENT
	Mon geste
	Pourquoi

	JE TOUCHE CHAQUE OBJET
	le doigt et la voix ensemble

	JE DÉPLACE LES OBJETS
	je vois ceux que j'ai déjà comptés


 
1. DÉPLACER EST ENCORE PLUS SÛR QUE TOUCHER.
MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. LE DERNIER NOMBRE QUE JE DIS, C'EST COMBIEN IL Y EN A.
1. Si je dis un, deux, trois, quatre, IL Y EN A QUATRE.
1. Ça paraît évident. ET ÇA NE L'EST PAS DU TOUT AU DÉBUT.
MON JEU
1. L'adulte compte, ET SE TROMPE EXPRÈS.
1. ET JE DIS OÙ IL S'EST TROMPÉ.
1. REPÉRER L'ERREUR D'UN AUTRE EST PLUS FACILE QUE DE NE PAS EN FAIRE.
Ex. 4 — VOIR SANS COMPTER
1. Quand je vois TROIS POINTS, je sais que c'est TROIS.
1. MES QUANTITÉS QUE JE VOIS D'UN COUP : 1, 2, 3. Et parfois 4.
1. AU-DELÀ, IL FAUT COMPTER. OU GROUPER.
MON EXPÉRIENCE
1. Cinq jetons EN TAS, et cinq jetons RANGÉS.
1. LES RANGÉS SE COMPTENT BEAUCOUP PLUS VITE.
1. RANGER LES OBJETS AIDE À LES VOIR.
Ex. 5 — MES DOIGTS
1. JE MONTRE CINQ AVEC UNE MAIN ENTIÈRE.
1. Et sept, c'est CINQ ET DEUX.
1. MA MAIN EST UN OUTIL DE MATHÉMATIQUES.
1. Elle est toujours là, elle ne se perd pas, ET ELLE EST GRATUITE.
Ex. 6 — MA RÈGLE ABSOLUE
1. LES DOIGTS SONT AUTORISÉS.
1. Toujours. Au CP, au CE1, au CE2, ET APRÈS.
1. PERSONNE N'A LE DROIT DE DIRE QUE C'EST POUR LES BÉBÉS.
1. Les doigts sont un outil. ET ON NE SE PRIVE JAMAIS D'UN OUTIL.


ANNEXE 2 — Écrire et décomposer les nombres  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES DIX CHIFFRES
1. 0 · 1 · 2 · 3 · 4 · 5 · 6 · 7 · 8 · 9
1. DIX CHIFFRES SEULEMENT.
1. ET AVEC EUX, ON ÉCRIT TOUS LES NOMBRES.
MA DIFFÉRENCE IMPORTANTE
	LE CHIFFRE
	LE NOMBRE

	c'est LE SIGNE qu'on écrit
	c'est LA QUANTITÉ


 
1. Comme LA LETTRE ET LE SON : le signe et ce qu'il représente.
1. C'EST EXACTEMENT LA MÊME IDÉE QU'EN LECTURE !
MON PIÈGE
1. J'ÉCRIS LE CHIFFRE À L'ENVERS.
1. Le 3, le 5 et le 7 se retournent souvent.
1. C'EST TRÈS FRÉQUENT AU CP, ET CE N'EST PAS GRAVE.
MON REPÈRE
1. LA BANDE NUMÉRIQUE. Elle est affichée.
1. JE PEUX LA REGARDER. TOUJOURS.
1. REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
MON ZÉRO
1. ZÉRO, ÇA VEUT DIRE QU'IL N'Y EN A PAS.
1. On écrit un signe POUR DIRE QU'IL N'Y A RIEN.
1. C'EST BIZARRE, ET C'EST TRÈS UTILE.
1. Sans lui, on ne pourrait pas écrire 10, ni 20, ni 100.
Ex. 4 — DÉCOMPOSER LE 5
	5, c'est…
	

	4 et 1
	

	3 et 2
	

	5 et 0
	


 
1. TROIS FAÇONS. ET ELLES DONNENT TOUTES 5.
MON MATÉRIEL
1. Je prends 5 jetons, ET JE LES SÉPARE EN DEUX TAS.
1. SÉPARER EN DEUX TAS, C'EST DÉCOMPOSER.
Ex. 5 — MA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE
1. LE NOMBRE TOTAL NE CHANGE PAS.
1. Je n'en ai ni ajouté ni enlevé. J'AI SEULEMENT DÉPLACÉ.
1. DÉPLACER NE CHANGE PAS LA QUANTITÉ.
Ex. 6 — POURQUOI C'EST UTILE
1. Quand je saurai que 5, c'est 3 et 2,
1. JE POURRAI CALCULER 3 + 2 SANS COMPTER.
1. LES DÉCOMPOSITIONS SONT LA BASE DE TOUT LE CALCUL.
MES DÉCOMPOSITIONS À SAVOIR PAR CŒUR
1. CELLES DE 5. ET CELLES DE 10.


ANNEXE 3 — Jusqu'à 20 et ma boîte de dix  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA BOÎTE DE DIX
1. Elle a EXACTEMENT DIX CASES.
1. QUAND LA BOÎTE EST PLEINE, ÇA FAIT DIX.
1. Et je n'ai plus besoin de compter : JE VOIS QU'ELLE EST PLEINE.
1. UNE BOÎTE PLEINE, C'EST DIX. D'UN SEUL COUP D'ŒIL.
AU-DELÀ DE DIX
1. Pour 13 : UNE BOÎTE PLEINE, ET TROIS JETONS À CÔTÉ.
1. DIX ET TROIS. ÇA FAIT TREIZE.
MA REMARQUE SUR LES MOTS
	Mon nombre
	Est-ce que ça s'entend ?

	onze, douze, treize
	NON — il faut les apprendre

	quatorze, quinze, seize
	NON

	dix-sept, dix-huit, dix-neuf
	OUI — on entend le dix !


 
MA DIFFICULTÉ
1. LES NOMBRES DE 11 À 16 SONT LES PLUS DIFFICILES.
1. ILS NE DISENT PAS COMMENT ILS SONT FABRIQUÉS.
1. Il faut les apprendre par cœur, COMME LES MOTS OUTILS.
Ex. 4 — MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. ON GROUPE PAR DIX.
1. C'est la règle de TOUS LES NOMBRES. Sans exception.
ET ÇA CONTINUE
	Classe
	Ce qu'on groupe

	au CP
	une boîte de dix

	au CE1
	des paquets de dix, jusqu'à 100

	au CE2
	des paquets de cent, jusqu'à 1 000


 
1. C'EST TOUJOURS LA MÊME RÈGLE.
1. Elle commence ici, AVEC MA BOÎTE.
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	compter jusqu'à 10 sans me tromper
	
	

	dire combien il y en a
	
	

	reconnaître 3 sans compter
	
	

	montrer un nombre avec mes doigts
	
	

	écrire les chiffres jusqu'à 10
	
	

	décomposer 5
	
	

	décomposer 10
	
	

	remplir une boîte de dix
	
	

	dire les nombres jusqu'à 20
	
	


 


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS SONT AUTORISÉS ET ENCOURAGÉS. Toujours, pour tout le monde.
1. Interdire les doigts au CP est contre-productif et durablement dommageable.
1. LE MATÉRIEL (jetons, boîtes) reste disponible, y compris en évaluation.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ COLLECTIFS : ils excluent toujours les mêmes.
1. AUCUN CLASSEMENT, aucun score annoncé.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. LES INVERSIONS DE CHIFFRES sont normales jusqu'en janvier : ne pas s'en alarmer.
1. ADAPTATION : collections réduites, matériel manipulable, temps majoré.
LE DÉNOMBREMENT
1. ⚠ LES TROIS PRINCIPES (correspondance terme à terme, non-répétition, exhaustivité)
1. sont trois compétences distinctes, et toutes trois fragiles en début de CP.
1. LE DÉPLACEMENT DES OBJETS est plus fiable que le simple pointage.
1. ⚠ LE PRINCIPE CARDINAL (« le dernier nombre dit combien ») n'est pas acquis
1. chez tous les élèves en septembre : le vérifier individuellement.
1. Un élève qui récite bien la comptine et ne sait pas répondre à « combien »
1. n'a pas construit le cardinal. C'est un point de vigilance majeur.
1. LA DÉTECTION D'ERREUR chez l'adulte est un excellent dispositif.
LA RECONNAISSANCE IMMÉDIATE
1. LE SUBITIZING est limité à 3 ou 4 : ne pas exiger davantage.
1. LES CONSTELLATIONS (dés, cartes) sont reconnues parce qu'organisées.
1. L'EXPÉRIENCE TAS / RANGÉ montre l'intérêt de l'organisation.
1. ⚠ LA MAIN COMME OUTIL : cinq d'un coup, et la décomposition 5 + n.
1. C'est la première structuration du nombre, et elle est gratuite.
L'ÉCRITURE DES NOMBRES
1. LA DISTINCTION CHIFFRE / NOMBRE est parallèle à lettre / son : le dire.
1. LE TRACÉ DES CHIFFRES s'enseigne comme celui des lettres : point de départ, sens.
1. LA BANDE NUMÉRIQUE reste affichée et consultable toute l'année.
1. ⚠ LE ZÉRO est conceptuellement difficile : un signe pour l'absence.
1. Son rôle deviendra décisif au CE1 et au CE2 : le nommer dès maintenant.
LES DÉCOMPOSITIONS
1. ⚠ C'EST LE CONTENU LE PLUS IMPORTANT DE LA PÉRIODE.
1. Toute la construction du calcul repose sur les décompositions de 5 et de 10.
1. LA SÉPARATION EN DEUX TAS avec du matériel est le dispositif de base.
1. LA CONSERVATION DE LA QUANTITÉ n'est pas évidente : la faire vérifier.
1. ⚠ VISER LA MÉMORISATION des décompositions de 5 et de 10.
1. Elles rendront le calcul mental possible sans surcharge.
LE GROUPEMENT PAR DIX
1. ⚠ LA BOÎTE DE DIX est le matériel structurant du CP.
1. Elle rend la dizaine visible et manipulable avant qu'elle soit écrite.
1. LES NOMBRES DE 11 À 16 sont opaques : ils s'apprennent comme des mots.
1. À PARTIR DE 17, la construction verbale devient transparente : le montrer.
1. « ON GROUPE PAR DIX » est la règle qui portera jusqu'au CM2 : la poser ici.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ « ON GROUPE PAR DIX » EST LA MÊME RÈGLE AUX TROIS NIVEAUX.
1. Seul le plafond change : 20 au CP, 100 au CE1, 1 000 au CE2.
1. LE MATÉRIEL EST LE MÊME, en quantité croissante :
1. boîte de dix au CP, barres de dix au CE1, plaques de cent au CE2.
1. ⚠ LA SÉANCE SUR LE GROUPEMENT peut se mener en collectif complet :
1. les CP remplissent une boîte, les CE1 font dix boîtes, les CE2 dix barres.
1. Et tous constatent la même chose au même moment.
1. LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL sont autorisés à tous les niveaux.
1. LA BANDE NUMÉRIQUE est commune, avec des plages différentes.
1. Ce qui diffère : le CP dénombre et décompose jusqu'à 20 ; le CE1 groupe jusqu'à 100 ; le CE2 jusqu'à 1 000.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Compter sans se tromper  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS RÈGLES
	N°
	Ma règle

	1
	UN SEUL NOMBRE PAR OBJET

	2
	JE NE COMPTE PAS DEUX FOIS LE MÊME

	3
	JE N'EN OUBLIE AUCUN


 
MES DEUX GESTES
JE TOUCHE CHAQUE OBJET
JE DÉPLACE LES OBJETS
MA GRANDE DÉCOUVERTE
LE DERNIER NOMBRE QUE JE DIS,
C'EST COMBIEN IL Y EN A
MES DOIGTS
MA MAIN EST UN OUTIL DE MATHÉMATIQUES
LES DOIGTS SONT AUTORISÉS. TOUJOURS.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Décomposer un nombre  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LE 5
	5, c'est…
	

	4 et 1
	

	3 et 2
	

	5 et 0
	


 
MON MATÉRIEL
JE SÉPARE 5 JETONS EN DEUX TAS
MA DÉCOUVERTE
LE NOMBRE TOTAL NE CHANGE PAS
DÉPLACER NE CHANGE PAS LA QUANTITÉ
POURQUOI C'EST UTILE
Quand je saurai que 5, c'est 3 et 2,
JE POURRAI CALCULER 3 + 2 SANS COMPTER
MA BOÎTE DE DIX
UNE BOÎTE PLEINE, C'EST DIX
ON GROUPE TOUJOURS PAR DIX
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