Mathématiques – Nombres et numération — CE1 — Période 1
Les nombres jusqu'à 100 : les paquets de dix
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : comprendre et utiliser les nombres entiers jusqu'à 100 ; comprendre la valeur des chiffres ; comparer, ranger, encadrer. Aligné sur « les nombres jusqu'à 1 000 » du CE2 et sur « les nombres jusqu'à 999 999 » du CM1 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre le groupement par dix.
1. Lire et écrire les nombres jusqu'à 100.
1. Comparer et ranger des nombres.
1. Placer un nombre sur une droite graduée.

	Compétences travaillées
	1. Comprendre et utiliser les nombres
1. Représenter
1. Raisonner
1. Communiquer

	Prérequis
	1. CP : les nombres jusqu'à 60, le groupement par dix

	Matériel / supports
	1. Cubes emboîtables ; bûchettes ; élastiques ; cartes-nombres ; droite graduée
1. Annexes 1-3 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : manipulations ; jeux de cartes.
1. Évaluation finale : lire, écrire, décomposer, comparer et ranger des nombres jusqu'à 100 ; en placer trois sur une droite.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille des nombres.
1. Qualitative : avec le matériel en ★ ; sans matériel en ★★★.
1. LE MATÉRIEL RESTE DISPONIBLE POUR TOUS, TOUT LE TEMPS. Ce n'est pas une aide, c'est un outil.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le paquet de dix
	Comprendre pourquoi on groupe par dix.
	45 min

	2
	Dizaines et unités
	Comprendre la valeur des deux chiffres.
	45 min

	3
	Comparer et ranger
	Comparer deux nombres et ranger une série.
	45 min

	4
	La droite graduée
	Placer un nombre sur une droite graduée.
	45 min

	5
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Le paquet de dix
	Objectif
	Comprendre pourquoi on groupe par dix.

	Durée / organisation
	45 min — collectif puis groupes

	Matériel
	1. Bûchettes ; élastiques ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Compter beaucoup de choses
collectif
	22'
	1. Projection 1 : pourquoi on fait des paquets.
1. ON DONNE À CHAQUE GROUPE UN TAS DE BÛCHETTES. Beaucoup. Entre soixante et quatre-vingts.
1. LA CONSIGNE : combien y en a-t-il ?
1. ON NE DIT PAS COMMENT FAIRE. On laisse chercher.
1. CE QUI SE PASSE PRESQUE TOUJOURS :
1. Certains comptent un par un. Ils se trompent, ils recommencent, ils se retrompent.
1. Certains font des petits tas au hasard.
1. Certains font des paquets de dix, souvent parce qu'ils l'ont vu au CP.
1. PUIS ON COMPARE LES MÉTHODES. Laquelle est la plus sûre ?
1. COMPTER UN PAR UN NE MARCHE PAS QUAND IL Y EN A BEAUCOUP.
1. On perd le fil. On ne sait plus où on en était. Et on ne peut pas vérifier.
1. FAIRE DES PAQUETS DE DIX MARCHE, et voilà pourquoi :
1. 1. On peut VÉRIFIER sans tout recompter.
1. 2. On peut COMPTER LES PAQUETS de dix en dix : 10, 20, 30…
1. 3. Et surtout : ON PEUT L'ÉCRIRE FACILEMENT.
1. 7 paquets et 3 bûchettes toutes seules → 73.
1. LE 7 DIT LES PAQUETS. LE 3 DIT LES BÛCHETTES SEULES.
1. C'EST TOUTE LA NUMÉRATION, ET ELLE TIENT LÀ-DEDANS.
1. ON ENTOURE CHAQUE PAQUET AVEC UN ÉLASTIQUE. Le geste compte :
1. UN PAQUET ENTOURÉ N'EST PLUS DIX CHOSES. C'EST UNE CHOSE.
1. C'est ça, la dizaine : un objet nouveau, fait de dix objets.

	On compte autrement
groupes
	13'
	1. Chaque groupe recompte son tas avec la méthode des paquets.
1. PUIS ON ÉCHANGE LES TAS et on vérifie le résultat de l'autre groupe.
1. VÉRIFIER LE TRAVAIL D'UN AUTRE GROUPE prouve que la méthode est fiable.
1. Avec des paquets, la vérification prend dix secondes.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes paquets de dix.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trente bûchettes ; paquets faits ensemble

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre-vingts bûchettes ; écrire le nombre


Trace écrite / bilan : Affiche : le paquet de dix.


SÉANCE 2 / 5 — Dizaines et unités
	Objectif
	Comprendre la valeur des deux chiffres.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Matériel ; cartes ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chaque chiffre a sa place
collectif
	22'
	1. Projection 2 : dizaines et unités.
1. DANS UN NOMBRE À DEUX CHIFFRES, CHAQUE CHIFFRE A UN TRAVAIL DIFFÉRENT.
1. DANS 47 : le 4 dit les DIZAINES. Le 7 dit les UNITÉS.
1. 4 paquets de dix, et 7 tout seuls.
1. MAIS ATTENTION, ET C'EST LE POINT DIFFICILE :
1. LE 4 NE VAUT PAS 4. IL VAUT 40.
1. Parce que ce sont 4 PAQUETS. Et chaque paquet fait dix.
1. 47, C'EST 40 + 7.
1. ON LE VÉRIFIE AVEC LE MATÉRIEL, à chaque fois. C'est indispensable au CE1.
1. L'EXPÉRIENCE QUI FRAPPE : on compare 47 et 74.
1. LES MÊMES CHIFFRES ! Mais pas le même nombre.
1. 47 : 4 paquets et 7 seuls. 74 : 7 paquets et 4 seuls.
1. ON LES FABRIQUE TOUS LES DEUX AVEC LES BÛCHETTES, CÔTE À CÔTE.
1. LA DIFFÉRENCE SE VOIT IMMÉDIATEMENT. Le tas de 74 est beaucoup plus gros.
1. CE QUI DÉCIDE, C'EST LA PLACE DU CHIFFRE. Pas le chiffre lui-même.
1. LES NOMBRES QUI POSENT PROBLÈME EN FRANÇAIS, et il faut les nommer :
1. De 11 à 16, les noms ne disent pas ce qu'on écrit : « quinze » ne dit pas « dix-cinq ».
1. Et à partir de 70 : « soixante-dix », « quatre-vingts », « quatre-vingt-dix ».
1. « Quatre-vingt-douze », c'est 92. Le nom raconte un calcul, pas le nombre.
1. CE N'EST PAS LA FAUTE DES ÉLÈVES SI C'EST DIFFICILE. C'est la langue française qui est compliquée.
1. En belge et en suisse, on dit « septante » et « nonante ». C'est plus simple.
1. Le dire soulage beaucoup d'élèves.

	On fabrique
binômes
	13'
	1. Jeu : une carte-nombre est tirée, il faut fabriquer le nombre avec le matériel.
1. Puis l'inverse : un tas est montré, il faut écrire le nombre.
1. ALLER DANS LES DEUX SENS est essentiel : écrire et fabriquer.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : dizaines et unités.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres jusqu'à 50 ; matériel systématique

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 100 ; décomposer sans matériel


Trace écrite / bilan : Fiche : la place du chiffre décide.


SÉANCE 3 / 5 — Comparer et ranger
	Objectif
	Comparer deux nombres et ranger une série.

	Durée / organisation
	45 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Cartes ; matériel ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Lequel est le plus grand ?
collectif
	22'
	1. ON COMPARE DEUX NOMBRES. Et on cherche une méthode sûre.
1. AU DÉBUT, ON VÉRIFIE AVEC LE MATÉRIEL : on fabrique les deux, on regarde.
1. PUIS ON CHERCHE UNE MÉTHODE QUI MARCHE SANS MATÉRIEL.
1. MA MÉTHODE, EN DEUX TEMPS :
1. 1. JE REGARDE LES DIZAINES D'ABORD.
1. Celui qui a le plus de paquets est le plus grand. C'est tout.
1. 63 et 47 : 6 paquets contre 4 paquets → 63 est plus grand.
1. 2. SI LES DIZAINES SONT PAREILLES, JE REGARDE LES UNITÉS.
1. 63 et 68 : 6 paquets chacun. Alors je compare 3 et 8 → 68 est plus grand.
1. LES DIZAINES D'ABORD. TOUJOURS.
1. Parce qu'un seul paquet vaut plus que neuf bûchettes seules.
1. ON LE VÉRIFIE AVEC LE MATÉRIEL : 10 contre 9. Le paquet gagne.
1. CETTE VÉRIFICATION EST IMPORTANTE : sans elle, la règle reste arbitraire.
1. JE COMPARE DE GAUCHE À DROITE. Chiffre par chiffre.
1. ET DÈS QU'IL Y A UNE DIFFÉRENCE, C'EST DÉCIDÉ.
1. C'EST EXACTEMENT COMME RANGER DES MOTS PAR ORDRE ALPHABÉTIQUE.
1. Lettre par lettre, de gauche à droite, et la première différence décide.
1. LE MÊME RÉFLEXE, EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES. On le fait remarquer.
1. MES SIGNES : < et >.
1. MON TRUC : la pointe est du côté du PLUS PETIT. La grande ouverture du côté du PLUS GRAND.
1. Comme une bouche qui s'ouvre vers ce qui est le plus gros.

	On range
individuel
	13'
	1. Chacun range six cartes-nombres du plus petit au plus grand.
1. ON MANIPULE LES CARTES AVANT D'ÉCRIRE. Toujours.
1. CROISSANT : ça CROÎT, ça grandit. Le truc est simple et il marche.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : comparer et ranger.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre cartes ; dizaines très différentes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit cartes ; mêmes dizaines


Trace écrite / bilan : Affiche : les dizaines d'abord.


SÉANCE 4 / 5 — La droite graduée
	Objectif
	Placer un nombre sur une droite graduée.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Grande droite ; pinces à linge ; annexe 2 ex. 4-6
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une ligne pour les nombres
collectif
	22'
	1. Projection 3 : la droite graduée.
1. UNE GRANDE DROITE EST TENDUE DANS LA CLASSE, de 0 à 100.
1. Avec seulement les dizaines marquées : 0, 10, 20, 30… 100.
1. ET ON Y ACCROCHE DES NOMBRES AVEC DES PINCES À LINGE.
1. LE DISPOSITIF PHYSIQUE EST BEAUCOUP PLUS PARLANT QU'UNE DROITE SUR UNE FEUILLE.
1. Les élèves se déplacent, ils cherchent leur place, ils discutent.
1. CE QUE LA DROITE MONTRE, ET QUE LE TABLEAU DE NUMÉRATION NE MONTRE PAS :
1. LES ÉCARTS. On VOIT que 90 est loin de 20.
1. Et on voit que 48 et 52 sont tout près l'un de l'autre, alors qu'ils n'ont aucun chiffre commun.
1. COMMENT JE PLACE UN NOMBRE, en deux temps :
1. 1. JE CHERCHE ENTRE QUELLES DIZAINES IL SE TROUVE.
1. 47 est entre 40 et 50. C'est le plus important.
1. 2. PUIS JE REGARDE S'IL EST PLUS PRÈS DE L'UNE OU DE L'AUTRE.
1. 47 est plus près de 50 que de 40, parce que 7 est plus grand que 5.
1. L'ÉTAPE 1 SUFFIT AU DÉBUT. L'étape 2 vient après.
1. MA QUESTION DE CONTRÔLE : est-ce que mon nombre est bien entre les deux bonnes dizaines ?
1. Si je place 47 entre 70 et 80, c'est que j'ai confondu les deux chiffres.
1. LA DROITE PERMET DE REPÉRER CETTE ERREUR TOUT DE SUITE.
1. ET ELLE SERT AUSSI À COMPTER DE DIX EN DIX, en sautant de dizaine en dizaine.
1. SAUTER SUR LA DROITE prépare l'addition et la soustraction de dizaines.

	On place
collectif
	13'
	1. Chacun place un nombre sur la grande droite, et explique comment il a fait.
1. LE RAISONNEMENT COMPTE PLUS QUE LA PRÉCISION DU PLACEMENT.
1. « Il est entre 40 et 50, et plus près de 50 » : c'est la bonne réponse.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma droite graduée complétée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Placer entre deux dizaines

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Placer précisément ; encadrer


Trace écrite / bilan : Fiche : placer sur la droite.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; matériel ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le nombre mystère
collectif
	12'
	1. JEU DU NOMBRE MYSTÈRE, en version CE1 :
1. « Je suis entre 40 et 50. Mon chiffre des unités est 3. Qui suis-je ? »
1. Les élèves cherchent, puis proposent leurs propres devinettes.
1. CE JEU MOBILISE TOUT : encadrement, dizaines, unités.
1. Et il se joue à l'ardoise : tout le monde répond, personne n'est exposé.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Écrire en chiffres six nombres dictés, dont deux entre 70 et 99.
1. Dire combien de dizaines et combien d'unités dans quatre nombres.
1. Décomposer trois nombres : 47 = 40 + 7.
1. Comparer quatre paires avec < ou >.
1. Ranger six nombres dans l'ordre croissant.
1. Placer trois nombres sur une droite graduée.
1. LE MATÉRIEL EST AUTORISÉ pour ceux qui en ont besoin.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et on annonce ce qui vient : les nombres au-delà de 100, en période 2.
1. « Vous saurez faire, parce que c'est la même chose : on fait des paquets. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres jusqu'à 60 ; matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 100 ; sans matériel


Trace écrite / bilan : Évaluation ; bilan de numération.


ANNEXE 1 — Le paquet de dix  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PROBLÈME DU DÉBUT
1. J'avais un gros tas de bûchettes. Combien y en a-t-il ?
CE QUI NE MARCHE PAS
1. COMPTER UN PAR UN.
1. Je perds le fil. Je ne sais plus où j'en étais. Et je ne peux pas vérifier.
CE QUI MARCHE
1. FAIRE DES PAQUETS DE DIX.
	Pourquoi ça marche
	

	je peux VÉRIFIER sans tout recompter
	

	je peux compter les paquets DE DIX EN DIX : 10, 20, 30…
	

	JE PEUX L'ÉCRIRE FACILEMENT
	


 
COMMENT JE L'ÉCRIS
1. 7 paquets et 3 bûchettes toutes seules → 73.
1. LE 7 DIT LES PAQUETS. LE 3 DIT LES BÛCHETTES SEULES.
1. C'EST TOUTE LA NUMÉRATION. Elle tient là-dedans.
MON ÉLASTIQUE
1. J'entoure chaque paquet avec un élastique.
1. UN PAQUET ENTOURÉ N'EST PLUS DIX CHOSES. C'EST UNE CHOSE.
1. C'est ça, une DIZAINE : un objet nouveau, fait de dix objets.
Ex. 4 — DANS LE NOMBRE 47
	Le chiffre
	Il dit
	Il vaut

	le 4
	les DIZAINES
	40 !

	le 7
	les UNITÉS
	7


 
1. 47, C'EST 40 + 7.
ATTENTION
1. LE 4 NE VAUT PAS 4. IL VAUT 40.
1. Parce que ce sont 4 PAQUETS. Et chaque paquet fait dix.
Ex. 5 — MON EXPÉRIENCE : 47 ET 74
1. LES MÊMES CHIFFRES ! Mais PAS le même nombre.
	Le nombre
	Ses paquets
	Ses unités

	47
	4 paquets
	7 seuls

	74
	7 paquets
	4 seuls


 
1. Je les fabrique tous les deux. LA DIFFÉRENCE SE VOIT TOUT DE SUITE.
1. CE QUI DÉCIDE, C'EST LA PLACE DU CHIFFRE. Pas le chiffre lui-même.
Ex. 6 — LES NOMBRES DIFFICILES EN FRANÇAIS
	Le nombre
	Le problème

	de 11 à 16
	« quinze » ne dit pas « dix-cinq »

	70
	« soixante-dix »

	80
	« quatre-vingts »

	92
	« quatre-vingt-douze » — le nom raconte un CALCUL !


 
CE N'EST PAS MA FAUTE SI C'EST DIFFICILE
1. C'est LA LANGUE FRANÇAISE qui est compliquée.
1. En Belgique et en Suisse, on dit « septante » et « nonante ». C'est plus simple !


ANNEXE 2 — Comparer, ranger, placer  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE POUR COMPARER
	N°
	Ce que je fais

	1
	je regarde LES DIZAINES D'ABORD

	2
	si elles sont pareilles, je regarde LES UNITÉS


 
MES EXEMPLES
	Je compare
	Comment je fais
	Ma réponse

	63 et 47
	6 paquets contre 4 paquets
	63 > 47

	63 et 68
	6 paquets chacun → je compare 3 et 8
	63 < 68


 
LES DIZAINES D'ABORD. TOUJOURS.
1. Parce qu'UN SEUL PAQUET vaut plus que NEUF bûchettes seules.
1. Je peux le vérifier : 10 contre 9. LE PAQUET GAGNE.
MA GRANDE RÈGLE
1. JE COMPARE DE GAUCHE À DROITE.
1. DÈS QU'IL Y A UNE DIFFÉRENCE, C'EST DÉCIDÉ.
C'EST COMME L'ORDRE ALPHABÉTIQUE !
1. Lettre par lettre, de gauche à droite, et la première différence décide.
1. LE MÊME RÉFLEXE, EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES.
MES SIGNES
1. < et >
1. MON TRUC : la POINTE est du côté du PLUS PETIT.
1. La grande ouverture du côté du PLUS GRAND.
1. Comme une bouche qui s'ouvre vers ce qui est le plus gros !
RANGER
1. CROISSANT : ça CROÎT, ça GRANDIT. Du plus petit au plus grand.
1. Et je MANIPULE MES CARTES avant d'écrire.
Ex. 4 — MA DROITE GRADUÉE
1. Une ligne, de 0 à 100, avec les dizaines marquées.
CE QU'ELLE ME MONTRE
1. LES ÉCARTS.
1. Je VOIS que 90 est LOIN de 20.
1. Et que 48 et 52 sont TOUT PRÈS, alors qu'ils n'ont aucun chiffre commun !
Ex. 5 — COMMENT JE PLACE UN NOMBRE
	N°
	Ce que je fais
	Exemple : 47

	1
	je cherche ENTRE QUELLES DIZAINES il est
	entre 40 et 50

	2
	je regarde s'il est plus près de l'une ou de l'autre
	plus près de 50


 
1. L'ÉTAPE 1 SUFFIT AU DÉBUT.
MA QUESTION DE CONTRÔLE
1. Est-ce que mon nombre est bien entre LES DEUX BONNES DIZAINES ?
1. Si je place 47 entre 70 et 80, C'EST QUE J'AI CONFONDU LES DEUX CHIFFRES.
1. Ma droite me le montre TOUT DE SUITE.
Ex. 6 — LE JEU DU NOMBRE MYSTÈRE
1. « Je suis entre 40 et 50. Mon chiffre des unités est 3. Qui suis-je ? »
1. Ma devinette à moi :
 
 


ANNEXE 3 — Mon bilan de numération  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	faire des paquets de dix
	
	

	dire pourquoi c'est mieux que compter un par un
	
	

	écrire un nombre à partir des paquets
	
	

	dire combien de dizaines et d'unités
	
	

	dire que dans 47, le 4 vaut 40
	
	

	décomposer : 47 = 40 + 7
	
	

	comparer deux nombres
	
	

	utiliser les signes < et >
	
	

	ranger dans l'ordre croissant
	
	

	placer un nombre entre deux dizaines
	
	


 
Ex. 4 — JE M'ENTRAÎNE
	Le nombre
	Dizaines
	Unités
	Décomposition

	58
	
	
	

	91
	
	
	

	76
	
	
	

	40
	
	
	


 
Ex. 5 — CE QUI EST ENCORE DIFFICILE POUR MOI
 
 
Ex. 6 — CE QUI M'ATTEND
1. En période 2 : les nombres au-delà de 100.
LA BONNE NOUVELLE
1. JE SAURAI FAIRE.
1. Parce que c'est LA MÊME CHOSE : ON FAIT DES PAQUETS.
1. Des paquets de dix. Puis des paquets de paquets.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE MATÉRIEL
1. DISPONIBLE POUR TOUS, TOUT LE TEMPS. Le présenter comme un outil, jamais comme une aide.
1. Le présenter comme une aide stigmatise ceux qui en ont le plus besoin.
1. Bûchettes + élastiques sont préférables aux cubes préformés au CE1 :
1. le geste de GROUPER et d'ENTOURER est ce qui construit la dizaine.
1. Un matériel où les dizaines sont déjà faites escamote l'essentiel.
LA SITUATION DE DÉPART
1. NE PAS DIRE COMMENT FAIRE. Laisser chercher, puis comparer les méthodes.
1. L'échec du comptage un par un doit être VÉCU, pas annoncé.
1. La vérification par un autre groupe prouve la fiabilité de la méthode des paquets.
1. « Un paquet entouré n'est plus dix choses, c'est une chose » : formulation clé de la dizaine.
DIZAINES ET UNITÉS
1. « LE 4 NE VAUT PAS 4, IL VAUT 40 » est le point difficile et il demande du temps.
1. LA COMPARAISON 47 / 74 FABRIQUÉE AVEC LE MATÉRIEL est la démonstration décisive.
1. La faire réellement : voir les deux tas côte à côte règle la question.
1. ALLER DANS LES DEUX SENS (écrire le nombre / fabriquer le nombre) est indispensable.
LES NOMBRES DIFFICILES DU FRANÇAIS
1. De 11 à 16, et à partir de 70 : les noms ne sont pas transparents.
1. LE DIRE EXPLICITEMENT déculpabilise : ce n'est pas une difficulté mathématique, c'est une difficulté de langue.
1. La mention de « septante » et « nonante » soulage réellement les élèves.
1. Insister sur le passage à l'écriture chiffrée, qui est régulière, elle.
COMPARER
1. « LES DIZAINES D'ABORD » doit être VÉRIFIÉ avec le matériel (10 contre 9), sinon la règle reste arbitraire.
1. LE PARALLÈLE AVEC L'ORDRE ALPHABÉTIQUE est une convergence forte de la période 1.
1. Le faire remarquer : le même réflexe, en français et en mathématiques.
1. LE TRUC DES SIGNES (la pointe vers le plus petit) est simple et il tient.
1. MANIPULER LES CARTES AVANT D'ÉCRIRE. Toujours.
LA DROITE GRADUÉE
1. LA GRANDE DROITE PHYSIQUE dans la classe, avec des pinces à linge, est bien plus efficace qu'une droite sur feuille.
1. Elle montre les ÉCARTS, ce que le tableau de numération ne montre pas.
1. L'ENCADREMENT ENTRE DEUX DIZAINES suffit au CE1. La position précise vient après.
1. ELLE DÉTECTE L'INVERSION DES CHIFFRES immédiatement : c'est un excellent outil de contrôle.
1. SAUTER DE DIZAINE EN DIZAINE prépare le calcul de la période suivante.
LE NOMBRE MYSTÈRE
1. À l'ardoise : tout le monde répond, personne n'est exposé.
1. Faire produire des devinettes par les élèves : c'est le meilleur contrôle de compréhension.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LA NUMÉRATION DÉCIMALE EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 1.
1. LE PRINCIPE EST EXACTEMENT LE MÊME : on groupe par dix, et la place du chiffre décide.
1. LA SITUATION DE DÉPART (compter un gros tas) fonctionne en collectif complet, avec des quantités différentes :
1. 80 bûchettes pour les CE1, 400 pour les CE2, plusieurs milliers pour les CM1 — et alors on fait des paquets de paquets.
1. C'EST UN EXCELLENT DISPOSITIF MULTI-NIVEAUX : la même situation, trois ordres de grandeur.
1. Les CE1 voient les CE2 faire des paquets de cent : ils anticipent la suite.
1. LA COMPARAISON DE GAUCHE À DROITE est identique aux trois niveaux. Une seule affiche.
1. LA GRANDE DROITE GRADUÉE est commune : on y place des nombres de tailles différentes selon le niveau.
1. LE JEU DU NOMBRE MYSTÈRE se joue en classe entière, avec des nombres adaptés.
1. Ce qui diffère : le CE1 va jusqu'à 100 ; le CE2 jusqu'à 1 000 ; le CM1 jusqu'à 999 999.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Pourquoi on fait des paquets  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
COMPTER UN PAR UN NE MARCHE PAS
1. Je perds le fil. Et je ne peux pas vérifier.
FAIRE DES PAQUETS DE DIX MARCHE
	Pourquoi
	

	je peux VÉRIFIER sans tout recompter
	

	je compte DE DIX EN DIX : 10, 20, 30…
	

	JE PEUX L'ÉCRIRE FACILEMENT
	


 
COMMENT JE L'ÉCRIS
1. 7 paquets et 3 tout seuls → 73.
1. LE 7 DIT LES PAQUETS. LE 3 DIT CEUX QUI SONT SEULS.
MON ÉLASTIQUE
1. UN PAQUET ENTOURÉ N'EST PLUS DIX CHOSES.
1. C'EST UNE CHOSE.
1. C'est ça, une DIZAINE.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Dizaines et unités  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
DANS LE NOMBRE 47
	Le chiffre
	Il dit
	Il vaut

	le 4
	les DIZAINES
	40 !

	le 7
	les UNITÉS
	7


 
1. 47, C'EST 40 + 7.
ATTENTION
1. LE 4 NE VAUT PAS 4. IL VAUT 40.
1. Parce que ce sont 4 PAQUETS.
47 ET 74
	Le nombre
	Ses paquets
	Ses unités

	47
	4 paquets
	7 seuls

	74
	7 paquets
	4 seuls


 
1. LES MÊMES CHIFFRES. PAS LE MÊME NOMBRE.
1. CE QUI DÉCIDE, C'EST LA PLACE DU CHIFFRE.


ANNEXE 7 — Projection 3 — La droite graduée  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA DROITE, DE 0 À 100
1. 0 ……… 10 ……… 20 ……… 30 ……… 40 ……… 50 ……… 60 ……… 70 ……… 80 ……… 90 ……… 100
CE QU'ELLE ME MONTRE
1. LES ÉCARTS.
1. Je VOIS que 90 est LOIN de 20.
COMMENT JE PLACE UN NOMBRE
	N°
	Ce que je fais
	Exemple : 47

	1
	entre quelles DIZAINES ?
	entre 40 et 50

	2
	plus près de laquelle ?
	de 50


 
MA VÉRIFICATION
1. Si je place 47 entre 70 et 80, J'AI CONFONDU LES DEUX CHIFFRES.
POUR COMPARER
1. LES DIZAINES D'ABORD. TOUJOURS.
1. Un seul paquet vaut plus que neuf tout seuls.
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