Mathématiques – Nombres et numération — CE1 — Période 2
Les nombres jusqu'à 1 000 : les paquets de cent
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : comprendre et utiliser des nombres entiers jusqu'à 1 000 ; connaître les unités de numération et leurs relations. Aligné sur « les nombres jusqu'à 10 000 » du CE2 et sur les fractions du CM1 en période 2.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre le groupement par cent.
1. Lire et écrire les nombres jusqu'à 1 000.
1. Décomposer en centaines, dizaines, unités.
1. Comparer et ranger.

	Compétences travaillées
	1. Comprendre la numération décimale
1. Représenter
1. Calculer
1. Raisonner

	Prérequis
	1. P1 : les nombres jusqu'à 100, les paquets de dix, le matériel de numération

	Matériel / supports
	1. Matériel de numération (cubes, barres, plaques) ; file numérique ; tableau de numération
1. Annexes 1-3 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : manipulations ; ardoises.
1. Évaluation finale : écrire six nombres dictés ; décomposer quatre nombres ; ranger cinq nombres.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombres jusqu'à 500 ou jusqu'à 1 000.
1. Qualitative : avec le matériel en ★ ; mentalement en ★★★.
1. LE MATÉRIEL RESTE DISPONIBLE POUR TOUS, TOUTE LA PÉRIODE. Le prendre n'est pas un signe de faiblesse.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le paquet de cent
	Comprendre le groupement par cent.
	45 min

	2
	Lire et écrire les nombres
	Lire et écrire les nombres jusqu'à 1 000.
	45 min

	3
	Décomposer un nombre
	Décomposer en centaines, dizaines, unités.
	45 min

	4
	Comparer et ranger
	Comparer et ranger des nombres jusqu'à 1 000.
	45 min

	5
	Évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Le paquet de cent
	Objectif
	Comprendre le groupement par cent.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Cubes, barres, plaques ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une situation qui oblige à grouper
collectif
	20'
	1. Projection 1 : le paquet de cent.
1. ON DONNE À CHAQUE GROUPE UN GRAND TAS DE CUBES. Environ deux cents.
1. ET UNE SEULE CONSIGNE : combien y en a-t-il ?
1. ON NE DIT PAS COMMENT FAIRE. C'est la situation qui doit poser le problème.
1. LES GROUPES QUI COMPTENT UN PAR UN SE TROMPENT TOUS.
1. C'est trop long, on perd le fil, on recompte.
1. LES GROUPES QUI FONT DES PAQUETS DE DIX RÉUSSISSENT MIEUX. C'est l'acquis du CP.
1. MAIS AVEC VINGT PAQUETS DE DIX, ON SE PERD ENCORE.
1. ET C'EST LÀ QUE LA SOLUTION APPARAÎT :
1. ON FAIT DES PAQUETS DE PAQUETS. DIX BARRES DE DIX ENSEMBLE.
1. DIX FOIS DIX, ÇA FAIT CENT.
1. UNE PLAQUE DE CENT.
1. C'EST EXACTEMENT LA MÊME IDÉE QU'AU CP, appliquée une fois de plus :
1. QUAND ON A DIX D'UNE SORTE, ON EN FAIT UN DE LA SORTE AU-DESSUS.
1. Dix unités → une dizaine. Dix dizaines → une centaine.
1. MON MATÉRIEL, à manipuler vraiment :
1. LE PETIT CUBE = une unité.
1. LA BARRE = dix unités = une dizaine.
1. LA PLAQUE = dix barres = cent unités = une centaine.
1. LA PLAQUE EST CARRÉE : dix sur dix. On peut le vérifier en la regardant.
1. ET ON COMPTE LES PETITS CARREAUX D'UNE PLAQUE, une fois, en entier.
1. IL Y EN A BIEN CENT. Le vérifier une fois vaut toutes les explications.

	On manipule
groupes
	15'
	1. Chaque groupe fabrique des nombres avec le matériel : 234, 150, 306.
1. PUIS ON COMPARE : est-ce que tout le monde a la même chose ?
1. ET ON REGARDE LE 306 : il n'y a AUCUNE barre.
1. C'est le cas qui pose problème, et il faut le rencontrer tout de suite.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mon matériel de numération.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres jusqu'à 300 ; matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres jusqu'à 1 000 ; avec des zéros


Trace écrite / bilan : Affiche : dix dizaines font une centaine.


SÉANCE 2 / 5 — Lire et écrire les nombres
	Objectif
	Lire et écrire les nombres jusqu'à 1 000.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Tableau de numération ; ardoises ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chaque chiffre a sa place
collectif
	22'
	1. Projection 2 : le tableau de numération.
1. MON TABLEAU A TROIS COLONNES : c · d · u.
1. CENTAINES · DIZAINES · UNITÉS.
1. « 234 » : je pose 2 dans les centaines, 3 dans les dizaines, 4 dans les unités.
1. LE 2 NE VAUT PAS DEUX. IL VAUT DEUX CENTS.
1. C'EST LA PLACE DU CHIFFRE QUI DÉCIDE DE SA VALEUR.
1. C'est l'idée la plus importante de toute la numération.
1. ON LE VÉRIFIE : dans 234, dans 324, dans 432, le 2 n'a pas la même valeur.
1. Même chiffre. Places différentes. Valeurs différentes.
1. COMMENT JE LIS UN NOMBRE, en le découpant :
1. « 234 » → « deux cent » puis « trente-quatre » → DEUX CENT TRENTE-QUATRE.
1. JE LIS LES CENTAINES D'ABORD, PUIS CE QUE JE SAIS DÉJÀ LIRE.
1. Après les centaines, c'est exactement comme au CP.
1. MON PIÈGE LE PLUS DANGEREUX : LE ZÉRO.
1. « deux cent six » → ce n'est pas « 26 ». C'est 206.
1. IL FAUT UN ZÉRO DANS LES DIZAINES, parce qu'il n'y a aucune dizaine.
1. LE ZÉRO NE VEUT PAS DIRE « RIEN ». IL VEUT DIRE « RIEN À CETTE PLACE ».
1. Et il est OBLIGATOIRE : sans lui, le 6 glisserait à la place des dizaines.
1. MON GESTE : je fabrique le nombre avec le matériel AVANT de l'écrire.
1. Si je n'ai aucune barre, JE DOIS METTRE UN ZÉRO.
1. LE MATÉRIEL REND LE ZÉRO VISIBLE. C'est le seul moyen de le comprendre.
1. LES TRAITS D'UNION : deux cent trente-quatre s'écrit avec des traits d'union en lettres.
1. On le signale, sans en faire un objectif au CE1.

	On écrit
individuel
	13'
	1. Dictée de nombres à l'ardoise, avec plusieurs nombres à zéro.
1. TOUT LE MONDE MONTRE EN MÊME TEMPS. Personne n'est exposé.
1. Et on vérifie les nombres à zéro avec le matériel.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon tableau de numération.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres sans zéro ; tableau fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres avec zéros ; sans tableau


Trace écrite / bilan : Affiche : le zéro veut dire « rien à cette place ».


SÉANCE 3 / 5 — Décomposer un nombre
	Objectif
	Décomposer en centaines, dizaines, unités.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Matériel ; annexe 2
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Toutes les façons d'écrire 234
collectif
	22'
	1. Projection 3 : décomposer un nombre.
1. UN MÊME NOMBRE PEUT S'ÉCRIRE DE PLUSIEURS FAÇONS.
1. 234 = 200 + 30 + 4
1. 234 = 2 centaines + 3 dizaines + 4 unités
1. 234 = 2 c + 3 d + 4 u
1. ET AUSSI : 234 = 23 dizaines + 4 unités.
1. CETTE DERNIÈRE ÉTONNE, et elle est très importante.
1. 23 DIZAINES ? Oui : 2 centaines, c'est 20 dizaines. Plus 3, ça fait 23.
1. ON LE VÉRIFIE AVEC LE MATÉRIEL : on échange chaque plaque contre dix barres.
1. ON COMPTE LES BARRES : il y en a 23.
1. L'ÉCHANGE EST LE GESTE DÉCISIF. Il se fait en vrai, avec les mains.
1. À QUOI ÇA SERT, et c'est très concret :
1. « Combien de paquets de dix dans 234 ? » → 23 paquets.
1. « Combien de billets de 10 € pour 234 € ? » → 23 billets, et il reste 4 €.
1. CE SERA UTILE POUR LA DIVISION, plus tard.
1. ET C'EST DÉJÀ UTILE POUR CALCULER : 234 + 10, je sais où ajouter.
1. MON TRAVAIL À L'ENVERS AUSSI :
1. « 3 c + 0 d + 7 u » → j'écris 307.
1. « 300 + 50 » → j'écris 350.
1. ALLER DANS LES DEUX SENS EST CE QUI MONTRE QUE J'AI COMPRIS.

	On décompose
binômes
	13'
	1. Chaque binôme décompose quatre nombres de trois façons.
1. PUIS ON FAIT L'INVERSE : on donne une décomposition, il faut écrire le nombre.
1. Avec le matériel pour vérifier.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mes décompositions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux façons ; matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois façons ; en dizaines


Trace écrite / bilan : Affiche : plusieurs façons d'écrire un nombre.


SÉANCE 4 / 5 — Comparer et ranger
	Objectif
	Comparer et ranger des nombres jusqu'à 1 000.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Cartes-nombres ; file numérique ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma méthode pour comparer
collectif
	22'
	1. POUR COMPARER DEUX NOMBRES, ON PEUT LES FABRIQUER ET REGARDER.
1. Mais c'est long. IL FAUT UNE MÉTHODE PLUS RAPIDE.
1. MA MÉTHODE, EN DEUX TEMPS :
1. 1. JE REGARDE COMBIEN IL Y A DE CHIFFRES.
1. Celui qui en a le plus est le plus grand. Toujours.
1. « 98 » et « 105 » : deux chiffres contre trois. 105 est plus grand.
1. MÊME SI LE 9 EST PLUS GRAND QUE LE 1 ! C'est le piège le plus fréquent.
1. ON NE COMPARE PAS LES CHIFFRES. ON COMPARE LES NOMBRES.
1. 2. SI C'EST LE MÊME NOMBRE DE CHIFFRES, je compare de gauche à droite.
1. « 234 » et « 243 » : même nombre de chiffres.
1. Les centaines : 2 et 2. Pareil. Je continue.
1. Les dizaines : 3 et 4. 4 est plus grand. Donc 243 > 234.
1. JE M'ARRÊTE DÈS QUE C'EST DIFFÉRENT. Je ne regarde pas la suite.
1. POURQUOI DE GAUCHE À DROITE : parce que les centaines valent le plus.
1. Une centaine de différence pèse plus que n'importe quelle dizaine.
1. MES SIGNES : < et >.
1. LE PETIT CÔTÉ EST DU CÔTÉ DU PLUS PETIT NOMBRE. Le grand côté du côté du plus grand.
1. MON MOYEN DE M'EN SOUVENIR : c'est une bouche qui mange le plus gros.
1. RANGER, C'EST COMPARER PLUSIEURS FOIS.
1. Je cherche le plus petit, je le mets. Puis le plus petit de ceux qui restent.
1. ET JE VÉRIFIE À LA FIN, en relisant ma liste.

	On range
groupes
	13'
	1. Chaque groupe range six cartes-nombres du plus petit au plus grand.
1. AVEC DES PIÈGES : 98 et 105, 234 et 243, 200 et 199.
1. LES PIÈGES SONT CE QUI FAIT APPRENDRE.
1. Et on place les nombres sur une file numérique graduée.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : ma méthode pour comparer.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre nombres ; matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six nombres ; encadrer entre deux centaines


Trace écrite / bilan : Affiche : je compare de gauche à droite.


SÉANCE 5 / 5 — Évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; matériel disponible ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Jeu du nombre mystère : « j'ai 3 centaines et 5 unités, qui suis-je ? »
1. Réponses à l'ardoise. Tout le monde participe.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Écrire six nombres dictés, dont deux avec un zéro.
1. Décomposer quatre nombres en centaines, dizaines, unités.
1. Écrire le nombre correspondant à trois décompositions.
1. Comparer trois paires de nombres avec < ou >.
1. Ranger cinq nombres du plus petit au plus grand.
1. LE MATÉRIEL RESTE DISPONIBLE. On évalue la compréhension, pas la mémoire.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les deux phrases de la période :
1. C'EST LA PLACE DU CHIFFRE QUI DÉCIDE DE SA VALEUR.
1. LE ZÉRO VEUT DIRE « RIEN À CETTE PLACE ».


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres jusqu'à 500

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 1 000 ; décomposition en dizaines


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches de numération.


ANNEXE 1 — Le paquet de cent  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PROBLÈME DE DÉPART
1. Un grand tas de cubes. COMBIEN Y EN A-T-IL ?
1. Compter un par un : ON SE TROMPE TOUS.
1. Faire des paquets de dix : c'est mieux…
1. Mais avec VINGT paquets de dix, ON SE PERD ENCORE.
MA SOLUTION
1. JE FAIS DES PAQUETS DE PAQUETS !
1. DIX BARRES DE DIX ENSEMBLE.
1. DIX FOIS DIX, ÇA FAIT CENT.
MA GRANDE RÈGLE
1. QUAND J'AI DIX D'UNE SORTE, J'EN FAIS UN DE LA SORTE AU-DESSUS.
1. Dix unités → UNE DIZAINE.
1. Dix dizaines → UNE CENTAINE.
MON MATÉRIEL
	Ce que c'est
	Ça vaut

	LE PETIT CUBE
	1 unité

	LA BARRE
	10 unités = 1 dizaine

	LA PLAQUE
	100 unités = 1 centaine = 10 barres


 
MA VÉRIFICATION
1. LA PLAQUE EST CARRÉE : dix sur dix.
1. J'ai compté les petits carreaux : IL Y EN A BIEN CENT.
Ex. 4 — MON TABLEAU DE NUMÉRATION
	c
	d
	u
	Mon nombre

	2
	3
	4
	234

	1
	5
	0
	150

	3
	0
	6
	306


 
MA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE
1. LE 2 DE 234 NE VAUT PAS DEUX. IL VAUT DEUX CENTS.
1. C'EST LA PLACE DU CHIFFRE QUI DÉCIDE DE SA VALEUR.
1. Je le vérifie : dans 234, dans 324, dans 432, LE 2 N'A PAS LA MÊME VALEUR.
Ex. 5 — COMMENT JE LIS
1. « 234 » → « deux cent » puis « trente-quatre ».
1. JE LIS LES CENTAINES D'ABORD, PUIS CE QUE JE SAIS DÉJÀ LIRE.
1. Après les centaines, C'EST EXACTEMENT COMME AU CP.
Ex. 6 — MON PIÈGE LE PLUS DANGEREUX : LE ZÉRO
1. « deux cent six » → ce n'est PAS « 26 ». C'est 206.
1. Il faut UN ZÉRO dans les dizaines. Parce qu'il n'y a AUCUNE dizaine.
CE QUE VEUT DIRE LE ZÉRO
1. LE ZÉRO NE VEUT PAS DIRE « RIEN ».
1. IL VEUT DIRE « RIEN À CETTE PLACE ».
1. Et il est OBLIGATOIRE : sans lui, le 6 glisserait à la place des dizaines !
MON GESTE
1. JE FABRIQUE LE NOMBRE AVEC LE MATÉRIEL AVANT DE L'ÉCRIRE.
1. Si je n'ai AUCUNE barre, JE DOIS METTRE UN ZÉRO.


ANNEXE 2 — Décomposer, comparer, ranger  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
TOUTES LES FAÇONS D'ÉCRIRE 234
	J'écris
	Comment

	234 = 200 + 30 + 4
	en additions

	234 = 2 centaines + 3 dizaines + 4 unités
	en mots

	234 = 2 c + 3 d + 4 u
	en abrégé

	234 = 23 dizaines + 4 unités
	en dizaines


 
LA DERNIÈRE M'ÉTONNE
1. 23 DIZAINES ?
1. Oui ! 2 centaines, c'est 20 DIZAINES. Plus 3, ça fait 23.
JE LE VÉRIFIE
1. J'ÉCHANGE chaque plaque contre DIX BARRES.
1. Je compte les barres : IL Y EN A 23.
1. L'ÉCHANGE SE FAIT EN VRAI, AVEC MES MAINS.
À QUOI ÇA SERT
1. « Combien de paquets de dix dans 234 ? » → 23 paquets.
1. « Combien de billets de 10 € pour 234 € ? » → 23 billets, et il reste 4 €.
JE TRAVAILLE AUSSI À L'ENVERS
1. « 3 c + 0 d + 7 u » → j'écris 307.
1. « 300 + 50 » → j'écris 350.
1. ALLER DANS LES DEUX SENS MONTRE QUE J'AI COMPRIS.
Ex. 4 — MA MÉTHODE POUR COMPARER
	N°
	Ce que je fais

	1
	JE REGARDE COMBIEN IL Y A DE CHIFFRES — le plus de chiffres = le plus grand

	2
	SI C'EST PAREIL, je compare DE GAUCHE À DROITE


 
MON PIÈGE LE PLUS FRÉQUENT
1. « 98 » et « 105 » : deux chiffres contre trois.
1. 105 EST PLUS GRAND. Même si le 9 est plus grand que le 1 !
1. JE NE COMPARE PAS LES CHIFFRES. JE COMPARE LES NOMBRES.
Ex. 5 — DE GAUCHE À DROITE
1. « 234 » et « 243 »
1. Les centaines : 2 et 2. PAREIL. Je continue.
1. Les dizaines : 3 et 4. 4 est plus grand. Donc 243 > 234.
1. JE M'ARRÊTE DÈS QUE C'EST DIFFÉRENT.
POURQUOI DE GAUCHE À DROITE
1. Parce que LES CENTAINES VALENT LE PLUS.
MES SIGNES
1. LE PETIT CÔTÉ est du côté du PLUS PETIT nombre.
1. Mon moyen de m'en souvenir : c'est UNE BOUCHE QUI MANGE LE PLUS GROS.
Ex. 6 — RANGER
1. RANGER, C'EST COMPARER PLUSIEURS FOIS.
1. Je cherche le plus petit. Je le mets.
1. Puis le plus petit de ceux qui restent.
1. ET JE VÉRIFIE À LA FIN, en relisant ma liste.
1. Je range : 199 · 98 · 210 · 105 · 201
 
 


ANNEXE 3 — Mon bilan de numération  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES DEUX PHRASES DE LA PÉRIODE
1. C'EST LA PLACE DU CHIFFRE QUI DÉCIDE DE SA VALEUR.
1. LE ZÉRO VEUT DIRE « RIEN À CETTE PLACE ».
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire que dix dizaines font une centaine
	
	

	fabriquer un nombre avec le matériel
	
	

	lire un nombre jusqu'à 1 000
	
	

	écrire un nombre avec un zéro
	
	

	décomposer en c, d, u
	
	

	dire combien il y a de dizaines dans un nombre
	
	

	écrire le nombre à partir d'une décomposition
	
	

	comparer avec < et >
	
	

	ranger cinq nombres
	
	


 
Ex. 5 — MON NOMBRE MYSTÈRE
1. J'ai 3 centaines et 5 unités. Qui suis-je ? ………
1. J'ai 12 dizaines. Qui suis-je ? ………
1. Je suis juste avant 200. Qui suis-je ? ………
Ex. 6 — MON PROGRÈS
1. En période 1, j'allais jusqu'à ……… .
1. Maintenant je vais jusqu'à ……… .
MON OUTIL
1. LE MATÉRIEL RESTE DISPONIBLE TOUTE LA PÉRIODE.
1. LE PRENDRE N'EST PAS UN SIGNE DE FAIBLESSE.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LA SITUATION DE DÉPART
1. NE PAS DONNER LA MÉTHODE. La situation (200 cubes à dénombrer) doit poser le problème.
1. LES GROUPES QUI COMPTENT UN PAR UN SE TROMPENT : c'est nécessaire, ne pas l'empêcher.
1. LE GROUPEMENT PAR CENT APPARAÎT COMME UNE SOLUTION, pas comme une consigne.
1. COMPTER LES CARREAUX D'UNE PLAQUE UNE FOIS, en entier, vaut toutes les explications.
LE MATÉRIEL
1. MANIPULER VRAIMENT. Les images de matériel ne produisent pas le même effet.
1. LE MATÉRIEL RESTE DISPONIBLE POUR TOUS TOUTE LA PÉRIODE, sans condition.
1. Ne jamais le retirer comme signe de progrès : certains élèves en ont besoin longtemps.
1. RENCONTRER 306 DÈS LA PREMIÈRE SÉANCE : le cas du zéro doit venir tôt.
LA VALEUR POSITIONNELLE
1. « LA PLACE DU CHIFFRE DÉCIDE DE SA VALEUR » est le cœur de toute la numération.
1. LE FAIRE VÉRIFIER sur 234 / 324 / 432 : même chiffre, valeurs différentes.
1. LE ZÉRO INTERCALAIRE est l'obstacle majeur du CE1.
1. « Le zéro veut dire rien à cette place » est la formulation juste.
1. LE MATÉRIEL REND LE ZÉRO VISIBLE : aucune barre → il faut un zéro. C'est le seul moyen.
1. DICTER DES NOMBRES AVEC ZÉRO systématiquement, pas seulement en fin de séquence.
LES DÉCOMPOSITIONS
1. LA DÉCOMPOSITION EN DIZAINES (234 = 23 d + 4 u) est la plus riche et la plus négligée.
1. L'ÉCHANGE PHYSIQUE plaque → dix barres est le geste qui la fonde.
1. Elle prépare la division et le calcul réfléchi. Les exemples concrets (billets de 10 €) l'ancrent.
1. TRAVAILLER DANS LES DEUX SENS : c'est le retour qui révèle la compréhension.
LA COMPARAISON
1. LE PIÈGE 98 / 105 est incontournable : beaucoup d'élèves comparent chiffre à chiffre.
1. « JE NE COMPARE PAS LES CHIFFRES, JE COMPARE LES NOMBRES » : formulation à afficher.
1. LA MÉTHODE EN DEUX TEMPS est explicite et opératoire.
1. JUSTIFIER L'ORDRE GAUCHE-DROITE (les centaines pèsent le plus) évite une règle arbitraire.
1. PRÉVOIR DES PIÈGES dans les cartes : sans eux, la méthode ne sert à rien.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LA NUMÉRATION EST TRAVAILLÉE AUX TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 2, avec des tailles différentes.
1. LE PRINCIPE EST IDENTIQUE : dix d'une sorte font un de la sorte au-dessus.
1. UNE SEULE AFFICHE DE TABLEAU DE NUMÉRATION, avec plus de colonnes pour les grands.
1. LE MATÉRIEL EST COMMUN et sert aux trois niveaux.
1. LE ZÉRO INTERCALAIRE est un obstacle des trois niveaux : le CM1 se trompe encore sur 200 305.
1. LA MÉTHODE DE COMPARAISON est rigoureusement la même, quel que soit le nombre de chiffres.
1. LES SÉANCES DE DÉCOUVERTE peuvent être communes ; les nombres manipulés diffèrent.
1. Ce qui diffère : le CE1 va jusqu'à 1 000 ; le CE2 jusqu'à 10 000 et aborde les partages ; le CM1 travaille les fractions.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Le paquet de cent  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA GRANDE RÈGLE
QUAND J'AI DIX D'UNE SORTE
J'EN FAIS UN DE LA SORTE AU-DESSUS
MON MATÉRIEL
	Ce que c'est
	Ça vaut

	LE PETIT CUBE
	1 unité

	LA BARRE
	10 unités = 1 dizaine

	LA PLAQUE
	100 unités = 1 centaine


 
DIX FOIS DIX
ÇA FAIT CENT


ANNEXE 6 — Projection 2 — Le tableau de numération  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON TABLEAU
	c
	d
	u
	Mon nombre

	2
	3
	4
	234

	1
	5
	0
	150

	3
	0
	6
	306


 
MA DÉCOUVERTE
C'EST LA PLACE DU CHIFFRE
QUI DÉCIDE DE SA VALEUR
LE ZÉRO
IL NE VEUT PAS DIRE « RIEN »
IL VEUT DIRE « RIEN À CETTE PLACE »


ANNEXE 7 — Projection 3 — Décomposer un nombre  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
TOUTES LES FAÇONS D'ÉCRIRE 234
	J'écris
	Comment

	200 + 30 + 4
	en additions

	2 c + 3 d + 4 u
	en abrégé

	23 dizaines + 4 unités
	en dizaines


 
LA DERNIÈRE M'ÉTONNE
23 DIZAINES ?
2 centaines = 20 dizaines
PLUS 3 = 23
JE VÉRIFIE
J'ÉCHANGE CHAQUE PLAQUE
CONTRE DIX BARRES
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