Acquérir les premiers outils mathématiques – Les nombres — MS — Période 4
Les quantités jusqu'à 6, et l'écriture du nombre
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : dénombrer des collections jusqu'à six ; associer le nombre, sa désignation orale et son écriture chiffrée ; ajouter et retirer un élément ; utiliser le nombre pour mémoriser une quantité. Aligné sur « Les nombres jusqu'à 20 » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Dénombrer une collection jusqu'à 6.
1. Associer la quantité, le mot et le chiffre.
1. Ajouter et enlever un.
1. Garder une quantité en mémoire avec un chiffre.

	Compétences travaillées
	1. Dénombrer
1. Associer les trois désignations
1. Ajouter et retirer
1. Mémoriser une quantité

	Prérequis
	1. P2 : décomposer jusqu'à 5
1. P3 : écrire les six chiffres

	Matériel / supports
	1. Jetons ; cartes-nombres ; boîtes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : donner exactement 6 objets sur demande.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille de la collection.
1. Qualitative : jusqu'à 4 en ★ ; jusqu'à 6 avec le chiffre en ★★★.
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS AUTORISÉS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Compter jusqu'à six
	Dénombrer une collection jusqu'à 6.
	20 min

	2
	La quantité, le mot et le chiffre
	Associer les trois désignations du nombre.
	20 min

	3
	J'ajoute et j'enlève
	Comprendre l'effet d'un ajout et d'un retrait.
	20 min

	4
	Le nombre qui se souvient
	Utiliser le nombre pour mémoriser une quantité.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Compter jusqu'à six
	Objectif
	Dénombrer une collection jusqu'à 6.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; barquettes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Un peu plus qu'avant
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON PASSE DE 5 À 6, et pas à 10.
1. ⚠ ET C'EST UN PETIT PAS, VOLONTAIREMENT.
1. MES DEUX RÈGLES DU COMPTAGE, celles de la P1 :
1. 1. UN OBJET, UN MOT.
1. 2. ET JE NE COMPTE PAS DEUX FOIS LE MÊME.
1. MON OUTIL : JE DÉPLACE LE JETON DANS LA BARQUETTE.
1. ⚠ ET LE DÉPLACEMENT EMPÊCHE DE RECOMPTER.
1. ⚠ ET C'EST TOUJOURS L'AIDE LA PLUS EFFICACE.
1. MA DÉCOUVERTE : PLUS IL Y EN A, PLUS C'EST FACILE
1. DE SE TROMPER.
1. ⚠ ET IL FAUT RALENTIR.
1. MON DÉFI : JE VAIS CHERCHER EXACTEMENT SIX JETONS.
1. ⚠ ET C'EST LE VRAI TEST : donner sur demande.
1. ⚠ ET RÉCITER JUSQU'À 20 NE SUFFIT PAS pour ça.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : SIX, C'EST CINQ ET UN.
1. ⚠ ET ON PEUT S'APPUYER SUR CE QU'ON SAIT.
1. MON GESTE : JE MONTRE SIX AVEC MES DEUX MAINS.
1. ⚠ CINQ D'UN CÔTÉ, UN DE L'AUTRE.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche SIX, C'EST CINQ ET UN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 4 ; barquette et déplacement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 6 ; sans déplacer


Trace écrite / bilan : L'affiche « six, c'est cinq et un ».


SÉANCE 2 / 4 — La quantité, le mot et le chiffre
	Objectif
	Associer les trois désignations du nombre.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; cartes-nombres ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trois façons de dire quatre
atelier de 6
	15'
	1. MES TROIS FAÇONS DE DIRE UN NOMBRE :
1. LES OBJETS : quatre jetons.
1. LE MOT : on dit « quatre ».
1. LE CHIFFRE : on écrit 4.
1. ⚠ TROIS FAÇONS, ET C'EST LE MÊME NOMBRE.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE.
1. MON JEU : JE POSE LA CARTE-NOMBRE À CÔTÉ DES
1. JETONS.
1. ⚠ ET ON VÉRIFIE EN COMPTANT.
1. MON DEUXIÈME JEU : JE MONTRE LA CARTE, ET ON
1. PREND CE QU'IL FAUT.
1. ⚠ ET LE CHIFFRE DIT COMBIEN, sans qu'on parle.
1. MA DÉCOUVERTE : LE CHIFFRE, ÇA SE LIT.
1. ⚠ ET TOUT LE MONDE COMPREND PAREIL.
1. MON OUTIL : LES CARTES AVEC LE CHIFFRE ET LES
1. POINTS.
1. ⚠ ET LES POINTS AIDENT, tant qu'on en a besoin.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : JE RECONNAIS LE CHIFFRE
1. SANS COMPTER LES POINTS.
1. ⚠ ET C'EST UN PROGRÈS.
1. ⚠ MAIS ON GARDE LES POINTS pour ceux qui en ont besoin.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES TROIS FAÇONS DE DIRE UN NOMBRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cartes avec points ; jusqu'à 3

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Chiffre seul ; jusqu'à 6


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois façons de dire un nombre.


SÉANCE 3 / 4 — J'ajoute et j'enlève
	Objectif
	Comprendre l'effet d'un ajout et d'un retrait.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte ; jetons ; bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Un de plus, un de moins
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : UNE BOÎTE, ET ON MET OU ON ENLÈVE.
1. ⚠ ET ON MONTRE TOUT AVANT DE FERMER.
1. MA DÉCOUVERTE : UN DE PLUS, C'EST LE NOMBRE
1. D'APRÈS.
1. ⚠ ET ON LE VOIT SUR LA BANDE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : UN DE MOINS, C'EST LE
1. NOMBRE D'AVANT.
1. ⚠ ET C'EST PLUS DIFFICILE.
1. MON PROGRÈS : JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT RECOMPTER.
1. ⚠ ET BEAUCOUP RECOMPTENT ENCORE.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL, on ne l'interdit pas.
1. MON DÉFI, nouveau : DEUX DE PLUS.
1. ⚠ ET LÀ, IL FAUT AVANCER DEUX FOIS.
1. ⚠ ET LA BANDE MONTRE LE CHEMIN.
1. MON JEU : LA BOÎTE QUI SE REMPLIT.
1. On met un jeton, ET ON DIT COMBIEN.
1. MA RÈGLE : JE PEUX OUVRIR POUR VÉRIFIER.
1. ⚠ ET C'EST LE RÉEL QUI VALIDE.
1. ⚠ ET SE TROMPER NE COMPTE PAS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche UN DE PLUS · UN DE MOINS · DEUX DE PLUS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un de plus jusqu'à 4 ; recompter autorisé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux de plus ; un de moins


Trace écrite / bilan : L'affiche « un de plus, un de moins ».


SÉANCE 4 / 4 — Le nombre qui se souvient
	Objectif
	Utiliser le nombre pour mémoriser une quantité.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Cartes-nombres ; jetons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	J'écris pour me souvenir
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : JE REGARDE UNE COLLECTION, PUIS
1. ON LA CACHE.
1. ⚠ ET JE DOIS ALLER CHERCHER LA MÊME QUANTITÉ.
1. ⚠ À L'AUTRE BOUT DE LA CLASSE.
1. MA DIFFICULTÉ : EN CHEMIN, J'AI OUBLIÉ.
1. ⚠ ET ÇA ARRIVE À TOUT LE MONDE.
1. MA SOLUTION : JE PRENDS LA CARTE DU CHIFFRE.
1. ⚠ ET LE CHIFFRE SE SOUVIENT À MA PLACE.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE DE LA SÉANCE.
1. MA DEUXIÈME SOLUTION : JE MONTRE AVEC MES DOIGTS
1. PENDANT LE TRAJET.
1. ⚠ ET ÇA MARCHE AUSSI.
1. MA TROISIÈME SOLUTION : JE DIS LE NOMBRE DANS
1. MA TÊTE EN MARCHANT.
1. ⚠ ET C'EST LA PLUS FRAGILE.
1. MON MOT : LE NOMBRE, ÇA SERT À GARDER.
1. ⚠ ET C'EST À ÇA QUE SERT LE CHIFFRE ÉCRIT.
1. MA VÉRIFICATION : ON REMET LES DEUX CÔTE À CÔTE.
1. ⚠ ET ON COMPARE UN POUR UN.
1. ⚠ ET C'EST LE RÉEL QUI TRANCHE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche « LE NOMBRE, ÇA SERT À GARDER ».


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets ; carte en main

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six objets ; sans carte


Trace écrite / bilan : L'affiche « le nombre, ça sert à garder ».


ANNEXE 1 — Le matériel des nombres  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ ON PASSE DE 5 À 6
1. ⚠ ET PAS À 10 : c'est un petit pas, volontairement.
1. MES DEUX RÈGLES DU COMPTAGE, celles de la P1 :
	N°
	Ma règle

	1
	un objet, un mot

	2
	⚠ et je ne compte pas deux fois le même


 
1. ⚠ JE DÉPLACE LE JETON DANS LA BARQUETTE : c'est
1. toujours l'aide la plus efficace.
1. ⚠ PLUS IL Y EN A, PLUS C'EST FACILE DE SE TROMPER :
1. il faut ralentir.
1. ⚠ MON VRAI TEST : aller chercher exactement six
1. jetons. Réciter jusqu'à 20 ne suffit pas pour ça.
1. ⚠ SIX, C'EST CINQ ET UN : on s'appuie sur ce
1. qu'on sait.
1. JE MONTRE SIX AVEC MES DEUX MAINS : cinq d'un
1. côté, un de l'autre.
 
⚠ MES TROIS FAÇONS DE DIRE UN NOMBRE
	Les objets
	Le mot
	Le chiffre

	● ● ● ●
	« quatre »
	4


 
1. ⚠ TROIS FAÇONS, ET C'EST LE MÊME NOMBRE.
1. JE POSE LA CARTE-NOMBRE À CÔTÉ DES JETONS,
1. ⚠ et on vérifie en comptant.
1. ⚠ LE CHIFFRE DIT COMBIEN, sans qu'on parle.
1. ⚠ LE CHIFFRE, ÇA SE LIT, et tout le monde
1. comprend pareil.
1. MON OUTIL : les cartes avec le chiffre ET les
1. points. ⚠ Les points aident tant qu'on en a besoin.
1. ⚠ RECONNAÎTRE LE CHIFFRE SANS COMPTER LES POINTS
1. est un progrès — mais on garde les points
1. pour ceux qui en ont besoin.
 
⚠ J'AJOUTE ET J'ENLÈVE
	Mon geste
	Ce que ça donne
	Sur la bande

	un de plus
	le nombre d'après
	j'avance d'une case

	un de moins
	le nombre d'avant
	⚠ je recule — plus difficile

	⚠ deux de plus
	⚠ j'avance deux fois
	et la bande montre le chemin


 
1. ⚠ ON MONTRE TOUT AVANT DE FERMER LA BOÎTE.
1. ⚠ JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT RECOMPTER — mais
1. beaucoup recomptent encore, et c'est normal :
1. on ne l'interdit pas.
1. ⚠ JE PEUX OUVRIR POUR VÉRIFIER : c'est le réel
1. qui valide, et se tromper ne compte pas.
 
⚠ LE NOMBRE, ÇA SERT À GARDER
1. Je regarde une collection, puis on la cache,
1. ⚠ et je dois aller chercher la même quantité
1. à l'autre bout de la classe.
1. ⚠ EN CHEMIN, J'AI OUBLIÉ — et ça arrive à tout le monde.
	Ma solution
	Est-ce que ça marche

	je prends la carte du chiffre
	⚠ oui — le chiffre se souvient à ma place

	je montre avec mes doigts
	oui

	je dis le nombre dans ma tête
	⚠ la plus fragile


 
1. ⚠ ET C'EST À ÇA QUE SERT LE CHIFFRE ÉCRIT.
1. MA VÉRIFICATION : on remet les deux côte à côte,
1. ⚠ et on compare un pour un. C'est le réel qui tranche.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	dénombre jusqu'à 4
	
	
	

	dénombre jusqu'à 6
	
	
	

	donne exactement 6 sur demande
	
	
	

	dit que six, c'est cinq et un
	
	
	

	associe jetons et carte-nombre
	
	
	

	reconnaît le chiffre sans les points
	
	
	

	dit le nombre d'après
	
	
	

	dit le nombre d'avant
	
	
	

	utilise la carte pour se souvenir
	
	
	

	vérifie en comparant un pour un
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS ET LE MATÉRIEL SONT TOUJOURS
1. AUTORISÉS : interdire les doigts produit un
1. comptage caché, plus lent et plus coûteux.
1. ⚠ JETONS SUFFISAMMENT GROS.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES ÉLIMINATIONS.
1. ⚠ NE JAMAIS PARTAGER D'ALIMENTS pour compter.
1. ⚠ ÉVITER LES CONTEXTES INÉGALITAIRES : argent,
1. cadeaux, possessions.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER COMBIEN ON EST À LA MAISON.
1. ⚠ RECOMPTER N'EST PAS UNE ERREUR : c'est une
1. procédure valide, et elle disparaîtra seule.
1. ⚠ SE TROMPER NE COMPTE PAS : c'est la
1. vérification qui corrige.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ JUSQU'À 6, PAS AU-DELÀ : la GS travaille
1. jusqu'à 20 et le groupement par dix en
1. période 4. Le passage de 5 à 6 est un petit
1. pas volontaire — c'est la solidité qui compte,
1. pas l'étendue.
1. ⚠ « SIX, C'EST CINQ ET UN » réutilise la
1. décomposition de la période 2 et évite un
1. recomptage complet.
1. ⚠ L'ASSOCIATION QUANTITÉ / MOT / CHIFFRE est
1. le contenu central de la période, et les
1. cartes à points sont l'outil qui la rend
1. possible : le chiffre seul est un signe vide
1. tant que la quantité n'y est pas attachée.
1. ⚠ GARDER LES POINTS aussi longtemps que
1. nécessaire : les retirer trop tôt fait
1. régresser les élèves fragiles.
1. ⚠ « LE NOMBRE, ÇA SERT À GARDER » est la
1. fonction la plus importante du nombre à
1. cet âge, et la situation de mémorisation
1. différée est la seule qui la rende évidente.
1. ⚠ « UN DE MOINS » RESTE DIFFICILE : on l'aborde,
1. on ne l'exige pas.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LES CARTES-NOMBRES sont le même matériel aux
1. trois niveaux : le MS va jusqu'à 6, le GS
1. jusqu'à 20, le CP jusqu'à 100.
1. ⚠ LA COMMANDE À DISTANCE fonctionne aux trois
1. niveaux avec le même dispositif : seule la
1. taille de la collection change.
1. ⚠ « LE NOMBRE, ÇA SERT À GARDER » est la même
1. formulation du MS au CE1.
1. ⚠ LES DEUX RÈGLES DU COMPTAGE sont identiques.
1. UNE SEULE BANDE NUMÉRIQUE, allant jusqu'à la
1. borne du plus grand niveau.
1. ⚠ UN GS PEUT TENIR LE MAGASIN pour un MS,
1. ⚠ mais il ne donne que ce qui est demandé.
1. Ce qui diffère : le MS dénombre jusqu'à 6 ; le GS groupe par dix jusqu'à 20 ; le CP travaille la valeur positionnelle.


ANNEXE 3 — Affiche 6 — Les quantités jusqu'à 6  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES DEUX RÈGLES DU COMPTAGE
	1
	un objet, un mot

	2
	je ne compte pas deux fois le même


 
 
SIX, C'EST CINQ ET UN.
JE LE MONTRE AVEC MES DEUX MAINS.
 
MES TROIS FAÇONS DE DIRE UN NOMBRE
	les objets
	le mot
	le chiffre

	● ● ● ●
	« quatre »
	4


 
 
J'AJOUTE ET J'ENLÈVE
	un de plus
	le nombre d'après

	un de moins
	le nombre d'avant


 
 
LE NOMBRE, ÇA SERT À GARDER
JE PRENDS LA CARTE DU CHIFFRE,
ET LE CHIFFRE SE SOUVIENT À MA PLACE.
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