Mathématiques – Nombres et numération — CE2 — Période 3
La monnaie : euros et centimes, la première écriture à virgule
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : connaître et utiliser la monnaie ; exprimer un prix en euros et en centimes ; résoudre des problèmes de monnaie. Prépare directement les nombres décimaux étudiés au CM1 et au CM2 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Connaître les pièces et les billets.
1. Comprendre la relation euro / centime.
1. Lire et écrire un prix avec une virgule.
1. Rendre la monnaie.

	Compétences travaillées
	1. Chercher
1. Représenter
1. Calculer
1. Résoudre des problèmes

	Prérequis
	1. P1 et P2 : les nombres jusqu'à 10 000 ; la droite graduée ; le groupement par dix

	Matériel / supports
	1. Monnaie factice (pièces et billets) ; étiquettes-prix ; catalogue ; droite graduée
1. Annexes 1-4 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : compositions de sommes ; lectures de prix.
1. Évaluation finale : composer quatre sommes ; écrire six prix ; rendre la monnaie sur trois achats.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de pièces ; taille des sommes.
1. Qualitative : euros entiers en ★ ; euros et centimes avec rendu de monnaie en ★★★.
1. La monnaie factice reste disponible pour tous, y compris en évaluation. On évalue la compréhension, pas le calcul mental.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les pièces et les billets
	Connaître le système monétaire.
	45 min

	2
	L'euro et le centime
	Comprendre la relation entre les deux unités.
	45 min

	3
	La virgule
	Lire et écrire un prix avec une virgule.
	45 min

	4
	Rendre la monnaie
	Calculer un complément.
	45 min

	5
	Faire ses courses
	Résoudre des problèmes de monnaie.
	45 min

	6
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Les pièces et les billets
	Objectif
	Connaître le système monétaire.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Monnaie factice ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le catalogue
collectif
	18'
	1. Projection 1 : les pièces et les billets.
1. LES PIÈCES : 1 c · 2 c · 5 c · 10 c · 20 c · 50 c · 1 € · 2 €
1. LES BILLETS : 5 € · 10 € · 20 € · 50 € · 100 € · 200 € · 500 €
1. LA QUESTION INTÉRESSANTE : pourquoi ces valeurs-là et pas d'autres ?
1. Pourquoi il n'y a pas de pièce de 3 € ou de 40 € ?
1. LA RÉPONSE : parce qu'avec 1, 2, 5, 10, 20, 50, on peut fabriquer TOUTES les sommes.
1. Et avec le MOINS de pièces possible.
1. On peut le vérifier : essayez de faire 8 € avec seulement des pièces de 3 €. Impossible.
1. Ce système est le même dans presque tous les pays du monde. Ce n'est pas un hasard.
1. LA RELATION FONDAMENTALE : 1 EURO = 100 CENTIMES.
1. CENT. Comme il y a 100 centimètres dans un mètre, comme il y a 100 unités dans une centaine.
1. Le mot lui-même le dit : CENTime, CENTimètre, CENTaine. Tous viennent de CENT.
1. Ce rapprochement est vrai et il aide beaucoup.

	Composer des sommes
groupes
	17'
	1. Avec la monnaie factice : composer 7 €, 23 €, 4 € 50, 12 € 30.
1. PUIS LA VRAIE QUESTION : avec le MOINS de pièces et de billets possible.
1. LA PROCÉDURE : je commence toujours par la plus GROSSE valeur possible.
1. 23 € : un billet de 20, un de 2, une pièce de 1. Trois éléments.
1. Si je commence par les petites, j'en aurai beaucoup plus.
1. Cette procédure « du plus gros au plus petit » resservira pour le rendu de monnaie.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les pièces et les billets.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Euros entiers ; monnaie manipulée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Euros et centimes ; minimum de pièces


Trace écrite / bilan : Fiche : composer une somme.


SÉANCE 2 / 6 — L'euro et le centime
	Objectif
	Comprendre la relation entre les deux unités.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Monnaie ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Cent centimes dans un euro
collectif
	20'
	1. Projection 2 : l'euro et le centime.
1. ON LE VÉRIFIE EN VRAI : combien de pièces de 1 centime pour faire 1 euro ?
1. CENT. On les compte, ou on compte par dizaines : dix pièces de 10 centimes.
1. LE PARALLÈLE AVEC LA NUMÉRATION :
1. L'euro, c'est comme la centaine. Le centime, c'est comme l'unité.
1. 100 centimes = 1 euro, exactement comme 100 unités = 1 centaine.
1. C'EST LE MÊME GROUPEMENT PAR DIX, DEUX FOIS.
1. LES ÉQUIVALENCES UTILES à connaître :
1. 50 centimes = la MOITIÉ d'un euro.
1. 25 centimes = le QUART d'un euro.
1. 10 centimes = le dixième.
1. On retrouve les partages de la période 2 : moitié et quart. Ce n'est pas un hasard.
1. LE PIÈGE : croire que 5 centimes et 5 euros, c'est presque pareil.
1. NON. 5 euros, c'est CENT FOIS PLUS que 5 centimes.
1. On le montre avec la monnaie : 5 euros, c'est 500 pièces de 1 centime.
1. La comparaison physique est frappante.

	Convertir
binômes
	15'
	1. Conversions : 3 € = ? centimes. 250 centimes = ? euros et ? centimes.
1. LA RÈGLE DU SENS, la même qu'en masses et contenances :
1. Je passe à une plus PETITE unité (le centime) → mon nombre AUGMENTE.
1. Je passe à une plus GRANDE unité (l'euro) → mon nombre DIMINUE.
1. Le contrôle est immédiat : si je convertis des euros en centimes et que mon nombre diminue, je me suis trompé.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : euros et centimes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Conversions avec nombres ronds

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Écritures mixtes ; moitié et quart


Trace écrite / bilan : Fiche : 1 euro = 100 centimes.


SÉANCE 3 / 6 — La virgule
	Objectif
	Lire et écrire un prix avec une virgule.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Étiquettes-prix ; annexe 2
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que la virgule sépare
collectif
	22'
	1. Projection 3 : la virgule des prix.
1. Des étiquettes de magasin sont observées : 4,50 € · 12,90 € · 3,05 €
1. LA QUESTION : que veut dire cette virgule ?
1. LA RÉPONSE : elle SÉPARE les euros des centimes.
1. AVANT la virgule : les EUROS. APRÈS la virgule : les CENTIMES.
1. 4,50 € = 4 euros et 50 centimes.
1. LE POINT ESSENTIEL, et c'est là que tout se joue :
1. APRÈS LA VIRGULE, IL Y A TOUJOURS DEUX CHIFFRES. Toujours.
1. Parce qu'il y a 100 centimes, donc de 00 à 99. Deux chiffres.
1. 3,05 € = 3 euros et 5 centimes. Le zéro est OBLIGATOIRE.
1. Sans lui, on lirait 3,5 € qui vaut 3 euros et 50 centimes. Ce n'est pas du tout pareil !
1. LE ZÉRO TIENT LA PLACE. Exactement comme dans 1 007.
1. LE PIÈGE MAJEUR, à traiter absolument : croire que 4,50 € c'est « quatre virgule cinquante ».
1. Ce n'est PAS un nombre à virgule qu'on lit comme ça. Au CE2, on lit « quatre euros cinquante ».
1. On dit ce que ça VEUT DIRE, pas ce qu'on VOIT.
1. ET LE PIÈGE DE LA COMPARAISON : est-ce que 4,5 € est plus grand que 4,25 € ?
1. Beaucoup d'élèves disent non, parce que 25 est plus grand que 5.
1. Mais 4,5 € = 4 € 50, et 4,25 € = 4 € 25. Donc 4,5 est PLUS GRAND.
1. LE REMÈDE : je transforme tout en CENTIMES. 450 centimes contre 425 centimes. Là, c'est clair.
1. Ce piège reviendra exactement à l'identique au CM1 avec les décimaux. Le traiter ici est précieux.

	Lire et écrire
binômes
	13'
	1. Douze prix à lire, puis douze à écrire à partir d'une somme de monnaie.
1. Puis des comparaisons de prix, avec la méthode du passage en centimes.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : lire un prix.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Prix en euros entiers puis avec 50 c

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Prix avec zéro intercalé ; comparaisons


Trace écrite / bilan : Fiche : la virgule des prix.


SÉANCE 4 / 6 — Rendre la monnaie
	Objectif
	Calculer un complément.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Monnaie ; étiquettes-prix ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La méthode du marchand
collectif
	20'
	1. J'achète un objet à 7 €. Je donne un billet de 10 €. Combien on me rend ?
1. DEUX FAÇONS DE FAIRE, et les deux sont bonnes :
1. FAÇON 1 — LA SOUSTRACTION : 10 − 7 = 3.
1. FAÇON 2 — LA MÉTHODE DU MARCHAND : je pars du prix et je COMPLÈTE jusqu'à la somme donnée.
1. « 7, et 1 ça fait 8, et 1 ça fait 9, et 1 ça fait 10. Donc 3 euros. »
1. LA MÉTHODE DU MARCHAND EST SOUVENT PLUS FACILE, surtout avec des centimes.
1. Pour 4,30 € payés avec 10 € : « 4,30 et 70 centimes ça fait 5, et 5 euros ça fait 10. Donc 5,70 €. »
1. On PASSE PAR LES NOMBRES RONDS. C'est ce qui rend le calcul facile.
1. C'est exactement la stratégie du calcul mental : je m'appuie sur du facile.
1. ET C'EST COMME ÇA QUE FAISAIENT VRAIMENT LES COMMERÇANTS, avant les caisses automatiques.
1. Ils ne soustrayaient pas. Ils complétaient en posant les pièces.
1. Ce point intéresse beaucoup les élèves.

	Le magasin
groupes
	15'
	1. Un magasin de classe est installé : des objets, des étiquettes-prix, une caisse.
1. Chacun joue le client, puis le marchand.
1. LE MARCHAND doit rendre la monnaie EN POSANT LES PIÈCES et en comptant à voix haute.
1. Le client vérifie.
1. Cette situation est motivante et elle rend le calcul utile.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : rendre la monnaie.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Euros entiers ; monnaie manipulée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Avec centimes ; plusieurs articles


Trace écrite / bilan : Fiche : la méthode du marchand.


SÉANCE 5 / 6 — Faire ses courses
	Objectif
	Résoudre des problèmes de monnaie.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Catalogue ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Assez ou pas assez
binômes
	20'
	1. Un catalogue avec des prix est distribué. Chacun a une somme fictive.
1. PREMIÈRE QUESTION : est-ce que j'ai assez pour acheter ces trois objets ?
1. LA MÉTHODE RAPIDE : l'ORDRE DE GRANDEUR. J'arrondis à l'euro le plus proche.
1. 3,90 € ≈ 4 € · 5,20 € ≈ 5 € · 2,80 € ≈ 3 €. Total ≈ 12 €.
1. Si j'ai 20 €, la réponse est oui, sans calcul exact.
1. Si j'ai 12 €, il faut calculer précisément : c'est trop juste.
1. L'ORDRE DE GRANDEUR SERT À SAVOIR SI ON A BESOIN DU CALCUL EXACT.
1. C'est son usage le plus utile dans la vie, et c'est exactement ce qu'on fait en calcul posé.
1. DEUXIÈME QUESTION : qu'est-ce que je peux acheter avec 10 € ?
1. Il y a plusieurs réponses possibles. C'est un problème OUVERT.
1. Les problèmes à plusieurs solutions sont rares à l'école et ils sont très formateurs.

	Le schéma en barres
binômes
	15'
	1. Le schéma en barres fonctionne aussi ici :
1. Trois barres pour trois achats, une accolade pour le total.
1. Ou une grande barre (ce que j'ai) coupée en deux : ce que je dépense / ce qui reste.
1. C'EST LE MÊME OUTIL que depuis la période 1. Le dire.

	Trace
individuel
	10'
	1. Problèmes résolus avec schémas.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux achats ; euros entiers

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre achats ; avec centimes ; problème ouvert


Trace écrite / bilan : Fiche : mes courses.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; monnaie disponible ; annexe 4


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Les points clés sont repris :
1. 1 euro = 100 centimes.
1. Après la virgule, TOUJOURS deux chiffres.
1. 3,05 € : le zéro tient la place.
1. Pour comparer deux prix : je passe tout en centimes.
1. Pour rendre la monnaie : je complète en passant par les nombres ronds.
1. Pour savoir si j'ai assez : j'arrondis d'abord.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Composer quatre sommes avec le minimum de pièces ; écrire six prix à partir de monnaie ; comparer quatre paires de prix ; rendre la monnaie sur trois achats ; un problème de courses.
1. La monnaie factice est disponible sur la table.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Euros entiers ; monnaie manipulée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Centimes ; comparaisons piégeuses


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — Les pièces, les billets et le centime  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES PIÈCES ET MES BILLETS
	LES PIÈCES
	LES BILLETS

	1 c · 2 c · 5 c
	5 € · 10 € · 20 €

	10 c · 20 c · 50 c
	50 € · 100 €

	1 € · 2 €
	200 € · 500 €


 
LA QUESTION INTÉRESSANTE
1. Pourquoi ces valeurs-là ? Pourquoi pas une pièce de 3 € ou de 40 € ?
LA RÉPONSE
1. Parce qu'avec 1, 2, 5, 10, 20, 50, on peut fabriquer TOUTES les sommes.
1. Et avec le MOINS de pièces possible.
1. Essaie de faire 8 € avec seulement des pièces de 3 €. Impossible !
1. Ce système est le même dans presque tous les pays. Ce n'est pas un hasard.
LA RELATION FONDAMENTALE
1. 1 EURO = 100 CENTIMES
Le mot le dit lui-même
1. CENTime · CENTimètre · CENTaine
1. Ils viennent tous de CENT.
1. 100 centimes dans un euro, 100 centimètres dans un mètre, 100 unités dans une centaine.
1. C'est le même groupement par dix, deux fois.
Ex. 4 — MES ÉQUIVALENCES
	
	C'est…

	50 centimes
	la MOITIÉ d'un euro

	25 centimes
	le QUART d'un euro

	10 centimes
	le dixième


 
1. On retrouve la moitié et le quart de la période 2 !
Ex. 5 — LE PIÈGE
1. Croire que 5 centimes et 5 euros, c'est presque pareil.
1. NON ! 5 euros, c'est CENT FOIS PLUS.
1. 5 euros = 500 pièces de 1 centime.
Ex. 6 — MA PROCÉDURE POUR COMPOSER UNE SOMME
1. Je commence TOUJOURS par la plus GROSSE valeur possible.
1. 23 € : un billet de 20, un de 2, une pièce de 1. Trois éléments.
1. Si je commence par les petites, j'en aurai beaucoup plus.
	Somme
	Mes pièces et billets
	Combien

	7 €
	
	

	23 €
	
	

	4 € 50
	
	

	12 € 30
	
	


 


ANNEXE 2 — La virgule des prix  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
CE QUE LA VIRGULE SÉPARE
1. AVANT la virgule : les EUROS.
1. APRÈS la virgule : les CENTIMES.
	Le prix
	Ça veut dire

	4,50 €
	4 euros et 50 centimes

	12,90 €
	12 euros et 90 centimes

	3,05 €
	3 euros et 5 centimes


 
LE POINT ESSENTIEL
1. APRÈS LA VIRGULE, IL Y A TOUJOURS DEUX CHIFFRES.
1. Toujours. Parce qu'il y a 100 centimes, donc de 00 à 99.
LE ZÉRO OBLIGATOIRE
1. 3,05 € = 3 euros et 5 centimes.
1. Le zéro est OBLIGATOIRE.
1. Sans lui, on lirait 3,5 € = 3 euros et 50 centimes.
1. Ce n'est PAS DU TOUT pareil !
1. LE ZÉRO TIENT LA PLACE. Exactement comme dans 1 007.
Ex. 4 — COMMENT JE LIS UN PRIX
1. Je dis « quatre euros cinquante ».
1. PAS « quatre virgule cinquante ».
1. Je dis ce que ça VEUT DIRE, pas ce que je VOIS.
Ex. 5 — LE PIÈGE DE LA COMPARAISON
1. Est-ce que 4,5 € est plus grand que 4,25 € ?
1. Beaucoup disent NON, parce que 25 est plus grand que 5.
1. C'est FAUX !
	Le prix
	En centimes

	4,5 €
	450 centimes

	4,25 €
	425 centimes

	
	donc 4,5 € est PLUS GRAND


 
MON REMÈDE
1. Je transforme TOUT en centimes.
1. Là, je compare des nombres entiers. C'est facile.
Ex. 6 — Je m'entraîne
1. 4,50 € ou 4,05 € ? ………
1. 7,9 € ou 7,15 € ? ………
1. 2,08 € ou 2,8 € ? ………
1. Attention : ce piège reviendra au CM1 avec les nombres à virgule. Autant le connaître maintenant.


ANNEXE 3 — Rendre la monnaie et faire ses courses  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
J'ACHÈTE À 7 €, JE DONNE 10 €
	Ma façon
	Comment je fais

	FAÇON 1 — la soustraction
	10 − 7 = 3

	FAÇON 2 — la méthode du marchand
	je pars du prix et je COMPLÈTE


 
LA MÉTHODE DU MARCHAND
1. « 7… et 1 ça fait 8… et 1 ça fait 9… et 1 ça fait 10. Donc 3 euros. »
AVEC DES CENTIMES, ELLE EST BIEN PLUS FACILE
1. J'achète à 4,30 €. Je donne 10 €.
1. « 4,30 et 70 centimes ça fait 5… et 5 euros ça fait 10. Donc 5,70 €. »
POURQUOI ÇA MARCHE
1. Je PASSE PAR LES NOMBRES RONDS.
1. C'est ce qui rend le calcul facile.
1. C'est exactement ma stratégie de calcul mental : je m'appuie sur du facile.
LE SAVAIS-TU ?
1. C'est comme ça que faisaient VRAIMENT les commerçants, avant les caisses automatiques.
1. Ils ne soustrayaient pas. Ils complétaient en posant les pièces.
Ex. 4 — Au magasin
	Prix
	Je donne
	On me rend

	6 €
	10 €
	

	12 €
	20 €
	

	3,50 €
	5 €
	

	7,80 €
	10 €
	


 
Ex. 5 — EST-CE QUE J'AI ASSEZ ?
1. LA MÉTHODE RAPIDE : j'ARRONDIS à l'euro le plus proche.
1. 3,90 € ≈ 4 € · 5,20 € ≈ 5 € · 2,80 € ≈ 3 € → total ≈ 12 €
1. Si j'ai 20 €, c'est OUI, sans calcul exact.
1. Si j'ai 12 €, c'est trop juste : il faut calculer précisément.
À QUOI SERT L'ORDRE DE GRANDEUR
1. À savoir si j'ai BESOIN du calcul exact.
1. C'est son usage le plus utile dans la vraie vie.
Ex. 6 — MON SCHÉMA EN BARRES
1. Il marche aussi pour la monnaie !
	3,90 €
	5,20 €
	2,80 €

	? € en tout
	
	


 
1. Ou bien : une grande barre (ce que j'ai), coupée en deux.
1. Ce que je dépense / ce qui me reste.
1. C'est le MÊME outil que depuis la période 1.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
POURQUOI LA MONNAIE EN PÉRIODE 3
1. Le CM1 et le CM2 abordent les nombres décimaux la même période.
1. La monnaie est le contexte le plus solide pour préparer les décimaux : la virgule y a un SENS concret.
1. Un élève qui comprend « 4,50 € = 4 euros et 50 centimes » a l'essentiel de ce qu'il faut pour aborder 4,50 au CM1.
LA QUESTION DES VALEURS DE PIÈCES
1. « Pourquoi pas de pièce de 3 € ? » est une vraie question mathématique et elle est accessible.
1. Le système 1-2-5 permet toutes les sommes avec un minimum d'éléments. Le faire éprouver plutôt que le dire.
LE PARALLÈLE CENT / CENTIME / CENTIMÈTRE
1. Il est étymologiquement exact et il structure fortement.
1. Il relie numération, mesure et monnaie : trois domaines, un seul groupement.
LA VIRGULE — la séance décisive
1. « Toujours deux chiffres après la virgule » est LA règle des prix. Elle est spécifique et elle doit être posée nettement.
1. Le zéro de 3,05 € est le même que celui de 1 007 : « il tient la place ». Faire le rapprochement explicitement.
1. NE PAS FAIRE LIRE « quatre virgule cinquante » au CE2. On lit « quatre euros cinquante », c'est-à-dire le sens.
1. LE PIÈGE DE LA COMPARAISON (4,5 vs 4,25) est le plus important de la séquence.
1. Il est strictement identique à l'erreur des décimaux au CM1 (3,25 > 3,5).
1. Le traiter ici, dans un contexte concret où l'élève peut poser les pièces, est beaucoup plus efficace qu'au CM1 sur des nombres abstraits.
1. Le remède — tout convertir en centimes — est le même que « tout convertir en millièmes » au CM1.
RENDRE LA MONNAIE
1. La méthode du complément (« méthode du marchand ») est plus accessible que la soustraction, surtout avec des centimes.
1. Elle mobilise le passage par les nombres ronds, qui est la stratégie centrale du calcul mental.
1. L'ancrage historique (les commerçants complétaient en posant les pièces) intéresse les élèves et donne du sens.
1. Le magasin de classe est indispensable : compter à voix haute en posant les pièces est ce qui installe la procédure.
L'ORDRE DE GRANDEUR
1. Son usage réel : savoir si le calcul exact est nécessaire.
1. C'est plus utile et plus honnête que « vérifier après ».
1. Le problème ouvert (« qu'est-ce que je peux acheter avec 10 € ? ») est rare à l'école et très formateur. Accepter toutes les réponses valides.
Matériel
1. Monnaie factice en quantité : au moins un jeu complet par groupe de quatre.
1. Prévoir beaucoup de pièces de 1, 2 et 5 centimes : ce sont celles qui manquent toujours.
1. Catalogue ou prospectus avec de vrais prix (vérifier qu'ils sont lisibles et raisonnables).
1. PRÉCAUTION : ne jamais faire apporter d'argent réel. Ne jamais évoquer l'argent dont disposent les familles.
1. Les sommes des problèmes sont fictives et modestes.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LA MONNAIE EST LE PONT DIRECT VERS LES DÉCIMAUX DU CM1 ET DU CM2 EN PÉRIODE 3.
1. LA SÉANCE SUR LA VIRGULE SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET. Le CE2 y voit euros et centimes, le CM1 et le CM2 y voient la partie entière et la partie décimale. C'est la même virgule et le même raisonnement.
1. LE PIÈGE DE LA COMPARAISON (4,5 vs 4,25) est LE point commun aux trois niveaux. Le traiter une fois, en collectif, avec la monnaie posée sur la table : c'est le meilleur support pour les CM aussi.
1. « LE ZÉRO TIENT LA PLACE » est la formulation commune, du CE2 au CM2.
1. LE MAGASIN DE CLASSE se tient en groupes inter-niveaux : les CM calculent mentalement, les CE2 posent les pièces. Tout le monde joue le marchand.
1. LA MÉTHODE DU MARCHAND (compléter par les nombres ronds) est enseignée à l'identique aux trois niveaux.
1. L'ORDRE DE GRANDEUR est un enjeu commun et il n'est pas mieux maîtrisé au CM2.
1. Ce qui diffère : le CE2 reste sur deux chiffres après la virgule et sur le contexte monétaire ; le CM1 généralise aux décimaux ; le CM2 travaille les opérations sur les décimaux.
1. LES PRÉCAUTIONS sur l'argent réel valent identiquement aux trois niveaux.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les pièces et les billets  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	LES PIÈCES
	LES BILLETS

	1 c · 2 c · 5 c
	5 € · 10 € · 20 €

	10 c · 20 c · 50 c
	50 € · 100 €

	1 € · 2 €
	200 € · 500 €


 
POURQUOI CES VALEURS ?
1. Avec 1, 2, 5, 10, 20, 50, je fabrique TOUTES les sommes.
1. Et avec le MOINS de pièces possible.
 
LA RELATION
1. 1 EURO = 100 CENTIMES
1. CENTime · CENTimètre · CENTaine — tous de CENT.


ANNEXE 6 — Projection 2 — L'euro et le centime  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	
	C'EST…

	50 centimes
	la MOITIÉ d'un euro

	25 centimes
	le QUART d'un euro

	10 centimes
	le dixième


 
LE PIÈGE
1. 5 centimes et 5 euros, ce n'est PAS presque pareil.
1. 5 euros = 500 pièces de 1 centime. CENT FOIS PLUS.
 
LA RÈGLE DES CONVERSIONS
1. Plus PETITE unité → nombre plus GRAND.


ANNEXE 7 — Projection 3 — La virgule des prix  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	LE PRIX
	ÇA VEUT DIRE

	4,50 €
	4 euros et 50 centimes

	3,05 €
	3 euros et 5 centimes


 
LA RÈGLE
1. APRÈS LA VIRGULE : TOUJOURS DEUX CHIFFRES.
1. Le zéro de 3,05 € est OBLIGATOIRE : il TIENT LA PLACE.
 
LE PIÈGE DE LA COMPARAISON
1. 4,5 € ou 4,25 € : lequel est le plus grand ?
1. 4,5 € = 450 centimes. 4,25 € = 425 centimes.
1. Donc 4,5 € EST PLUS GRAND.
1. MON REMÈDE : je transforme TOUT en centimes.
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