Mathématiques – Nombres et monnaie — CE1 — Période 3
Les euros et les centimes
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : connaître les unités de monnaie ; résoudre des problèmes de monnaie ; consolider la numération décimale. Aligné sur « euros et centimes » du CE2 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Connaître les pièces et les billets.
1. Faire une somme de plusieurs façons.
1. Payer et rendre la monnaie.
1. Relier la monnaie à la numération.

	Compétences travaillées
	1. Utiliser les unités de monnaie
1. Calculer
1. Résoudre des problèmes
1. Représenter

	Prérequis
	1. P1 : les nombres jusqu'à 100
1. P2 : les nombres jusqu'à 1 000, les compléments à 100

	Matériel / supports
	1. Monnaie factice ; étiquettes-prix ; boîtes ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : manipulations ; observations.
1. Évaluation finale : faire une somme de deux façons ; rendre la monnaie sur trois achats.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : sommes plus petites ; nombre d'achats.
1. Qualitative : avec la monnaie factice en ★ ; mentalement en ★★★.
1. PRÉCAUTION : on ne parle jamais de l'argent des familles. On travaille sur une marchande de classe.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les pièces et les billets
	Connaître et classer la monnaie.
	45 min

	2
	Faire une somme
	Composer une somme de plusieurs façons.
	45 min

	3
	Rendre la monnaie
	Calculer un rendu de monnaie.
	45 min

	4
	Des problèmes de monnaie
	Résoudre des problèmes concrets.
	45 min

	5
	Évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Les pièces et les billets
	Objectif
	Connaître et classer la monnaie.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Monnaie factice ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'il y a dans un porte-monnaie
collectif
	20'
	1. Projection 1 : les pièces et les billets.
1. ON ÉTALE TOUTE LA MONNAIE FACTICE ET ON LA TRIE.
1. MES PIÈCES EN CENTIMES : 1 c · 2 c · 5 c · 10 c · 20 c · 50 c
1. MES PIÈCES EN EUROS : 1 € · 2 €
1. MES BILLETS : 5 € · 10 € · 20 € · 50 €
1. ET IL Y EN A DE PLUS GRANDS, mais on ne les voit presque jamais.
1. MA RELATION LA PLUS IMPORTANTE :
1. 1 EURO = 100 CENTIMES.
1. CENT. Comme cent unités dans une centaine.
1. C'EST EXACTEMENT LA MÊME IDÉE QU'EN NUMÉRATION.
1. Cent centimes font un euro, comme cent unités font une centaine.
1. LE MOT LE DIT : « CENTIME » CONTIENT « CENT ».
1. Comme « centaine ». C'est la même famille de mots.
1. ON PEUT LE REPÉRER, c'est du travail de lexique.
1. CE QUE JE REMARQUE EN TRIANT, et c'est utile :
1. LES VALEURS SONT TOUJOURS 1, 2, 5 — puis 10, 20, 50 — puis 100, 200, 500.
1. TOUJOURS LE MÊME MOTIF, qui se répète.
1. POURQUOI : parce qu'avec 1, 2 et 5, on peut faire tous les nombres jusqu'à 10.
1. 1, 2, 1+2=3, 2+2=4, 5, 5+1=6… On y arrive toujours.
1. C'EST POUR ÇA QU'IL N'Y A PAS DE PIÈCE DE 3 OU DE 4.
1. Elle ne servirait à rien : on sait déjà faire 3 et 4.
1. CETTE DÉCOUVERTE EST TRÈS SATISFAISANTE POUR LES ÉLÈVES.
1. JE RECONNAIS UNE PIÈCE : à sa taille, à sa couleur, et au nombre écrit dessus.
1. LE NOMBRE ÉCRIT EST LE SEUL INDICE VRAIMENT SÛR.
1. Parce que certaines pièces se ressemblent beaucoup.

	On trie
groupes
	15'
	1. Chaque groupe trie la monnaie et la range du plus petit au plus grand.
1. PUIS ON VÉRIFIE : le motif 1, 2, 5 revient-il bien ?
1. Et on cherche : quelles pièces se ressemblent ? Comment ne pas les confondre ?

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes pièces et mes billets.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Pièces en euros seulement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toute la monnaie ; expliquer le motif


Trace écrite / bilan : Affiche : 1 euro = 100 centimes.


SÉANCE 2 / 5 — Faire une somme
	Objectif
	Composer une somme de plusieurs façons.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Monnaie ; étiquettes-prix ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Plusieurs façons de payer
collectif
	22'
	1. Projection 2 : plusieurs façons de payer.
1. ON DEMANDE DE FAIRE 37 € AVEC LA MONNAIE.
1. ET CHAQUE GROUPE TROUVE UNE FAÇON DIFFÉRENTE.
1. 20 + 10 + 5 + 2 · 20 + 10 + 2 + 2 + 2 + 1 · 10 + 10 + 10 + 5 + 2
1. TOUTES SONT JUSTES. Il n'y a pas UNE bonne réponse.
1. MAIS IL Y EN A UNE PLUS PRATIQUE : CELLE AVEC LE MOINS DE PIÈCES.
1. MA MÉTHODE POUR UTILISER LE MOINS DE PIÈCES :
1. JE COMMENCE PAR LA PLUS GROSSE VALEUR POSSIBLE.
1. Puis je continue avec ce qui reste.
1. 37 € : je prends 20 € — il reste 17 €.
1. Je prends 10 € — il reste 7 €.
1. Je prends 5 € — il reste 2 €. Je prends 2 €. Fini.
1. QUATRE PIÈCES OU BILLETS. C'est le minimum.
1. COMMENCER PAR LE PLUS GROS EST LA STRATÉGIE, et elle marche toujours.
1. LE LIEN AVEC LA NUMÉRATION, et il est très fort :
1. LES BILLETS DE 10 €, CE SONT MES DIZAINES.
1. LES BILLETS DE 100 €, CE SONT MES CENTAINES.
1. 37 €, c'est 3 billets de 10 et 7 pièces de 1.
1. COMME 37, C'EST 3 DIZAINES ET 7 UNITÉS.
1. LA MONNAIE, C'EST DE LA NUMÉRATION QU'ON PEUT TOUCHER.
1. C'est pour ça qu'elle aide tant à comprendre les nombres.
1. ET LES CENTIMES : 1 € = 100 centimes.
1. Donc 50 centimes, c'est LA MOITIÉ d'un euro.
1. Et 25 centimes, c'est LE QUART. On le constate avec les pièces.

	On fabrique
binômes
	13'
	1. Six sommes à faire, chacune de deux façons différentes.
1. PUIS ON CHERCHE CELLE AVEC LE MOINS DE PIÈCES.
1. Et on compare les stratégies.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : faire une somme.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Sommes rondes ; monnaie manipulée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Sommes avec centimes ; minimum de pièces


Trace écrite / bilan : Affiche : je commence par la plus grosse valeur.


SÉANCE 3 / 5 — Rendre la monnaie
	Objectif
	Calculer un rendu de monnaie.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Monnaie ; étiquettes-prix ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Combien on me rend
collectif
	22'
	1. J'ACHÈTE QUELQUE CHOSE À 7 €. JE DONNE UN BILLET DE 10 €.
1. COMBIEN ON ME REND ?
1. IL Y A DEUX FAÇONS DE FAIRE, et les deux sont bonnes.
1. LA PREMIÈRE : JE SOUSTRAIS. 10 − 7 = 3.
1. C'est ce qu'on fait quand on sait bien calculer.
1. LA DEUXIÈME : JE COMPLÈTE. Je pars de 7 et je monte jusqu'à 10.
1. « 7… 8, 9, 10. » Ça fait 3.
1. C'EST CE QUE FAIT LE COMMERÇANT.
1. Il pose la monnaie en comptant : « 7, et 1 font 8, et 1 font 9, et 1 font 10 ».
1. LA DEUXIÈME FAÇON EST SOUVENT PLUS FACILE.
1. Parce que MONTER EST PLUS FACILE QUE DESCENDRE.
1. Et parce qu'on peut le faire avec les pièces, en les posant.
1. MA MÉTHODE POUR COMPLÉTER, quand les nombres sont plus gros :
1. JE PASSE PAR LES ÉTAPES RONDES.
1. J'achète à 37 €, je donne 50 €.
1. « De 37 à 40, il faut 3. De 40 à 50, il faut 10. »
1. 3 + 10 = 13. On me rend 13 €.
1. PASSER PAR LA DIZAINE : c'est ma procédure de calcul mental.
1. MES COMPLÉMENTS À 100 SERVENT ICI, directement.
1. Si je donne 100 € pour un achat de 63 €, je pense à ma paire 60-40.
1. MON CONTRÔLE : LE RENDU EST TOUJOURS PLUS PETIT QUE CE QUE J'AI DONNÉ.
1. Si je trouve plus, c'est forcément faux.
1. ET SI J'AI DONNÉ EXACTEMENT LE PRIX, ON NE ME REND RIEN.

	On joue à la marchande
groupes
	13'
	1. Jeu de la marchande : un vendeur, des acheteurs, de vrais objets de la classe.
1. CHACUN TIENT LES DEUX RÔLES.
1. ET LE VENDEUR REND LA MONNAIE EN COMPTANT À VOIX HAUTE.
1. COMPTER À VOIX HAUTE EST CE QUI FAIT APPRENDRE.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : rendre la monnaie.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Sommes rondes ; avec les pièces

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Passage par la dizaine ; sans matériel


Trace écrite / bilan : Affiche : monter est plus facile que descendre.


SÉANCE 4 / 5 — Des problèmes de monnaie
	Objectif
	Résoudre des problèmes concrets.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Énoncés ; monnaie ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes questions d'acheteur
collectif
	20'
	1. LA MONNAIE SERT À RÉPONDRE À DE VRAIES QUESTIONS.
1. MES QUATRE QUESTIONS D'ACHETEUR :
1. 1. COMBIEN ÇA COÛTE EN TOUT ? → j'additionne.
1. 2. EST-CE QUE J'AI ASSEZ ? → je compare.
1. 3. COMBIEN ON ME REND ? → je complète ou je soustrais.
1. 4. COMBIEN IL ME MANQUE ? → je complète aussi.
1. LA DEUXIÈME QUESTION EST LA PLUS INTÉRESSANTE.
1. Parce qu'on n'a pas besoin de calculer exactement.
1. « J'ai 20 €. Les deux objets coûtent 12 € et 9 €. Est-ce que j'ai assez ? »
1. 12 + 9, c'est un peu plus de 20. DONC NON.
1. JE N'AI PAS BESOIN DU RÉSULTAT EXACT. J'AI BESOIN DE SAVOIR SI ÇA DÉPASSE.
1. ON APPELLE ÇA UN ORDRE DE GRANDEUR.
1. Et c'est ce qu'on fait vraiment dans un magasin.
1. MA MÉTHODE POUR ESTIMER : J'ARRONDIS.
1. 12 €, c'est à peu près 10. 9 €, c'est à peu près 10.
1. 10 + 10 = 20. C'est juste à la limite. Il faut regarder de plus près.
1. LA QUATRIÈME QUESTION est la plus difficile, et il faut la travailler :
1. « Il me manque combien ? » demande de comparer ce que j'ai et ce que ça coûte.
1. C'EST UN PROBLÈME DE COMPARAISON, comme en période 2.
1. MON SCHÉMA EN DEUX BARRES SERT ENCORE.
1. Une barre pour ce que ça coûte, une pour ce que j'ai. L'écart, c'est ce qui manque.
1. ET MA PHRASE RÉPONSE, toujours : une vraie phrase avec l'unité.
1. « Il me manque 4 euros. » Pas « 4 ».
1. L'UNITÉ FAIT PARTIE DE LA RÉPONSE. Sans elle, la réponse ne veut rien dire.

	On résout
binômes
	15'
	1. Quatre problèmes de monnaie, un par type de question.
1. AVEC SCHÉMA ET PHRASE RÉPONSE.
1. Et la monnaie factice est disponible pour vérifier.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes quatre questions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux problèmes ; petites sommes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre problèmes ; estimer d'abord


Trace écrite / bilan : Affiche : mes quatre questions d'acheteur.


SÉANCE 5 / 5 — Évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; monnaie disponible ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Jeu rapide : je montre une somme, la classe dit combien avec l'ardoise.
1. Puis on rend la monnaie ensemble sur deux exemples.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Nommer les pièces et les billets.
1. Écrire la relation entre l'euro et le centime.
1. Faire une somme de deux façons différentes.
1. Trouver la façon avec le moins de pièces.
1. Rendre la monnaie sur trois achats.
1. Résoudre un problème « est-ce que j'ai assez ? » avec une estimation.
1. LA MONNAIE FACTICE RESTE DISPONIBLE.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les phrases de la période :
1. 1 EURO = 100 CENTIMES.
1. LA MONNAIE, C'EST DE LA NUMÉRATION QU'ON PEUT TOUCHER.
1. MONTER EST PLUS FACILE QUE DESCENDRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Sommes rondes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Avec centimes ; estimation


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches de la monnaie.


ANNEXE 1 — Ma monnaie  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES PIÈCES ET MES BILLETS
	Ce que c'est
	Les valeurs

	MES PIÈCES EN CENTIMES
	1 c · 2 c · 5 c · 10 c · 20 c · 50 c

	MES PIÈCES EN EUROS
	1 € · 2 €

	MES BILLETS
	5 € · 10 € · 20 € · 50 €


 
MA RELATION LA PLUS IMPORTANTE
1. 1 EURO = 100 CENTIMES.
1. CENT. Comme cent unités dans une centaine !
1. C'EST EXACTEMENT LA MÊME IDÉE QU'EN NUMÉRATION.
MON REPÉRAGE DE LEXIQUE
1. « CENTIME » contient CENT.
1. Comme « CENTaine ». C'EST LA MÊME FAMILLE DE MOTS !
CE QUE JE REMARQUE EN TRIANT
1. Les valeurs sont toujours 1, 2, 5.
1. Puis 10, 20, 50. Puis 100, 200, 500.
1. TOUJOURS LE MÊME MOTIF, QUI SE RÉPÈTE.
POURQUOI
1. Parce qu'avec 1, 2 et 5, JE PEUX FAIRE TOUS LES NOMBRES JUSQU'À 10.
1. 1 · 2 · 1+2=3 · 2+2=4 · 5 · 5+1=6 · 5+2=7…
1. C'EST POUR ÇA QU'IL N'Y A PAS DE PIÈCE DE 3 OU DE 4 !
1. Elle ne servirait à rien.
COMMENT JE RECONNAIS UNE PIÈCE
1. À sa TAILLE, à sa COULEUR, et au NOMBRE ÉCRIT dessus.
1. LE NOMBRE ÉCRIT EST LE SEUL INDICE VRAIMENT SÛR.
Ex. 4 — PLUSIEURS FAÇONS DE PAYER 37 €
	Ma façon
	Combien de pièces

	20 + 10 + 5 + 2
	4

	20 + 10 + 2 + 2 + 2 + 1
	6

	10 + 10 + 10 + 5 + 2
	5


 
1. TOUTES SONT JUSTES.
1. Mais il y en a UNE PLUS PRATIQUE : celle avec LE MOINS DE PIÈCES.
Ex. 5 — MA MÉTHODE
1. JE COMMENCE PAR LA PLUS GROSSE VALEUR POSSIBLE.
	Je prends…
	Il reste…

	20 €
	17 €

	10 €
	7 €

	5 €
	2 €

	2 €
	rien : fini !


 
1. COMMENCER PAR LE PLUS GROS MARCHE TOUJOURS.
Ex. 6 — MON LIEN AVEC LA NUMÉRATION
1. LES BILLETS DE 10 €, CE SONT MES DIZAINES.
1. LES BILLETS DE 100 €, CE SONT MES CENTAINES.
1. 37 €, c'est 3 billets de 10 et 7 pièces de 1.
1. COMME 37, C'EST 3 DIZAINES ET 7 UNITÉS !
MA PHRASE
1. LA MONNAIE, C'EST DE LA NUMÉRATION QU'ON PEUT TOUCHER.


ANNEXE 2 — Rendre la monnaie et mes problèmes  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PROBLÈME
1. J'achète à 7 €. Je donne 10 €. COMBIEN ON ME REND ?
MES DEUX FAÇONS
	Ma façon
	Comment

	JE SOUSTRAIS
	10 − 7 = 3

	JE COMPLÈTE
	7… 8, 9, 10 → ça fait 3


 
1. LES DEUX SONT BONNES.
CE QUE FAIT LE COMMERÇANT
1. IL COMPLÈTE.
1. Il pose la monnaie en comptant : « 7, et 1 font 8, et 1 font 9, et 1 font 10 ».
POURQUOI C'EST SOUVENT PLUS FACILE
1. PARCE QUE MONTER EST PLUS FACILE QUE DESCENDRE.
1. Et parce que je peux le faire AVEC LES PIÈCES, en les posant.
MA MÉTHODE POUR LES PLUS GROS NOMBRES
1. JE PASSE PAR LES ÉTAPES RONDES.
1. J'achète à 37 €, je donne 50 €.
1. « De 37 à 40, il faut 3. De 40 à 50, il faut 10. »
1. 3 + 10 = 13 €.
MES COMPLÉMENTS À 100 SERVENT ICI
1. Si je donne 100 € pour 63 €, je pense à ma paire 60-40.
MON CONTRÔLE
1. LE RENDU EST TOUJOURS PLUS PETIT QUE CE QUE J'AI DONNÉ.
1. Si je trouve plus, C'EST FORCÉMENT FAUX.
Ex. 4 — MES QUATRE QUESTIONS D'ACHETEUR
	N°
	Ma question
	Je fais…

	1
	Combien ça coûte EN TOUT ?
	j'additionne

	2
	Est-ce que J'AI ASSEZ ?
	je compare

	3
	Combien ON ME REND ?
	je complète

	4
	Combien IL ME MANQUE ?
	je complète aussi


 
MA QUESTION LA PLUS INTÉRESSANTE
1. LA DEUXIÈME.
1. Parce que JE N'AI PAS BESOIN DE CALCULER EXACTEMENT.
1. J'ai besoin de savoir SI ÇA DÉPASSE.
1. On appelle ça UN ORDRE DE GRANDEUR.
Ex. 5 — MA MÉTHODE POUR ESTIMER
1. J'ARRONDIS.
1. 12 €, c'est à peu près 10. 9 €, c'est à peu près 10.
1. 10 + 10 = 20. C'est juste à la limite : je regarde de plus près.
Ex. 6 — MA QUESTION LA PLUS DIFFICILE
1. « IL ME MANQUE COMBIEN ? »
1. C'EST UN PROBLÈME DE COMPARAISON, comme en période 2 !
1. MON SCHÉMA EN DEUX BARRES SERT ENCORE.
1. Une barre pour le prix, une pour ce que j'ai.
1. L'ÉCART, C'EST CE QUI MANQUE.
MA PHRASE RÉPONSE
1. « Il me manque 4 euros. » Pas « 4 ».
1. L'UNITÉ FAIT PARTIE DE LA RÉPONSE.
1. Sans elle, ma réponse NE VEUT RIEN DIRE.


ANNEXE 3 — Mon bilan sur la monnaie  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PHRASES DE LA PÉRIODE
1. 1 EURO = 100 CENTIMES.
1. LA MONNAIE, C'EST DE LA NUMÉRATION QU'ON PEUT TOUCHER.
1. MONTER EST PLUS FACILE QUE DESCENDRE.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	nommer les pièces et les billets
	
	

	écrire 1 € = 100 c
	
	

	faire une somme de deux façons
	
	

	trouver la façon avec le moins de pièces
	
	

	dire que les billets de 10 sont mes dizaines
	
	

	rendre la monnaie en complétant
	
	

	passer par la dizaine
	
	

	estimer si j'ai assez
	
	

	écrire une phrase réponse avec l'unité
	
	


 
Ex. 5 — JE M'ENTRAÎNE
	Ma somme
	Avec le moins de pièces possible

	26 €
	

	48 €
	

	73 €
	


 
Ex. 6 — JE RENDS LA MONNAIE
	J'achète
	Je donne
	On me rend

	8 €
	10 €
	

	23 €
	50 €
	

	64 €
	100 €
	


 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ON NE PARLE JAMAIS DE L'ARGENT DES FAMILLES.
1. NE JAMAIS demander combien coûte quelque chose chez un élève, ni ce qu'il reçoit.
1. NE JAMAIS demander d'apporter de l'argent réel.
1. Les écarts de moyens sont une source de souffrance : la marchande de classe les neutralise.
1. Choisir des objets de la classe, avec des prix inventés et neutres.
1. Utiliser de la monnaie factice, en quantité suffisante pour tous les groupes.
LE LIEN AVEC LA NUMÉRATION
1. C'EST L'INTÉRÊT PRINCIPAL DE LA SÉQUENCE, et il est majeur au CE1.
1. LA MONNAIE EST UNE NUMÉRATION MANIPULABLE : billets de 10 = dizaines, de 100 = centaines.
1. Elle donne une réalité aux groupements travaillés en période 1 et 2.
1. 1 € = 100 c reprend exactement 1 centaine = 100 unités.
1. LE LIEN LEXICAL (centime / centaine) est vrai et à exploiter.
LE MOTIF 1, 2, 5
1. La découverte est accessible et très satisfaisante pour les élèves.
1. La justification (avec 1, 2 et 5 on fait tout jusqu'à 10) est vérifiable en classe.
1. Elle explique l'absence de pièce de 3 ou de 4, question que les élèves posent spontanément.
FAIRE UNE SOMME
1. LA PLURALITÉ DES SOLUTIONS est un contenu en soi : il n'y a pas une bonne réponse.
1. LA STRATÉGIE DU PLUS GROS D'ABORD est un algorithme glouton, et il est optimal ici.
1. Il se démontre facilement en comparant le nombre de pièces.
1. MANIPULER RÉELLEMENT : compter des pièces n'est pas la même chose que calculer.
RENDRE LA MONNAIE
1. PRIVILÉGIER LE COMPLÉMENT sur la soustraction : c'est plus accessible et c'est authentique.
1. « Monter est plus facile que descendre » est exact et vérifié par les élèves.
1. LE PASSAGE PAR LA DIZAINE reprend la procédure de calcul mental.
1. LES COMPLÉMENTS À 100 de la période 2 servent directement.
1. COMPTER À VOIX HAUTE en posant les pièces est ce qui construit la procédure.
1. LE JEU DE LA MARCHANDE doit faire tourner les rôles : vendeur et acheteur.
LES PROBLÈMES
1. LES QUATRE TYPES DE QUESTIONS structurent le champ des problèmes de monnaie.
1. « EST-CE QUE J'AI ASSEZ ? » est la question la plus riche : elle n'exige pas le résultat exact.
1. L'ORDRE DE GRANDEUR est une compétence de la vie courante, à travailler explicitement.
1. « COMBIEN IL ME MANQUE ? » est un problème de comparaison : le schéma en barres sert.
1. L'UNITÉ DANS LA PHRASE RÉPONSE est non négociable : une réponse sans unité ne dit rien.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LA MONNAIE EST AU PROGRAMME DU CE1 ET DU CE2 EN PÉRIODE 3.
1. LE JEU DE LA MARCHANDE est un excellent dispositif multi-niveaux :
1. mêmes objets, mêmes règles, prix différents selon le niveau.
1. LES CE1 travaillent en euros entiers, les CE2 avec les centimes, les CM1 avec les décimaux.
1. LA MÊME SITUATION, TROIS ORDRES DE GRANDEUR : la préparation est unique.
1. LE RENDU DE MONNAIE PAR COMPLÉMENT est la même procédure aux trois niveaux.
1. LES CM1 PEUVENT TENIR LA CAISSE pendant que les CE1 achètent : rôle valorisant et exigeant.
1. Ce qui diffère : le CE1 manipule euros et centimes séparément ; le CE2 les combine ; le CM1 utilise l'écriture décimale (3,50 €).


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les pièces et les billets  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA RELATION
1 EURO = 100 CENTIMES
Comme cent unités dans une centaine !
MON REPÉRAGE
« CENTIME » contient CENT
Comme « CENTaine »
CE QUE JE REMARQUE
Toujours 1, 2, 5
Puis 10, 20, 50. Puis 100, 200, 500
POURQUOI PAS DE PIÈCE DE 3
Avec 1, 2 et 5, JE FAIS TOUT JUSQU'À 10


ANNEXE 6 — Projection 2 — Plusieurs façons de payer  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
FAIRE 37 €
	Ma façon
	Combien de pièces

	20 + 10 + 5 + 2
	4

	20 + 10 + 2 + 2 + 2 + 1
	6

	10 + 10 + 10 + 5 + 2
	5


 
MA MÉTHODE
JE COMMENCE PAR LA PLUS GROSSE VALEUR
MON LIEN AVEC LA NUMÉRATION
LES BILLETS DE 10 €, CE SONT MES DIZAINES
LA MONNAIE, C'EST DE LA NUMÉRATION
QU'ON PEUT TOUCHER
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