Français – Oral — CE2 — Période 5
Jouer devant un public, et le bilan de l'année
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CE2 : dire pour être entendu et compris ; participer à des échanges ; adopter une attitude critique sur sa production. Aligné sur « jouer devant un public et bilan de l'année » du CM1 et du CM2 en période 5.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Mémoriser un court rôle.
1. Parler fort et lentement devant un public.
1. Occuper l'espace de jeu.
1. Faire le bilan de son année d'oral.

	Compétences travaillées
	1. Dire pour être entendu
1. Participer à des échanges
1. Adopter une attitude critique
1. Coopérer

	Prérequis
	1. P1 : présenter
1. P2 : raconter sans lire
1. P3 : réciter et discuter
1. P4 : l'exposé documenté

	Matériel / supports
	1. Scènes de la classe ; espace de jeu ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : répétitions ; grilles d'observation.
1. Évaluation finale : jouer sa scène devant un public, en étant entendu de tous.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur du rôle.
1. Qualitative : jouer avec le texte en main en ★ ; jouer de mémoire en ★★★.
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC. Des rôles techniques existent, et ils sont indispensables.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Mémoriser son rôle
	Apprendre un court texte de théâtre.
	45 min

	2
	Parler pour être entendu
	Adapter sa voix à un espace et à un public.
	45 min

	3
	Occuper l'espace
	Se placer pour être vu.
	45 min

	4
	Le jour du spectacle
	Jouer devant un public.
	45 min

	5
	Bilan de l'année en oral
	Faire le point sur l'année d'oral.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Mémoriser son rôle
	Objectif
	Apprendre un court texte de théâtre.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Scènes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce n'est pas comme une poésie
collectif
	20'
	1. MÉMORISER UN RÔLE N'EST PAS COMME APPRENDRE UNE POÉSIE.
1. DANS UNE POÉSIE, je dis tout, du début à la fin, sans m'arrêter.
1. DANS UNE SCÈNE, je dis un bout, quelqu'un répond, je dis un autre bout.
1. CE QU'IL FAUT MÉMORISER, C'EST DONC DEUX CHOSES :
1. MES RÉPLIQUES. Et LA DERNIÈRE PHRASE de celui qui parle avant moi.
1. LA DEUXIÈME EST AUSSI IMPORTANTE QUE LA PREMIÈRE, et on l'oublie toujours.
1. Sans elle, je sais mon texte mais je ne sais pas quand le dire.
1. LA MÉTHODE DES AJOUTS, celle de la période 3, s'applique parfaitement :
1. J'apprends ma première réplique. Je la dis sans regarder.
1. J'ajoute la deuxième. Je dis les deux.
1. J'ajoute la troisième. Je dis les trois.
1. ON N'AVANCE JAMAIS SANS AVOIR SÉCURISÉ CE QUI PRÉCÈDE.
1. LA MÉTHODE PROPRE AU THÉÂTRE, en plus :
1. JE RÉPÈTE AVEC QUELQU'UN. Toujours.
1. Un camarade lit les autres rôles, je dis le mien.
1. ON NE PEUT PAS APPRENDRE UN RÔLE TOUT SEUL. C'est propre au théâtre.
1. ET LE DROIT À L'OUBLI, installé en période 3, vaut ici aussi :
1. Si j'oublie, quelqu'un me souffle. On continue. On ne recommence pas.
1. AU THÉÂTRE, IL Y A MÊME UN MÉTIER POUR ÇA : LE SOUFFLEUR.
1. C'est un vrai rôle, dans les vrais théâtres. Et c'est un rôle de la classe.

	On répète
groupes
	15'
	1. Chaque groupe répète, avec un souffleur désigné.
1. LE SOUFFLEUR A LE TEXTE et il suit avec le doigt.
1. C'est un rôle exigeant : il faut suivre sans décrocher.
1. Il tourne, comme tous les rôles de la classe.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mémoriser un rôle.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois répliques ; texte en main autorisé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle entier de mémoire ; souffler pour un autre


Trace écrite / bilan : Fiche : apprendre son rôle.


SÉANCE 2 / 5 — Parler pour être entendu
	Objectif
	Adapter sa voix à un espace et à un public.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Espace de jeu ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La voix qui porte
collectif
	20'
	1. ON SE PLACE DANS L'ESPACE DE JEU, et le public s'assoit au fond.
1. PREMIÈRE EXPÉRIENCE : quelqu'un parle normalement. Le fond n'entend rien.
1. LE CONSTAT EST IMMÉDIAT ET PERSONNE NE LE CONTESTE.
1. LES QUATRE RÈGLES, à découvrir en essayant :
1. 1. JE PARLE PLUS FORT QUE D'HABITUDE. Beaucoup plus fort.
1. Mais PAS EN CRIANT : crier abîme la voix et rend incompréhensible.
1. 2. JE PARLE PLUS LENTEMENT. Beaucoup plus lentement.
1. C'est le conseil le plus difficile à suivre : quand on a peur, on accélère.
1. 3. J'ARTICULE. Je finis mes mots. Surtout les fins de phrase.
1. On mange toujours la fin, et c'est souvent là qu'est l'information.
1. 4. JE REGARDE VERS LE FOND DE LA SALLE, pas vers mes pieds.
1. La voix va là où va le regard. C'est physiquement vrai.
1. LE TEST DE LA CLASSE : quelqu'un s'assoit au dernier rang.
1. Il lève la main dès qu'il n'entend plus.
1. C'EST LE SEUL JUGE. Ni l'adulte, ni celui qui parle.
1. CE TEST EST OBJECTIF ET IL NE JUGE PERSONNE : c'est une question de distance, pas de qualité.
1. ET UN CONSEIL QUI RASSURE : ON SE SENT TOUJOURS TROP FORT.
1. Quand on a l'impression d'exagérer, c'est en général juste ce qu'il faut.

	On s'entraîne
groupes
	15'
	1. Chaque groupe joue sa scène dans l'espace, avec un témoin au fond.
1. On recommence jusqu'à ce que le témoin n'ait plus à lever la main.
1. LE CRITÈRE EST BINAIRE ET SANS APPEL : on entend, ou on n'entend pas.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : parler pour être entendu.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une phrase ; public rapproché

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Scène entière ; public au fond


Trace écrite / bilan : Fiche : la voix qui porte.


SÉANCE 3 / 5 — Occuper l'espace
	Objectif
	Se placer pour être vu.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Espace de jeu ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où je me mets
collectif
	20'
	1. DEUXIÈME EXPÉRIENCE : un groupe joue en se plaçant n'importe comment.
1. LE PUBLIC CONSTATE : on ne voit pas tout le monde, certains sont cachés, d'autres tournent le dos.
1. LES TROIS RÈGLES, simples et suffisantes :
1. 1. JE NE TOURNE JAMAIS LE DOS AU PUBLIC.
1. Même quand je parle à quelqu'un derrière moi, je me place de côté.
1. C'est artificiel, et c'est ainsi qu'on fait au théâtre depuis toujours.
1. 2. JE NE ME CACHE PAS DERRIÈRE UN CAMARADE.
1. Si je ne vois pas le public, le public ne me voit pas.
1. LA RÈGLE EST RÉCIPROQUE, et c'est un moyen simple de vérifier.
1. 3. J'OCCUPE L'ESPACE. Je ne reste pas tous groupés au milieu.
1. C'EST EXACTEMENT LE TRAVAIL DE LA DANSE, en période 4 :
1. « Je marche partout, je ne fais pas de ronde. »
1. La même consigne, dans une autre discipline.
1. ET UN CONSEIL DE DÉPLACEMENT : je ne bouge pas en parlant, sauf si c'est voulu.
1. Bouger tout le temps donne l'impression d'être perdu.
1. Je me déplace ENTRE mes répliques, pas pendant.
1. LES POSITIONS SE DÉCIDENT ET SE NOTENT sur le texte, avec des flèches.
1. PLANIFIER AVANT DE JOUER. Encore la même démarche.

	On place
groupes
	15'
	1. Chaque groupe décide ses placements et les note sur son texte.
1. Puis il rejoue en les suivant.
1. Un observateur vérifie les trois règles.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon texte avec mes placements.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une position fixe marquée au sol

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois placements ; une entrée et une sortie


Trace écrite / bilan : Fiche : occuper l'espace.


SÉANCE 4 / 5 — Le jour du spectacle
	Objectif
	Jouer devant un public.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Scènes ; espace ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Avant
collectif
	12'
	1. On rappelle les règles, calmement, une dernière fois.
1. LES RÔLES SONT TOUS DISTRIBUÉS, et ils comptent tous :
1. LES ACTEURS. LE SOUFFLEUR. CELUI QUI ANNONCE LES SCÈNES.
1. CEUX QUI INSTALLENT ET RANGENT. CELUI QUI ACCUEILLE LE PUBLIC.
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC.
1. Les rôles techniques sont de vrais rôles, indispensables, et présentés comme tels.
1. Dans un vrai théâtre, il y a plus de gens en coulisses que sur scène.
1. ET LA PHRASE QUI RASSURE LE PLUS, dite juste avant :
1. SI QUELQUE CHOSE RATE, ON CONTINUE.
1. On ne s'arrête pas. On ne recommence pas. On ne se regarde pas.
1. Le public ne connaît pas le texte : il ne verra presque rien.
1. C'est vrai, et c'est le même conseil qu'en musique.

	On joue
collectif
	23'
	1. Les scènes sont jouées, dans l'ordre annoncé.
1. LE PUBLIC APPLAUDIT APRÈS CHAQUE SCÈNE, de la même façon pour tous.
1. L'applaudissement identique évite la comparaison. C'est la règle de la danse.
1. L'ENSEIGNANT NE CORRIGE RIEN PENDANT. Rien du tout.
1. Une intervention d'adulte pendant une prestation la détruit.

	Après
collectif
	10'
	1. On ne fait pas de bilan critique juste après. On savoure.
1. Chacun dit UNE chose qu'il a aimée dans une AUTRE scène que la sienne.
1. LA FORMULATION DE L'ANNÉE : je dis ce que j'ai vu et ce que ça m'a fait.
1. Le vrai bilan se fait à la séance suivante, à froid.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Rôle technique ou rôle court

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle long ; annoncer les scènes


Trace écrite / bilan : Le spectacle de la classe.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan de l'année en oral
	Objectif
	Faire le point sur l'année d'oral.

	Durée / organisation
	45 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Affiches de l'année ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout ce qu'on a fait à l'oral
collectif
	22'
	1. On récapitule les cinq situations d'oral de l'année :
1. P1 : PRÉSENTER quelque chose à la classe.
1. P2 : RACONTER une histoire sans la lire.
1. P3 : RÉCITER de mémoire, et DISCUTER sans se disputer.
1. P4 : EXPOSER, avec une question et une affiche.
1. P5 : JOUER une scène devant un public.
1. CINQ SITUATIONS TRÈS DIFFÉRENTES, et les élèves ne les avaient jamais mises côte à côte.
1. MAIS CE QUI REVIENT PARTOUT EST TOUJOURS LE MÊME, et c'est frappant :
1. PARLER FORT. PARLER LENTEMENT. REGARDER LES GENS.
1. S'ARRÊTER AUX POINTS. SAVOIR CE QU'ON VA DIRE AVANT DE COMMENCER.
1. CINQ CONSEILS. Ils valent pour toutes les situations d'oral de toute une vie.
1. « PARLER LENTEMENT » EST CELUI QUI REVIENT LE PLUS, et le plus difficile à tenir.
1. Quand on a peur, on accélère. Toujours. Le savoir aide à le corriger.
1. ET UNE CHOSE QU'ON A APPRISE SANS S'EN APERCEVOIR :
1. ÉCOUTER FAIT PARTIE DE L'ORAL.
1. Reformuler avant de parler, écouter pour entrer au bon moment, regarder celui qui joue.
1. L'oral, ce n'est pas seulement parler. C'est un échange.

	Mon bilan
individuel
	13'
	1. Chacun remplit sa fiche : ce que je sais faire, ce qui reste difficile, un progrès.
1. ET UNE QUESTION IMPORTANTE : est-ce que j'ai moins peur qu'en septembre ?
1. Pour beaucoup, c'est le progrès le plus grand, et il n'est jamais noté.
1. PRÉCAUTION : la fiche est personnelle. Elle n'est ni lue à voix haute ni comparée.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche bilan d'oral.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois lignes ; affiches sous les yeux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Formuler un progrès précis et un objectif


Trace écrite / bilan : Bilan : mon année d'oral.


ANNEXE 1 — Mémoriser et parler fort  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MÉMORISER UN RÔLE N'EST PAS COMME APPRENDRE UNE POÉSIE
	Dans une POÉSIE
	Dans une SCÈNE

	je dis tout d'un coup
	je dis un bout, on me répond, je dis un autre bout


 
JE MÉMORISE DEUX CHOSES
	Quoi
	Pourquoi

	MES RÉPLIQUES
	pour savoir quoi dire

	LA DERNIÈRE PHRASE de celui qui parle avant moi
	pour savoir QUAND le dire


 
1. La deuxième est aussi importante que la première. Et on l'oublie toujours.
MA MÉTHODE DES AJOUTS (période 3)
1. J'apprends ma 1re réplique. Je la dis sans regarder.
1. J'ajoute la 2e. Je dis les deux.
1. J'ajoute la 3e. Je dis les trois.
1. JE N'AVANCE JAMAIS SANS AVOIR SÉCURISÉ CE QUI PRÉCÈDE.
MA MÉTHODE PROPRE AU THÉÂTRE
1. JE RÉPÈTE AVEC QUELQU'UN. Toujours.
1. ON NE PEUT PAS APPRENDRE UN RÔLE TOUT SEUL.
MON DROIT À L'OUBLI
1. Si j'oublie, quelqu'un me SOUFFLE. On continue. On ne recommence pas.
1. AU THÉÂTRE, IL Y A MÊME UN MÉTIER POUR ÇA : LE SOUFFLEUR.
1. C'est un vrai rôle, dans les vrais théâtres.
Ex. 4 — MES QUATRE RÈGLES POUR ÊTRE ENTENDU
	N°
	Ma règle
	Attention

	1
	je parle PLUS FORT que d'habitude
	mais PAS en criant

	2
	je parle PLUS LENTEMENT
	le plus difficile : quand on a peur, on accélère

	3
	j'ARTICULE, je finis mes mots
	surtout les fins de phrase

	4
	je regarde vers le FOND de la salle
	la voix va là où va le regard


 
Ex. 5 — LE TEST DE LA CLASSE
1. Quelqu'un s'assoit au DERNIER RANG.
1. Il lève la main dès qu'il n'entend plus.
1. C'EST LE SEUL JUGE.
1. Ce n'est pas une question de qualité. C'est une question de DISTANCE.
Ex. 6 — LE CONSEIL QUI RASSURE
1. ON SE SENT TOUJOURS TROP FORT.
1. Quand j'ai l'impression d'exagérer, c'est en général juste ce qu'il faut.


ANNEXE 2 — Occuper l'espace et jouer  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS RÈGLES DE PLACEMENT
	N°
	Ma règle

	1
	JE NE TOURNE JAMAIS LE DOS AU PUBLIC

	2
	JE NE ME CACHE PAS derrière un camarade

	3
	J'OCCUPE L'ESPACE, je ne reste pas groupé au milieu


 
LA RÈGLE 1
1. Même quand je parle à quelqu'un derrière moi, je me place DE CÔTÉ.
1. C'est artificiel. Et c'est ainsi qu'on fait au théâtre depuis toujours.
LA RÈGLE 2 EST RÉCIPROQUE
1. SI JE NE VOIS PAS LE PUBLIC, LE PUBLIC NE ME VOIT PAS.
1. C'est un moyen simple de vérifier tout seul.
LA RÈGLE 3, C'EST LA DANSE !
1. « Je marche partout, je ne fais pas de ronde. »
1. La même consigne. Une autre discipline.
MON CONSEIL DE DÉPLACEMENT
1. Je ne bouge pas EN parlant, sauf si c'est voulu.
1. Bouger tout le temps donne l'impression d'être perdu.
1. Je me déplace ENTRE mes répliques. Pas pendant.
JE NOTE MES PLACEMENTS
1. Sur mon texte, avec des FLÈCHES.
1. PLANIFIER AVANT DE JOUER. Encore la même démarche !
Ex. 4 — TOUS LES RÔLES DU SPECTACLE
	Le rôle
	Ce qu'il fait

	les acteurs
	ils jouent

	le souffleur
	il suit le texte et souffle

	celui qui annonce
	il présente chaque scène

	ceux qui installent
	ils préparent et rangent

	celui qui accueille
	il place le public


 
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC.
1. Les rôles techniques sont de VRAIS rôles.
1. Dans un vrai théâtre, il y a PLUS de gens en coulisses que sur scène.
Ex. 5 — LA PHRASE QUI RASSURE LE PLUS
1. SI QUELQUE CHOSE RATE, ON CONTINUE.
1. On ne s'arrête pas. On ne recommence pas. On ne se regarde pas.
1. LE PUBLIC NE CONNAÎT PAS LE TEXTE. Il ne verra presque rien.
1. C'est le même conseil qu'en musique. Et c'est vrai.
Ex. 6 — APRÈS
1. On applaudit toutes les scènes DE LA MÊME FAÇON.
1. Chacun dit UNE chose qu'il a aimée dans une AUTRE scène que la sienne :
 
 


ANNEXE 3 — Mon année d'oral  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES CINQ SITUATIONS D'ORAL
	Période
	Ce que j'ai fait

	P1
	PRÉSENTER quelque chose à la classe

	P2
	RACONTER une histoire sans la lire

	P3
	RÉCITER de mémoire et DISCUTER sans se disputer

	P4
	EXPOSER, avec une question et une affiche

	P5
	JOUER une scène devant un public


 
CE QUI REVIENT PARTOUT
	Mes cinq conseils
	

	PARLER FORT
	

	PARLER LENTEMENT
	

	REGARDER LES GENS
	

	S'ARRÊTER AUX POINTS
	

	SAVOIR CE QUE JE VAIS DIRE AVANT DE COMMENCER
	


 
1. CINQ conseils. Ils valent pour TOUTES les situations d'oral de toute une vie.
LE PLUS DIFFICILE
1. PARLER LENTEMENT.
1. Quand on a peur, on accélère. TOUJOURS.
1. Le savoir aide à le corriger.
CE QUE J'AI APPRIS SANS M'EN APERCEVOIR
1. ÉCOUTER FAIT PARTIE DE L'ORAL.
1. Reformuler avant de parler. Écouter pour entrer au bon moment. Regarder celui qui joue.
1. L'oral, ce n'est pas seulement PARLER. C'est un ÉCHANGE.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	parler assez fort pour être entendu au fond
	
	

	parler lentement
	
	

	regarder les gens
	
	

	raconter sans lire
	
	

	réciter de mémoire
	
	

	reformuler avant de parler
	
	

	jouer un rôle
	
	


 
Ex. 5 — MA QUESTION LA PLUS IMPORTANTE
1. Est-ce que j'ai MOINS PEUR qu'en septembre ?
1. ………
1. Pour beaucoup, c'est le plus grand progrès de l'année. Et il n'est jamais noté.
Ex. 6 — Ce que je veux continuer à travailler au CM1
 
 
 
1. Ma fiche est personnelle. Personne ne la lira à voix haute.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC.
1. Les rôles techniques (souffleur, annonceur, installation, accueil) sont de vrais rôles et doivent être présentés comme tels, jamais comme des lots de consolation.
1. « Dans un vrai théâtre, il y a plus de gens en coulisses que sur scène » est vrai et il valorise réellement.
1. Ne jamais attribuer un rôle en fonction du physique, du caractère supposé ou du niveau d'un élève.
1. Aucune moquerie. Règle absolue, comme en danse et en chant.
1. L'ENSEIGNANT NE CORRIGE RIEN PENDANT LA PRESTATION. Une intervention d'adulte la détruit.
1. Applaudissements identiques pour toutes les scènes : cela évite la comparaison.
1. PAS DE BILAN CRITIQUE JUSTE APRÈS. On savoure. Le bilan se fait à froid, la séance suivante.
1. La fiche bilan personnelle n'est ni lue à voix haute ni comparée.
1. Si un spectacle est présenté aux familles : vérifier les autorisations de captation d'image, et ne jamais diffuser de photo sans accord écrit.
MÉMORISER UN RÔLE
1. La distinction avec la poésie est essentielle et rarement faite.
1. MÉMORISER LA RÉPLIQUE-SIGNAL est aussi important que mémoriser son texte. C'est le point clé.
1. La méthode des ajouts (période 3) se transpose parfaitement.
1. « On ne peut pas apprendre un rôle tout seul » : imposer la répétition à deux.
1. LE SOUFFLEUR est un rôle exigeant et valorisant. Le faire tourner.
PARLER POUR ÊTRE ENTENDU
1. L'EXPÉRIENCE DU FOND DE SALLE est immédiate et incontestable. La faire avant tout discours.
1. LE TÉMOIN QUI LÈVE LA MAIN est le seul juge : objectif, binaire, non jugeant.
1. « C'est une question de distance, pas de qualité » : formulation à employer, elle protège.
1. « On se sent toujours trop fort » est le conseil qui débloque le plus d'élèves.
1. PARLER LENTEMENT est le conseil le plus difficile : la peur accélère mécaniquement. Le nommer aide.
OCCUPER L'ESPACE
1. Trois règles suffisent. Ne pas en ajouter.
1. « Si je ne vois pas le public, il ne me voit pas » est un critère auto-vérifiable.
1. Le lien avec l'occupation de l'espace en danse (période 4) est exact : même consigne, autre discipline.
1. NOTER LES PLACEMENTS SUR LE TEXTE avec des flèches : encore planifier avant de produire.
LE BILAN DE L'ANNÉE
1. Mettre les cinq situations côte à côte produit un effet fort : les élèves ne les avaient jamais reliées.
1. LES CINQ CONSEILS COMMUNS sont le vrai acquis de l'année. Les faire formuler par les élèves.
1. « Écouter fait partie de l'oral » corrige une représentation très répandue.
1. « Est-ce que j'ai moins peur qu'en septembre ? » est souvent le progrès le plus important, et le seul jamais évalué. Le nommer lui donne une existence.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LE SPECTACLE EST COMMUN. C'est le moment de l'année où la classe multi-niveaux est le plus évidemment une seule classe.
1. LES RÈGLES DE VOIX ET DE PLACEMENT sont identiques aux trois niveaux et se travaillent en collectif complet.
1. LE TEST DU FOND DE SALLE vaut pour tous, sans adaptation.
1. LES SCÈNES PEUVENT MÊLER LES NIVEAUX : un CE2 avec un rôle court dans une scène de CM2 fonctionne très bien, à condition d'alterner et de ne pas systématiser.
1. LES RÔLES TECHNIQUES SE DISTRIBUENT SANS TENIR COMPTE DU NIVEAU. Un CE2 souffleur pour des CM2 est parfaitement possible et très valorisant.
1. LE BILAN DE L'ORAL est commun : les cinq conseils sont les mêmes de la maternelle au lycée.
1. Ce qui diffère : le CE2 joue un rôle court, texte en main autorisé ; le CM1 joue de mémoire ; le CM2 met en scène et dirige les répétitions.
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