Français – Oral — CE1 — Période 5
Jouer devant un public et bilan de l'année
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CE1 : dire de mémoire un texte ; participer à une production orale collective ; adapter sa voix à la situation. Aligné sur « jouer devant un public » du CE2 et du CM1 en période 5.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Dire son rôle en étant entendu.
1. Se déplacer sur un espace de jeu.
1. Jouer avec les autres.
1. Faire le bilan de son année d'oral.

	Compétences travaillées
	1. Parler en public
1. Écouter
1. Coopérer
1. S'auto-évaluer

	Prérequis
	1. P5 : le théâtre lu et écrit
1. P1 à P4 : présenter, raconter, réciter, exposer

	Matériel / supports
	1. Les scènes ; un espace de jeu ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : participation aux répétitions.
1. Évaluation finale : jouer son rôle dans une scène, en groupe, devant un public.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur du rôle.
1. Qualitative : dire en ★ ; interpréter et se déplacer en ★★★.
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC. Des rôles non parlants existent.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Être entendu
	Adapter sa voix à l'espace.
	45 min

	2
	Où je me place
	Occuper l'espace de jeu.
	45 min

	3
	Les répétitions
	Répéter une scène en groupe.
	45 min

	4
	Jouer devant un public
	Présenter la scène.
	45 min

	5
	Le bilan de mon année d'oral
	Faire le bilan de l'année.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Être entendu
	Objectif
	Adapter sa voix à l'espace.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Les scènes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Parler pour le fond de la salle
groupes
	30'
	1. JOUER, CE N'EST PAS SEULEMENT DIRE SON TEXTE.
1. C'EST LE DIRE POUR QUE TOUT LE MONDE ENTENDE.
1. MÊME CELUI QUI EST TOUT AU FOND.
1. MON EXPÉRIENCE : je dis ma réplique normalement.
1. Et un camarade au fond de la salle lève la main s'il a entendu.
1. PRESQUE PERSONNE N'EST ENTENDU LA PREMIÈRE FOIS.
1. ET C'EST TRÈS UTILE DE LE CONSTATER.
1. MES TROIS GESTES POUR ÊTRE ENTENDU :
1. 1. JE PARLE VERS LE PUBLIC, pas vers le mur ni vers mes pieds.
1. MA TÊTE DOIT ÊTRE LEVÉE.
1. 2. J'OUVRE LA BOUCHE. Vraiment. Plus que d'habitude.
1. C'EST LE GESTE DE LA MUSIQUE, en période 4. Il revient ici.
1. 3. JE RESPIRE AVANT DE PARLER.
1. Sans air, la voix ne porte pas. Elle s'éteint à la fin de la phrase.
1. MA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE :
1. PARLER FORT N'EST PAS CRIER.
1. Crier fatigue et fait mal, et on ne comprend rien.
1. PARLER FORT, C'EST BIEN ARTICULER ET ENVOYER SA VOIX LOIN.
1. LA DIFFÉRENCE EST ESSENTIELLE, et elle s'entend tout de suite.
1. MON DEUXIÈME GESTE, ET C'EST CELUI QU'ON OUBLIE TOUJOURS :
1. JE PARLE PLUS LENTEMENT QUE JE NE CROIS.
1. Devant les autres, on accélère toujours. Toujours.
1. C'EST LA PHRASE DE LA PÉRIODE 3, et c'est la troisième fois qu'elle revient.
1. MON ASTUCE : JE M'ARRÊTE UNE SECONDE APRÈS CHAQUE PHRASE.
1. Ça paraît très long à celui qui parle. Et très normal à celui qui écoute.

	Trace
individuel
	15'
	1. Fiche : être entendu.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une réplique ; en avançant

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle entier ; tenir le volume


Trace écrite / bilan : Affiche : parler fort n'est pas crier.


SÉANCE 2 / 5 — Où je me place
	Objectif
	Occuper l'espace de jeu.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Espace ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Se voir et être vu
groupes
	30'
	1. AU THÉÂTRE, ON NE JOUE PAS N'IMPORTE OÙ.
1. IL Y A UN ESPACE DE JEU, ET UN PUBLIC.
1. MES RÈGLES DE PLACEMENT, et elles sont très concrètes :
1. 1. JE NE TOURNE PAS LE DOS AU PUBLIC.
1. Même quand je parle à quelqu'un derrière moi.
1. JE ME METS DE CÔTÉ. Comme ça on me voit et on m'entend.
1. C'EST LA RÈGLE LA PLUS DIFFICILE, parce qu'elle n'est pas naturelle.
1. Dans la vraie vie, on se met face à celui à qui on parle.
1. AU THÉÂTRE, ON SE MET DE TROIS QUARTS. C'est une convention.
1. 2. JE NE CACHE PERSONNE.
1. Si je me mets devant quelqu'un qui parle, on ne le voit plus.
1. JE REGARDE OÙ SONT LES AUTRES AVANT DE ME PLACER.
1. 3. JE N'AVANCE PAS TOUT AU BORD.
1. On garde un peu de place devant.
1. MON DÉPLACEMENT :
1. JE ME DÉPLACE SEULEMENT SI ÇA SERT À QUELQUE CHOSE.
1. Pour entrer, pour sortir, pour aller vers quelqu'un.
1. PAS PARCE QUE JE NE SAIS PAS QUOI FAIRE DE MON CORPS.
1. LE GIGOTEMENT EST L'ENNEMI DU THÉÂTRE.
1. Et c'est ce qui arrive quand on est mal à l'aise.
1. MON REMÈDE : JE SAIS EXACTEMENT OÙ JE SUIS ET CE QUE JE FAIS.
1. On l'écrit, on le répète, et le corps se calme.
1. RÉPÉTER TOUJOURS PAREIL ENLÈVE LE STRESS.
1. C'EST CE QU'ON A DIT POUR LA GYMNASTIQUE ET POUR LA DANSE.
1. TROISIÈME FOIS DE L'ANNÉE. C'est un principe, pas une astuce.
1. QUAND JE NE PARLE PAS :
1. JE RESTE DANS MON PERSONNAGE. J'ÉCOUTE CELUI QUI PARLE.
1. JE NE REGARDE PAS LE PUBLIC. JE NE FAIS PAS DE SIGNES.
1. CELUI QUI ÉCOUTE JOUE AUTANT QUE CELUI QUI PARLE.
1. C'est ce qui distingue une classe qui joue d'une classe qui récite.

	Trace
individuel
	15'
	1. Fiche : mon placement.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une place fixe, marquée au sol

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux déplacements justifiés


Trace écrite / bilan : Affiche : celui qui écoute joue aussi.


SÉANCE 3 / 5 — Les répétitions
	Objectif
	Répéter une scène en groupe.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Les scènes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On répète
groupes
	30'
	1. RÉPÉTER, C'EST REFAIRE LA MÊME CHOSE. PLUSIEURS FOIS.
1. ET ON PEUT TROUVER ÇA ENNUYEUX. C'EST NORMAL.
1. MAIS C'EST CE QUI FAIT QUE ÇA MARCHE LE JOUR OÙ ON JOUE.
1. MA MÉTHODE DE RÉPÉTITION, en quatre fois :
1. 1. ON LIT ASSIS, tranquillement.
1. 2. ON LIT DEBOUT, à sa place.
1. 3. ON JOUE AVEC LE TEXTE À LA MAIN.
1. 4. ON JOUE SANS LE TEXTE, ou presque.
1. ON AJOUTE UNE SEULE CHOSE À CHAQUE FOIS.
1. C'est le principe de toute l'année : une chose à la fois.
1. CE QUI ARRIVE TOUJOURS PENDANT LES RÉPÉTITIONS :
1. QUELQU'UN OUBLIE SON TEXTE.
1. ET CE N'EST PAS GRAVE. C'est même à ça que servent les répétitions.
1. MA RÈGLE : ON NE SE MOQUE JAMAIS DE CELUI QUI OUBLIE.
1. On lui donne son premier mot, doucement, et on continue.
1. ON APPELLE ÇA SOUFFLER. Et c'est un vrai rôle.
1. QUELQU'UN PEUT ÊTRE LE SOUFFLEUR OFFICIEL.
1. C'EST UN RÔLE PARFAIT POUR UN ÉLÈVE QUI NE VEUT PAS JOUER.
1. Il est indispensable, il est visible, et il ne parle pas au public.
1. MA DIFFICULTÉ : LE FOU RIRE.
1. Il arrive toujours. Toujours.
1. MON REMÈDE : ON S'ARRÊTE, ON RESPIRE, ON REPREND.
1. On ne gronde pas. Le fou rire n'est pas de la désobéissance.
1. ET IL PASSE TOUT SEUL SI ON NE LE COMBAT PAS.

	Trace
individuel
	15'
	1. Fiche : répéter.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Rôle court ; texte en main

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle long ; sans texte ; souffleur


Trace écrite / bilan : Affiche : ma méthode de répétition.


SÉANCE 4 / 5 — Jouer devant un public
	Objectif
	Présenter la scène.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Espace ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jour du spectacle
collectif
	30'
	1. ON JOUE DEVANT UN PUBLIC. Une autre classe, ou les familles.
1. AVANT DE COMMENCER :
1. ON ATTEND LE SILENCE. Complètement.
1. C'EST LE GESTE DE TOUTE L'ANNÉE, dans toutes les disciplines.
1. ON RESPIRE. Une fois, profondément.
1. ET ON REGARDE SON PREMIER PARTENAIRE, pas le public.
1. REGARDER SON PARTENAIRE ENLÈVE LA PEUR.
1. Parce qu'on n'est plus seul face à des inconnus.
1. C'est le meilleur conseil qu'on puisse donner avant d'entrer en scène.
1. PENDANT :
1. JE JOUE COMME ON A RÉPÉTÉ. Exactement pareil.
1. JE N'INVENTE RIEN DE NOUVEAU. Ce n'est pas le moment.
1. SI QUELQU'UN SE TROMPE, ON CONTINUE.
1. SI QUELQU'UN OUBLIE, ON ATTEND ET ON L'AIDE.
1. LE PUBLIC NE SAIT PAS CE QUI ÉTAIT PRÉVU.
1. C'est la découverte la plus rassurante du théâtre.
1. ET SI JE ME TROMPE : JE CONTINUE SANS LE MONTRER.
1. Je ne fais pas la grimace. Je ne dis pas « oh non ».
1. MONTRER SON ERREUR EST LA SEULE FAÇON DE LA RENDRE VISIBLE.
1. APRÈS :
1. ON SALUE. Tous ensemble, en même temps.
1. ET ON ATTEND LES APPLAUDISSEMENTS AVANT DE PARTIR.
1. LE SALUT FAIT PARTIE DU SPECTACLE. Il dit que c'est fini.
1. C'EST LE SALUT DE LA GYMNASTIQUE, en période 2. Encore le même.
1. MA RÈGLE, ET ELLE EST ABSOLUE :
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC.
1. On peut être souffleur, régisseur, ou présenter la pièce en une phrase.
1. CES RÔLES SONT DE VRAIS RÔLES. Pas des rôles de repli.

	Trace
individuel
	15'
	1. Fiche : jouer.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux répliques ; en groupe serré

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle entier ; déplacements


Trace écrite / bilan : Affiche : je regarde mon partenaire, pas le public.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de mon année d'oral
	Objectif
	Faire le bilan de l'année.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Affiches de l'année ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout ce que j'ai osé
collectif
	30'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON A FAIT À L'ORAL CETTE ANNÉE.
1. PÉRIODE 1 : présenter un personnage.
1. PÉRIODE 2 : raconter une histoire sans la lire.
1. PÉRIODE 3 : réciter et donner son avis avec un argument.
1. PÉRIODE 4 : faire un exposé.
1. PÉRIODE 5 : jouer une scène.
1. CINQ FAÇONS DE PARLER DEVANT LES AUTRES. TRÈS DIFFÉRENTES.
1. MES OUTILS, ceux qui reviennent à chaque fois :
1. JE PARLE FORT ET LENTEMENT.
1. JE REGARDE LES AUTRES.
1. JE M'ARRÊTE AUX POINTS.
1. ET JE RESPIRE AVANT DE COMMENCER.
1. QUATRE OUTILS, ET ILS ONT SERVI TOUTE L'ANNÉE.
1. Ils serviront encore au CE2, au collège, et après.
1. MA GRANDE QUESTION DE L'ANNÉE :
1. EST-CE QUE J'OSE PLUS QU'EN SEPTEMBRE ?
1. ET POUR BEAUCOUP, LA RÉPONSE EST OUI.
1. Pas parce qu'on n'a plus peur.
1. MAIS PARCE QU'ON A APPRIS À PARLER MÊME EN AYANT PEUR.
1. AVOIR LE TRAC EST NORMAL. Les vrais comédiens l'ont aussi.
1. LE TRAC NE DISPARAÎT PAS. ON APPREND À FAIRE AVEC.
1. C'EST LA PHRASE LA PLUS IMPORTANTE DE LA SÉQUENCE.
1. Parce qu'elle enlève l'idée qu'il faudrait ne plus avoir peur.
1. ET CE QUI M'A LE PLUS AIDÉ, cette année :
1. PARLER EN GROUPE D'ABORD, avant de parler seul.
1. RÉPÉTER PLUSIEURS FOIS la même chose.
1. SAVOIR QUE PERSONNE NE SE MOQUE.
1. CE TROISIÈME EST LE PLUS IMPORTANT DE TOUS.

	Bilan
collectif
	15'
	1. Chacun dit une chose qu'il ose faire maintenant et qu'il n'osait pas en septembre.
1. ET ON N'EST PAS OBLIGÉ DE LE DIRE À VOIX HAUTE. On peut l'écrire.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une chose ; écrite

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Analyser son parcours ; dire à voix haute


Trace écrite / bilan : Bilan d'oral de l'année.


ANNEXE 1 — Être entendu et bien me placer  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
JOUER
1. Ce n'est pas seulement dire son texte.
1. C'est LE DIRE POUR QUE TOUT LE MONDE ENTENDE.
1. Même celui qui est TOUT AU FOND.
MON EXPÉRIENCE
1. Je dis ma réplique normalement.
1. Un camarade au fond lève la main s'il a entendu.
1. PRESQUE PERSONNE N'EST ENTENDU LA PREMIÈRE FOIS !
MES TROIS GESTES
	N°
	Mon geste
	Pourquoi

	1
	JE PARLE VERS LE PUBLIC, la tête levée
	pas vers mes pieds

	2
	J'OUVRE LA BOUCHE, vraiment
	c'est le geste de la musique !

	3
	JE RESPIRE AVANT DE PARLER
	sans air, la voix s'éteint


 
MA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE
1. PARLER FORT N'EST PAS CRIER.
1. Crier fatigue, fait mal, ET ON NE COMPREND RIEN.
1. PARLER FORT, C'EST BIEN ARTICULER ET ENVOYER SA VOIX LOIN.
MON GESTE QU'ON OUBLIE TOUJOURS
1. JE PARLE PLUS LENTEMENT QUE JE NE CROIS.
1. Devant les autres, ON ACCÉLÈRE TOUJOURS.
1. C'est ma phrase de la période 3 — TROISIÈME FOIS DE L'ANNÉE !
MON ASTUCE
1. JE M'ARRÊTE UNE SECONDE APRÈS CHAQUE PHRASE.
1. Ça paraît TRÈS LONG à celui qui parle.
1. Et TRÈS NORMAL à celui qui écoute.
Ex. 4 — MES RÈGLES DE PLACEMENT
	N°
	Ma règle

	1
	JE NE TOURNE PAS LE DOS AU PUBLIC — je me mets de côté

	2
	JE NE CACHE PERSONNE — je regarde où sont les autres

	3
	JE N'AVANCE PAS TOUT AU BORD


 
MA RÈGLE LA PLUS DIFFICILE
1. LA PREMIÈRE. Parce qu'elle n'est pas naturelle.
1. Dans la vraie vie, on se met FACE à celui à qui on parle.
1. AU THÉÂTRE, ON SE MET DE TROIS QUARTS.
Ex. 5 — MON DÉPLACEMENT
1. JE ME DÉPLACE SEULEMENT SI ÇA SERT À QUELQUE CHOSE.
1. Pour entrer, pour sortir, pour aller vers quelqu'un.
1. PAS PARCE QUE JE NE SAIS PAS QUOI FAIRE DE MON CORPS.
1. LE GIGOTEMENT EST L'ENNEMI DU THÉÂTRE.
MON REMÈDE
1. JE SAIS EXACTEMENT OÙ JE SUIS ET CE QUE JE FAIS.
1. RÉPÉTER TOUJOURS PAREIL ENLÈVE LE STRESS.
1. Comme en GYMNASTIQUE et en DANSE. Troisième fois de l'année !
Ex. 6 — QUAND JE NE PARLE PAS
	Ce que je fais
	☐

	JE RESTE DANS MON PERSONNAGE
	

	J'ÉCOUTE CELUI QUI PARLE
	

	JE NE REGARDE PAS LE PUBLIC
	

	JE NE FAIS PAS DE SIGNES
	


 
1. CELUI QUI ÉCOUTE JOUE AUTANT QUE CELUI QUI PARLE.


ANNEXE 2 — Répéter et jouer  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
RÉPÉTER
1. C'est refaire la même chose. PLUSIEURS FOIS.
1. Et on peut trouver ça ennuyeux. C'EST NORMAL.
1. MAIS C'EST CE QUI FAIT QUE ÇA MARCHE LE JOUR OÙ ON JOUE.
MA MÉTHODE EN QUATRE FOIS
	N°
	Ce qu'on fait

	1
	ON LIT ASSIS, tranquillement

	2
	ON LIT DEBOUT, à sa place

	3
	ON JOUE AVEC LE TEXTE À LA MAIN

	4
	ON JOUE SANS LE TEXTE, ou presque


 
1. ON AJOUTE UNE SEULE CHOSE À CHAQUE FOIS.
CE QUI ARRIVE TOUJOURS
1. QUELQU'UN OUBLIE SON TEXTE.
1. ET CE N'EST PAS GRAVE.
1. C'est même à ça que servent les répétitions !
MA RÈGLE
1. ON NE SE MOQUE JAMAIS DE CELUI QUI OUBLIE.
1. On lui donne SON PREMIER MOT, doucement.
1. ON APPELLE ÇA SOUFFLER. Et c'est UN VRAI RÔLE.
MA DIFFICULTÉ
1. LE FOU RIRE. Il arrive toujours.
1. MON REMÈDE : on s'arrête, ON RESPIRE, on reprend.
1. ET IL PASSE TOUT SEUL si on ne le combat pas.
Ex. 4 — AVANT DE COMMENCER
	N°
	Ce que je fais

	1
	J'ATTENDS LE SILENCE, complètement

	2
	JE RESPIRE, une fois, profondément

	3
	JE REGARDE MON PREMIER PARTENAIRE, pas le public


 
MON MEILLEUR CONSEIL
1. REGARDER SON PARTENAIRE ENLÈVE LA PEUR.
1. Parce qu'on n'est plus seul face à des inconnus.
Ex. 5 — PENDANT
	Ma règle
	☐

	JE JOUE COMME ON A RÉPÉTÉ, exactement pareil
	

	JE N'INVENTE RIEN DE NOUVEAU
	

	SI QUELQU'UN SE TROMPE, ON CONTINUE
	

	SI QUELQU'UN OUBLIE, ON ATTEND ET ON L'AIDE
	


 
MA DÉCOUVERTE LA PLUS RASSURANTE
1. LE PUBLIC NE SAIT PAS CE QUI ÉTAIT PRÉVU.
1. Et si je me trompe : JE CONTINUE SANS LE MONTRER.
1. MONTRER SON ERREUR EST LA SEULE FAÇON DE LA RENDRE VISIBLE.
Ex. 6 — APRÈS
1. ON SALUE. Tous ensemble, en même temps.
1. ET ON ATTEND LES APPLAUDISSEMENTS AVANT DE PARTIR.
1. LE SALUT FAIT PARTIE DU SPECTACLE. Il dit que c'est fini.
1. C'EST LE SALUT DE LA GYMNASTIQUE, en période 2 !
MA RÈGLE ABSOLUE
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC.
1. Je peux être SOUFFLEUR, RÉGISSEUR, ou PRÉSENTER la pièce.
1. CES RÔLES SONT DE VRAIS RÔLES.


ANNEXE 3 — Mon bilan d'oral de l'année  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON ANNÉE À L'ORAL
	Période
	Ce que j'ai fait

	P1
	présenter un personnage

	P2
	raconter une histoire sans la lire

	P3
	réciter et donner mon avis

	P4
	faire un exposé

	P5
	jouer une scène


 
1. CINQ FAÇONS DE PARLER DEVANT LES AUTRES.
MES QUATRE OUTILS
	Mon outil
	

	JE PARLE FORT ET LENTEMENT
	

	JE REGARDE LES AUTRES
	

	JE M'ARRÊTE AUX POINTS
	

	JE RESPIRE AVANT DE COMMENCER
	


 
1. Ils ont servi TOUTE L'ANNÉE.
1. Ils serviront au CE2, au collège, ET APRÈS.
Ex. 4 — MA GRANDE QUESTION
1. EST-CE QUE J'OSE PLUS QU'EN SEPTEMBRE ?
1. ………
POUR BEAUCOUP, LA RÉPONSE EST OUI
1. Pas parce qu'on n'a plus peur.
1. MAIS PARCE QU'ON A APPRIS À PARLER MÊME EN AYANT PEUR.
MA PHRASE LA PLUS IMPORTANTE
1. AVOIR LE TRAC EST NORMAL.
1. LES VRAIS COMÉDIENS L'ONT AUSSI.
1. LE TRAC NE DISPARAÎT PAS. ON APPREND À FAIRE AVEC.
Ex. 5 — CE QUI M'A LE PLUS AIDÉ
	Ce qui m'a aidé
	☐

	PARLER EN GROUPE D'ABORD, avant de parler seul
	

	RÉPÉTER PLUSIEURS FOIS la même chose
	

	SAVOIR QUE PERSONNE NE SE MOQUE
	


 
1. LE TROISIÈME EST LE PLUS IMPORTANT DE TOUS.
Ex. 6 — CE QUE J'OSE MAINTENANT
1. et que je n'osais pas en septembre :
 
 
1. JE NE SUIS PAS OBLIGÉ DE LE DIRE À VOIX HAUTE.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT UN PUBLIC.
1. Prévoir de vrais rôles non exposés : souffleur, régisseur, présentateur.
1. Les présenter comme des rôles à part entière, pas comme des solutions de repli.
1. Le souffleur est indispensable : c'est le rôle le plus utile de la troupe.
1. NE JAMAIS COMMENTER LA VOIX, l'accent, la diction ou le physique d'un élève.
1. RÉPARTIR LES RÔLES SOI-MÊME, sans jamais faire choisir par des capitaines.
1. ACCEPTER UN CHANGEMENT DE RÔLE demandé, sans commentaire ni négociation.
1. NE JAMAIS FAIRE JOUER une scène évoquant une situation familiale douloureuse.
1. SI LE SPECTACLE A LIEU DEVANT LES FAMILLES : prévenir à l'avance,
1. et prévoir que certains élèves n'auront personne dans la salle.
1. Ne jamais faire de remarque à ce sujet, ni demander qui vient.
LA VOIX
1. LE TEST DU FOND DE LA SALLE est immédiat et sans humiliation.
1. Presque personne n'est entendu la première fois : c'est le constat utile.
1. ⚠ « PARLER FORT N'EST PAS CRIER » protège les voix.
1. Sans cette distinction, la séance produit des extinctions de voix.
1. L'OUVERTURE DE BOUCHE reprend le geste travaillé en musique.
1. LE RALENTISSEMENT est la troisième occurrence de l'année : c'est un invariant.
1. LA PAUSE D'UNE SECONDE est le réglage le plus efficace et le plus simple.
L'ESPACE
1. LE TROIS-QUARTS est une convention contre-intuitive : l'enseigner explicitement.
1. MARQUER LES PLACES AU SOL aide considérablement les élèves anxieux.
1. LE GIGOTEMENT est un symptôme d'insécurité, pas d'indiscipline.
1. Le remède est la précision, pas la réprimande.
1. « CELUI QUI ÉCOUTE JOUE AUTANT » transforme la qualité de la présentation.
1. C'est ce qui distingue une classe qui joue d'une classe qui récite à tour de rôle.
LES RÉPÉTITIONS
1. LA PROGRESSION EN QUATRE ÉTAPES évite la surcharge.
1. NE JAMAIS EXIGER LA MÉMORISATION COMPLÈTE au CE1 : le texte en main est admis.
1. LE FOU RIRE est inévitable et se traite par la pause, jamais par la sanction.
1. Le combattre le prolonge ; l'accueillir le fait passer.
1. PRÉVOIR AU MOINS QUATRE RÉPÉTITIONS avant toute présentation.
LA REPRÉSENTATION
1. ⚠ « REGARDER SON PARTENAIRE » est le meilleur conseil anti-trac qui existe.
1. « LE PUBLIC NE SAIT PAS CE QUI ÉTAIT PRÉVU » libère énormément.
1. « NE PAS MONTRER SON ERREUR » est une compétence transférable à l'oral en général.
1. LE SALUT COLLECTIF clôt et protège : personne ne salue seul.
LE BILAN
1. LES CINQ SITUATIONS D'ORAL de l'année constituent un parcours réel.
1. ⚠ « LE TRAC NE DISPARAÎT PAS, ON APPREND À FAIRE AVEC » est la phrase clé.
1. Elle enlève l'idée fausse qu'il faudrait cesser d'avoir peur pour parler.
1. « SAVOIR QUE PERSONNE NE SE MOQUE » est ce que les élèves citent en premier.
1. C'est un résultat du climat de classe, pas d'une technique : le dire.
1. LE BILAN PEUT S'ÉCRIRE plutôt que se dire : ne pas imposer l'oral pour parler de l'oral.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. ⚠ LE SPECTACLE EST LE MEILLEUR PROJET MULTI-NIVEAUX DE L'ANNÉE.
1. UNE SEULE PIÈCE, DES RÔLES TRÈS INÉGAUX, ET PERSONNE NE PEUT DEVINER L'ÂGE.
1. Un CE1 avec trois répliques bien dites est aussi convaincant qu'un CM1 avec une tirade.
1. LES RÈGLES DE VOIX ET DE PLACEMENT sont strictement communes.
1. LES RÉPÉTITIONS se font en groupes mixtes : les grands soutiennent les jeunes.
1. ⚠ LES CM1 PEUVENT ÊTRE SOUFFLEURS pour les CE1, et c'est très efficace.
1. Mais veiller à ce qu'ils jouent aussi : le rôle d'aide ne doit pas les priver de scène.
1. LE SALUT EST COLLECTIF, tous niveaux confondus.
1. Ce qui diffère : le CE1 joue avec son texte en main ; le CE2 mémorise ; le CM1 mémorise, se déplace et interprète.
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