Français – Phonologie — CP — Période 1
Entendre les sons dans les mots
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CP : discriminer les sons de la langue ; segmenter les mots en syllabes puis en phonèmes ; manipuler les unités sonores. Aligné, pour la démarche, sur « la phrase et le verbe » du CE1 et du CE2 en période 1 : au CP, l'objet d'étude est le son ; la démarche — écouter, manipuler, tester — est la même.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Découper un mot en syllabes.
1. Repérer un son dans un mot.
1. Situer un son au début, au milieu, à la fin.
1. Manipuler les syllabes.

	Compétences travaillées
	1. Discriminer
1. Segmenter
1. Localiser
1. Manipuler

	Prérequis
	1. Grande section : les rimes, les syllabes frappées

	Matériel / supports
	1. Images ; jetons ; boîtes ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : réponses collectives, jetons posés.
1. Évaluation finale : découper cinq mots en syllabes ; situer un son dans trois mots.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur des mots ; nombre de syllabes.
1. Qualitative : frapper en ★ ; localiser précisément en ★★★.
1. LA PHONOLOGIE SE FAIT SANS AUCUN ÉCRIT. On ferme les yeux et on écoute.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Frapper les syllabes
	Découper un mot en syllabes.
	20 min

	2
	Entendre un son
	Repérer la présence d'un son.
	20 min

	3
	Où est le son
	Situer un son dans le mot.
	20 min

	4
	Jouer avec les syllabes
	Manipuler les syllabes.
	20 min

	5
	Les mots qui riment
	Repérer des rimes.
	20 min




SÉANCE 1 / 5 — Frapper les syllabes
	Objectif
	Découper un mot en syllabes.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Un mot, des morceaux
collectif
	20'
	1. Projection 1 : découper les mots.
1. UN MOT, ON PEUT LE COUPER EN MORCEAUX.
1. Ces morceaux, ON LES APPELLE DES SYLLABES.
1. MON GESTE : JE FRAPPE DANS MES MAINS À CHAQUE MORCEAU.
1. CHO-CO-LAT. Trois frappes. Trois syllabes.
1. FRAPPER EST CE QUI REND LES SYLLABES VISIBLES.
1. Sans le geste, on ne les entend pas bien.
1. MON AUTRE GESTE : JE POSE MA MAIN SOUS MON MENTON.
1. À chaque syllabe, ma bouche s'ouvre et mon menton descend.
1. JE COMPTE COMBIEN DE FOIS MON MENTON BOUGE.
1. LE MENTON NE SE TROMPE JAMAIS.
1. C'est plus fiable que les mains, parce qu'on ne peut pas tricher.
1. MA DIFFICULTÉ : je frappe trop de fois.
1. Ou pas assez. Parce que je frappe au hasard.
1. MON REMÈDE : JE DIS LE MOT LENTEMENT, EN LE CHANTANT.
1. CHO — CO — LAT.
1. DIRE LENTEMENT FAIT APPARAÎTRE LES SYLLABES TOUTES SEULES.
1. MON JEU : LE JEU DES BOÎTES.
1. Une boîte pour les mots d'une syllabe.
1. Une pour deux syllabes. Une pour trois.
1. ET JE RANGE LES IMAGES DANS LA BONNE BOÎTE.
1. MA REMARQUE ÉTONNANTE :
1. UN MOT LONG À ÉCRIRE N'A PAS FORCÉMENT BEAUCOUP DE SYLLABES.
1. Et un mot court peut en avoir plusieurs.
1. CE QUI COMPTE, C'EST CE QU'ON ENTEND. Pas ce qu'on voit.
1. En phonologie, ON FERME LES YEUX ET ON ÉCOUTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Mots de deux syllabes ; avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Mots de trois et quatre syllabes


Trace écrite / bilan : Affiche : le menton ne se trompe jamais.


SÉANCE 2 / 5 — Entendre un son
	Objectif
	Repérer la présence d'un son.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Est-ce que je l'entends
collectif
	20'
	1. MAINTENANT, ON NE CHERCHE PLUS DES MORCEAUX. ON CHERCHE UN SON.
1. ET C'EST BEAUCOUP PLUS FIN.
1. MON JEU : L'adulte dit des mots.
1. JE LÈVE LA MAIN QUAND J'ENTENDS LE SON DU JOUR.
1. MA RÈGLE : JE LÈVE LA MAIN SEULEMENT SI JE L'ENTENDS.
1. Pas parce que mon voisin l'a levée.
1. JE FERME LES YEUX POUR ÉCOUTER.
1. FERMER LES YEUX EMPÊCHE DE COPIER, ET AIDE À ENTENDRE.
1. MA DIFFICULTÉ LA PLUS FRÉQUENTE :
1. JE CONFONDS DEUX SONS QUI SE RESSEMBLENT.
1. Le f et le v. Le p et le b. Le t et le d.
1. CE SONT LES PAIRES DIFFICILES.
1. MON MOYEN DE LES DISTINGUER, et il est physique :
1. JE POSE MA MAIN SUR MA GORGE.
1. Pour « fff », ça ne vibre pas.
1. Pour « vvv », ÇA VIBRE.
1. LA GORGE SENT LA DIFFÉRENCE QUE L'OREILLE N'ENTEND PAS.
1. C'est le meilleur outil pour les paires difficiles.
1. MON AUTRE MOYEN : JE REGARDE MA BOUCHE DANS UN MIROIR.
1. Pour « mmm », mes lèvres sont fermées.
1. Pour « aaa », ma bouche est grande ouverte.
1. CHAQUE SON A UNE POSITION DE BOUCHE.
1. Et la voir aide beaucoup à l'entendre.
1. MA REMARQUE : CERTAINS ONT PLUS DE MAL À ENTENDRE.
1. Ce n'est pas qu'ils n'écoutent pas. C'EST PLUS DIFFICILE POUR EUX.
1. Alors on utilise la gorge, le miroir, et on prend le temps.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Son très marqué ; en début de mot

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Paires difficiles ; son au milieu


Trace écrite / bilan : Affiche : ma main sur ma gorge.


SÉANCE 3 / 5 — Où est le son
	Objectif
	Situer un son dans le mot.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Jetons ; bandes ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Début, milieu, fin
collectif
	20'
	1. Projection 2 : où est le son.
1. JE SAIS QUE J'ENTENDS LE SON. MAINTENANT, OÙ EST-IL ?
1. MES TROIS PLACES :
1. AU DÉBUT DU MOT.
1. AU MILIEU.
1. OU À LA FIN.
1. MON OUTIL : LA BANDE À TROIS CASES.
1. Je pose un jeton dans la case où j'entends le son.
1. LE JETON REND VISIBLE UNE CHOSE QU'ON NE VOIT PAS.
1. Et c'est tout l'intérêt du matériel en phonologie.
1. MON GESTE : JE DIS LE MOT LENTEMENT EN SUIVANT LA BANDE.
1. Mon doigt avance pendant que ma voix avance.
1. LE DOIGT ET LA VOIX ENSEMBLE. Comme pour la fusion.
1. MA DIFFICULTÉ :
1. LE SON DU MILIEU EST LE PLUS DUR À ENTENDRE.
1. Le début et la fin s'entendent bien. Le milieu se cache.
1. MON REMÈDE : JE DIS LE MOT TRÈS LENTEMENT, en l'étirant.
1. Et là, le milieu apparaît.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ, et elle est classique :
1. JE CONFONDS LE DÉBUT DU MOT ET LA PREMIÈRE SYLLABE.
1. Dans « chocolat », la première syllabe est « cho ».
1. Mais le premier son est « ch ».
1. UNE SYLLABE, C'EST UN MORCEAU. UN SON, C'EST PLUS PETIT.
1. LE SON EST LE PLUS PETIT MORCEAU DE TOUS.
1. Et c'est celui qui correspond à une lettre.
1. C'EST POUR ÇA QUE LA PHONOLOGIE SERT À LIRE.
1. Si je n'entends pas les sons, je ne peux pas les écrire.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Début et fin seulement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Les trois places ; mots longs


Trace écrite / bilan : Affiche : ma bande à trois cases.


SÉANCE 4 / 5 — Jouer avec les syllabes
	Objectif
	Manipuler les syllabes.

	Durée / organisation
	20 min — groupes

	Matériel
	1. Images ; étiquettes ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Enlever, ajouter, échanger
groupes
	20'
	1. MAINTENANT ON JOUE. Et c'est très utile.
1. MES TROIS JEUX :
1. 1. J'ENLÈVE UNE SYLLABE.
1. « Chocolat » sans « cho », ça fait « colat ».
1. Ça ne veut rien dire. Et c'est amusant.
1. 2. J'AJOUTE UNE SYLLABE.
1. « Ma » plus « min », ça fait « matin ».
1. 3. J'ÉCHANGE DEUX SYLLABES.
1. « Bateau » devient « tobat ».
1. LES MOTS INVENTÉS FONT RIRE. Et le rire aide à apprendre.
1. POURQUOI ON JOUE À ÇA, et c'est important de le savoir :
1. PARCE QUE POUR LIRE, IL FAUT POUVOIR DÉPLACER LES MORCEAUX.
1. Il faut savoir qu'un mot est fait de morceaux qu'on peut bouger.
1. SI JE PENSE QU'UN MOT EST UN BLOC, JE NE POURRAI PAS LE DÉCODER.
1. MON JEU PRÉFÉRÉ : LE JEU DU ROBOT.
1. L'adulte parle comme un robot : « cho — co — lat ».
1. ET JE DEVINE LE MOT.
1. Puis c'est moi qui parle comme un robot.
1. PARLER COMME UN ROBOT, C'EST SÉPARER LES SYLLABES.
1. ET DEVINER LE MOT, C'EST LES RECOLLER.
1. Séparer et recoller : c'est exactement ce qu'on fait en lisant.
1. MA REMARQUE : CE JEU PRÉPARE LA FUSION.
1. Recoller des syllabes, puis recoller des sons. C'est le même geste.
1. En plus petit, et donc en plus difficile.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Enlever la première syllabe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Échanger ; inventer un mot


Trace écrite / bilan : Affiche : le jeu du robot.


SÉANCE 5 / 5 — Les mots qui riment
	Objectif
	Repérer des rimes.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; comptines ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ça finit pareil
collectif
	20'
	1. DEUX MOTS PEUVENT FINIR PAREIL. ON DIT QU'ILS RIMENT.
1. Chapeau et bateau. Souris et tapis.
1. MON JEU : je cherche des mots qui riment avec un mot donné.
1. MA RÈGLE : JE REGARDE LA FIN, PAS LE DÉBUT.
1. Et c'est difficile, parce qu'on écoute plutôt le début.
1. MON GESTE : JE DIS LE MOT, ET JE M'ARRÊTE SUR LA FIN.
1. « Bateauuuuu ». J'étire la fin.
1. ÉTIRER LA FIN FAIT ENTENDRE LA RIME.
1. LES COMPTINES SONT PLEINES DE RIMES.
1. Et c'est pour ça qu'on en dit beaucoup au CP.
1. UNE COMPTINE, ÇA S'APPREND SANS EFFORT.
1. Parce que la rime aide à se rappeler du mot suivant.
1. LA RIME EST UNE AIDE POUR LA MÉMOIRE.
1. Et c'est pour ça que les poèmes riment.
1. MON JEU DE LA COMPTINE TROUÉE :
1. L'adulte dit la comptine et s'arrête avant le dernier mot.
1. ET C'EST MOI QUI LE DIS.
1. JE LE TROUVE GRÂCE À LA RIME, même si je ne m'en souviens pas.
1. C'est étonnant, et ça montre à quel point la rime est puissante.
1. MA REMARQUE POUR FINIR :
1. TOUT CE QU'ON FAIT EN PHONOLOGIE SE FAIT SANS ÉCRIRE.
1. Les yeux fermés, avec les oreilles et la bouche.
1. PARCE QU'AU CP, ON APPREND D'ABORD À ENTENDRE.
1. ET ENSUITE SEULEMENT À ÉCRIRE CE QU'ON ENTEND.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Reconnaître si ça rime

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trouver deux mots qui riment


Trace écrite / bilan : Affiche : j'étire la fin du mot.


ANNEXE 1 — Mes syllabes et mes sons  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES SYLLABES
1. Un mot, ON PEUT LE COUPER EN MORCEAUX.
1. Ces morceaux, ce sont LES SYLLABES.
MES DEUX GESTES
	Mon geste
	Comment

	JE FRAPPE DANS MES MAINS
	une frappe par syllabe

	JE POSE MA MAIN SOUS MON MENTON
	je compte les fois où il descend


 
1. CHO — CO — LAT. Trois frappes. TROIS SYLLABES.
MON MEILLEUR GESTE
1. LE MENTON NE SE TROMPE JAMAIS.
1. C'est plus fiable que les mains, PARCE QU'ON NE PEUT PAS TRICHER.
MA DIFFICULTÉ
1. JE FRAPPE AU HASARD.
1. MON REMÈDE : JE DIS LE MOT LENTEMENT, EN LE CHANTANT.
1. DIRE LENTEMENT FAIT APPARAÎTRE LES SYLLABES TOUTES SEULES.
MA REMARQUE ÉTONNANTE
1. UN MOT LONG À ÉCRIRE N'A PAS FORCÉMENT BEAUCOUP DE SYLLABES.
1. CE QUI COMPTE, C'EST CE QU'ON ENTEND. PAS CE QU'ON VOIT.
1. En phonologie, ON FERME LES YEUX ET ON ÉCOUTE.
Ex. 4 — ENTENDRE UN SON
1. JE LÈVE LA MAIN QUAND J'ENTENDS LE SON DU JOUR.
1. Seulement SI JE L'ENTENDS. Pas parce que mon voisin l'a levée.
1. JE FERME LES YEUX POUR ÉCOUTER.
MES PAIRES DIFFICILES
	Je confonds…
	

	f et v
	

	p et b
	

	t et d
	


 
Ex. 5 — MON MOYEN DE LES DISTINGUER
1. JE POSE MA MAIN SUR MA GORGE.
1. Pour fff, ÇA NE VIBRE PAS.
1. Pour vvv, ÇA VIBRE.
1. LA GORGE SENT LA DIFFÉRENCE QUE L'OREILLE N'ENTEND PAS.
MON AUTRE MOYEN
1. JE REGARDE MA BOUCHE DANS UN MIROIR.
1. Pour mmm, mes lèvres sont FERMÉES.
1. Pour aaa, ma bouche est GRANDE OUVERTE.
1. CHAQUE SON A UNE POSITION DE BOUCHE.
Ex. 6 — MA REMARQUE
1. CERTAINS ONT PLUS DE MAL À ENTENDRE.
1. Ce n'est pas qu'ils n'écoutent pas. C'EST PLUS DIFFICILE POUR EUX.
1. Alors on utilise la gorge, le miroir, ET ON PREND LE TEMPS.


ANNEXE 2 — Où est le son et jouer avec les syllabes  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PLACES
	Ma place
	Ma case

	AU DÉBUT
	la première

	AU MILIEU
	celle du milieu

	À LA FIN
	la dernière


 
MON OUTIL
1. LA BANDE À TROIS CASES.
1. Je pose un jeton DANS LA CASE OÙ J'ENTENDS LE SON.
1. LE JETON REND VISIBLE UNE CHOSE QU'ON NE VOIT PAS.
MON GESTE
1. JE DIS LE MOT LENTEMENT EN SUIVANT LA BANDE.
1. LE DOIGT ET LA VOIX ENSEMBLE. Comme pour la fusion !
MA DIFFICULTÉ
1. LE SON DU MILIEU EST LE PLUS DUR À ENTENDRE.
1. Le début et la fin s'entendent bien. LE MILIEU SE CACHE.
1. MON REMÈDE : JE DIS LE MOT TRÈS LENTEMENT, en l'étirant.
MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ
1. JE CONFONDS LA SYLLABE ET LE SON.
	Dans chocolat
	

	la première SYLLABE
	cho

	le premier SON
	ch


 
1. UNE SYLLABE, C'EST UN MORCEAU. UN SON, C'EST PLUS PETIT.
1. LE SON EST LE PLUS PETIT MORCEAU DE TOUS.
1. Et c'est celui QUI CORRESPOND À UNE LETTRE.
POURQUOI LA PHONOLOGIE SERT À LIRE
1. SI JE N'ENTENDS PAS LES SONS, JE NE PEUX PAS LES ÉCRIRE.
Ex. 4 — MES TROIS JEUX
	Mon jeu
	Exemple

	J'ENLÈVE une syllabe
	chocolat sans cho → colat

	J'AJOUTE une syllabe
	ma + tin → matin

	J'ÉCHANGE deux syllabes
	bateau → tobat


 
1. LES MOTS INVENTÉS FONT RIRE. Et le rire aide à apprendre.
Ex. 5 — POURQUOI ON JOUE À ÇA
1. Parce que POUR LIRE, IL FAUT POUVOIR DÉPLACER LES MORCEAUX.
1. SI JE PENSE QU'UN MOT EST UN BLOC,
1. JE NE POURRAI PAS LE DÉCODER.
Ex. 6 — MON JEU PRÉFÉRÉ : LE ROBOT
1. L'adulte parle comme un robot : cho — co — lat.
1. ET JE DEVINE LE MOT.
1. Puis c'est moi qui parle comme un robot !
CE QUE ÇA M'APPREND
1. PARLER COMME UN ROBOT, C'EST SÉPARER LES SYLLABES.
1. DEVINER LE MOT, C'EST LES RECOLLER.
1. Séparer et recoller : C'EST EXACTEMENT CE QU'ON FAIT EN LISANT.


ANNEXE 3 — Les rimes et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES RIMES
1. Deux mots peuvent FINIR PAREIL. ILS RIMENT.
1. chapeau / bateau · souris / tapis
MA RÈGLE
1. JE REGARDE LA FIN, PAS LE DÉBUT.
1. Et c'est difficile, parce qu'on écoute plutôt le début !
MON GESTE
1. JE DIS LE MOT, ET JE M'ARRÊTE SUR LA FIN.
1. « Bateauuuuu ». J'étire la fin.
1. ÉTIRER LA FIN FAIT ENTENDRE LA RIME.
MES COMPTINES
1. Elles sont PLEINES DE RIMES.
1. UNE COMPTINE, ÇA S'APPREND SANS EFFORT.
1. Parce que LA RIME AIDE À SE RAPPELER DU MOT SUIVANT.
1. LA RIME EST UNE AIDE POUR LA MÉMOIRE.
1. Et c'est pour ça QUE LES POÈMES RIMENT.
MON JEU DE LA COMPTINE TROUÉE
1. L'adulte s'arrête AVANT LE DERNIER MOT.
1. ET C'EST MOI QUI LE DIS.
1. JE LE TROUVE GRÂCE À LA RIME, même si je ne m'en souviens pas !
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	frapper les syllabes d'un mot
	
	

	utiliser mon menton pour compter
	
	

	dire si j'entends un son
	
	

	distinguer f et v avec ma gorge
	
	

	dire si le son est au début
	
	

	dire s'il est au milieu ou à la fin
	
	

	enlever une syllabe
	
	

	parler comme un robot
	
	

	dire si deux mots riment
	
	


 
Ex. 5 — MA REMARQUE POUR FINIR
1. TOUT CE QU'ON FAIT EN PHONOLOGIE SE FAIT SANS ÉCRIRE.
1. Les yeux fermés, AVEC LES OREILLES ET LA BOUCHE.
POURQUOI
1. AU CP, ON APPREND D'ABORD À ENTENDRE.
1. ET ENSUITE SEULEMENT À ÉCRIRE CE QU'ON ENTEND.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LA PHONOLOGIE SE TRAVAILLE SANS AUCUN SUPPORT ÉCRIT.
1. Introduire l'écrit dans une séance de phonologie la dénature entièrement.
1. YEUX FERMÉS : cela empêche de copier sur le voisin et concentre l'écoute.
1. AUCUN ÉLÈVE N'EST INTERROGÉ SEUL sur un son difficile devant la classe.
1. ⚠ ATTENTION AUX ÉLÈVES ALLOPHONES : certains sons du français n'existent pas
1. dans leur langue première, et ne sont pas perçus. Ce n'est pas un défaut d'écoute.
1. ⚠ VÉRIFIER L'AUDITION en cas de difficulté persistante : otites à répétition.
1. Les troubles auditifs légers passent inaperçus et bloquent tout le CP.
1. NE JAMAIS SANCTIONNER une erreur de discrimination phonologique.
LES SYLLABES
1. LE FRAPPÉ est le geste d'entrée, mais il permet de tricher.
1. ⚠ LA MAIN SOUS LE MENTON est le geste fiable : le menton descend à chaque syllabe.
1. C'est physiologique, et l'élève ne peut pas se tromper volontairement.
1. L'ÉTIREMENT DU MOT fait apparaître la segmentation sans explication.
1. LE JEU DES BOÎTES (1, 2, 3 syllabes) est le tri de base du CP.
1. ⚠ DISSOCIER LONGUEUR ÉCRITE ET NOMBRE DE SYLLABES : erreur fréquente.
LA DISCRIMINATION
1. LES PAIRES SOURDE / SONORE (f-v, p-b, t-d, s-z, ch-j) sont les difficultés majeures.
1. ⚠ LA MAIN SUR LA GORGE est l'outil décisif : la vibration se sent.
1. C'est un critère physique, donc fiable, et accessible à tous.
1. LE MIROIR permet de voir la position articulatoire.
1. PRÉVOIR DES MIROIRS INCASSABLES, un par binôme.
1. LES DIFFICULTÉS DE DISCRIMINATION ne relèvent pas de l'attention : le dire.
LA LOCALISATION
1. LA BANDE À TROIS CASES matérialise une réalité temporelle.
1. ⚠ LE SON MÉDIAN est nettement le plus difficile : commencer par début et fin.
1. ⚠ LA CONFUSION SYLLABE / PHONÈME est massive et structurante.
1. « Le son est le plus petit morceau de tous » doit être posé explicitement.
1. Sans cette distinction, l'entrée dans le code reste bloquée.
1. FAIRE LE LIEN AVEC LA LECTURE : un son, une lettre.
LES MANIPULATIONS
1. ⚠ SUPPRIMER, AJOUTER, INVERSER sont les tâches les plus prédictives
1. de la réussite en lecture : ne pas les négliger au profit du seul repérage.
1. LES MOTS INVENTÉS sont autorisés et même recherchés : ils font rire.
1. LE JEU DU ROBOT prépare directement la fusion syllabique puis phonémique.
1. Segmenter puis recoller est exactement le geste de lecture.
LES RIMES
1. L'ATTENTION SPONTANÉE PORTE SUR LE DÉBUT du mot : la rime demande un effort.
1. L'ÉTIREMENT DE LA FINALE est le geste efficace.
1. LA COMPTINE TROUÉE montre la puissance mnémonique de la rime.
1. PRÉVOIR UN RÉPERTOIRE DE COMPTINES : c'est un matériel de première nécessité au CP.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LA PHONOLOGIE EST UN MOMENT LARGEMENT MUTUALISABLE.
1. Les CE1 et les CE2 y révisent utilement, sans que ce soit une régression :
1. la discrimination fine reste fragile chez beaucoup d'élèves de cycle 2.
1. LES JEUX (boîtes, robot, rimes) fonctionnent parfaitement en collectif complet.
1. ⚠ LA MAIN SUR LA GORGE aide les CE1 et CE2 sur leurs confusions résiduelles.
1. LES COMPTINES se disent tous ensemble : c'est un moment fédérateur.
1. LES CE1 ET CE2 PEUVENT ÊTRE MENEURS DE JEU pour le robot ou les rimes.
1. Ce qui diffère : le CP segmente en syllabes puis en sons ; le CE1 travaille les graphies complexes ; le CE2 les régularités orthographiques.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Découper les mots  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES SYLLABES
CHO — CO — LAT
Trois frappes. Trois syllabes.
MES DEUX GESTES
	Mon geste
	Comment

	JE FRAPPE DANS MES MAINS
	une frappe par syllabe

	MA MAIN SOUS MON MENTON
	je compte les fois où il descend


 
MON MEILLEUR GESTE
LE MENTON NE SE TROMPE JAMAIS
MA REMARQUE
CE QUI COMPTE, C'EST CE QU'ON ENTEND
PAS CE QU'ON VOIT
ON FERME LES YEUX ET ON ÉCOUTE


ANNEXE 6 — Projection 2 — Où est le son  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS PLACES
AU DÉBUT · AU MILIEU · À LA FIN
MON OUTIL
LA BANDE À TROIS CASES
Je pose un jeton dans la bonne case
MA DIFFICULTÉ
LE SON DU MILIEU EST LE PLUS DUR
MA DISTINCTION
	Dans chocolat
	

	la première SYLLABE
	cho

	le premier SON
	ch


 
LE SON EST LE PLUS PETIT MORCEAU DE TOUS
Et c'est celui qui correspond à une lettre
MA GORGE
fff : ÇA NE VIBRE PAS
vvv : ÇA VIBRE
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