Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – Phonologie — MS — Période 1
Phonologie : programme de la période 1, jouer avec les sons
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 4 ans : jouer avec les sons de la langue ; scander les syllabes d'un mot ; repérer des ressemblances sonores ; reconnaître son prénom écrit. ⚠ Le travail sur le phonème n'est pas au programme de la moyenne section : il commence en grande section.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écouter et reproduire des sons.
1. Frapper les syllabes d'un mot.
1. Repérer deux mots qui riment.
1. Reconnaître son prénom écrit en capitales.

	Compétences travaillées
	1. Écouter
1. Scander les syllabes
1. Repérer une ressemblance sonore
1. Reconnaître son prénom

	Prérequis
	1. Aucun : c'est l'entrée dans le travail phonologique

	Matériel / supports
	1. Imagier ; instruments ; étiquettes-prénoms ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier de six, jamais en collectif.
1. Repère de fin de période : frapper les syllabes d'un mot de deux syllabes.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur des mots.
1. Qualitative : frapper avec l'adulte en ★ ; frapper seul et compter en ★★★.
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT : c'est un travail d'oreille.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Écouter des sons
	Écouter, reconnaître et reproduire des sons.
	15 min

	2
	Frapper les syllabes
	Scander les syllabes d'un prénom et d'un mot.
	15 min

	3
	Compter les syllabes
	Dénombrer les syllabes d'un mot.
	15 min

	4
	Les mots qui riment
	Repérer une ressemblance sonore de fin de mot.
	15 min

	5
	Mon prénom écrit
	Reconnaître son prénom écrit en capitales.
	15 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Créneau
	1. 15 minutes par jour, en atelier de six.
1. ⚠ Jamais en collectif de vingt-cinq.
1. ⚠ C'est le seul moment de la journée qui ne se mutualise pas avec les autres niveaux.

	Déroulé quotidien
	1. 1. La comptine du jour (3 min).
1. 2. Le jeu d'écoute (4 min).
1. 3. Le jeu de la syllabe (5 min).
1. 4. Mon prénom (3 min).

	Matériel permanent
	1. Un imagier trié par nombre de syllabes.
1. Trois instruments (tambourin, claves, maracas).
1. Les étiquettes-prénoms en capitales.
1. ⚠ Aucun support écrit pendant les jeux de sons.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	Semaine 1
	Écouter et reconnaître des sons
	1. Le jeu du silence : on écoute ce qu'on entend dans l'école.
1. Reconnaître trois bruits familiers, les yeux fermés.
1. Reproduire un son avec sa bouche.
1. La comptine de la période, apprise par cœur.
	1. ★ deux bruits très contrastés
1. ★★★ quatre bruits ; dire où c'est

	Semaine 2
	Fort et doux, vite et lentement
	1. Frapper fort puis doucement, avec les mains.
1. Dire la comptine vite puis lentement.
1. ⚠ Interdire le cri : on dit fort, on ne crie pas.
1. Reconnaître si c'est fort ou doux, les yeux fermés.
	1. ★ imiter l'adulte
1. ★★★ conduire le groupe

	Semaine 3
	Frapper les syllabes d'un prénom
	1. Frapper son prénom dans les mains, avec l'adulte.
1. ⚠ On frappe en disant, jamais en silence.
1. Les prénoms courts et les prénoms longs.
1. Marcher son prénom : un pas par syllabe.
	1. ★ prénom de deux syllabes, avec l'adulte
1. ★★★ frapper seul ; prénom de trois syllabes

	Semaine 4
	Frapper les syllabes d'un mot
	1. Frapper les mots de l'imagier.
1. Trier en deux boîtes : les courts et les longs.
1. ⚠ Le mot long n'est pas la grande chose : « train » est court, « papillon » est long.
1. Le jeu des deux boîtes.
	1. ★ mots de une et trois syllabes
1. ★★★ mots de deux et trois syllabes

	Semaine 5
	Compter les syllabes
	1. Frapper puis dire combien : une, deux, trois.
1. Poser un jeton par syllabe.
1. ⚠ Le jeton rend la syllabe visible, et c'est ce qui débloque.
1. Ranger les images sous 1, 2 ou 3 jetons.
	1. ★ un ou deux jetons
1. ★★★ jusqu'à trois ; sans frapper

	Semaine 6
	Les mots qui riment
	1. Les comptines à rimes, dites et redites.
1. Le jeu des paires : chat et rat, souris et tapis.
1. ⚠ On ne demande pas ce qu'est une rime : on la fait entendre.
1. Trouver l'intrus dans trois mots.
	1. ★ deux mots ; paires très marquées
1. ★★★ trouver l'intrus ; proposer un mot

	Semaine 7
	Bilan et mon prénom écrit
	1. Reconnaître son étiquette-prénom parmi six.
1. ⚠ On reconnaît la forme globale, on ne lit pas encore.
1. Retrouver la première lettre de son prénom.
1. Bilan : frapper les syllabes de son prénom seul.
	1. ★ parmi trois étiquettes
1. ★★★ parmi dix ; nommer la première lettre




SÉANCE 1 / 5 — Écouter des sons
	Objectif
	Écouter, reconnaître et reproduire des sons.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Instruments ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu du silence
atelier de 6
	12'
	1. ⚠ ON COMMENCE TOUJOURS PAR LE SILENCE.
1. MON GESTE : JE FERME LES YEUX, ET J'ÉCOUTE.
1. ⚠ DIX SECONDES SUFFISENT, au début.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce que tu as entendu ? »
1. MES BRUITS DE L'ÉCOLE : la porte · les pas · la cour
1. · une voix · une chaise.
1. MA DÉCOUVERTE : ON ENTEND PLUS QUAND ON SE TAIT.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE DE LA SÉANCE.
1. MON JEU : JE RECONNAIS L'INSTRUMENT, LES YEUX FERMÉS.
1. ⚠ TROIS INSTRUMENTS SEULEMENT.
1. MON DEUXIÈME JEU : JE FAIS LE MÊME SON AVEC MA BOUCHE.
1. ⚠ ET ON NE CRIE PAS, jamais.
1. MA RÈGLE : ON DIT FORT, ON NE CRIE PAS.
1. ⚠ LES CORDES VOCALES SONT FRAGILES À QUATRE ANS.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche LES TROIS INSTRUMENTS, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux bruits très contrastés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre bruits ; dire où c'est


Trace écrite / bilan : L'affiche des sons de l'école.


SÉANCE 2 / 5 — Frapper les syllabes
	Objectif
	Scander les syllabes d'un prénom et d'un mot.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Étiquettes-prénoms ; imagier ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon prénom dans les mains
atelier de 6
	12'
	1. MON GESTE : JE DIS ET JE FRAPPE EN MÊME TEMPS.
1. ⚠ ON FRAPPE EN DISANT, jamais en silence.
1. MON EXEMPLE : LÉ-A, deux fois. MA-RI-A, trois fois.
1. ⚠ L'ADULTE FRAPPE AVEC L'ÉLÈVE, au début.
1. MON DEUXIÈME GESTE : JE MARCHE MON PRÉNOM.
1. Un pas par syllabe.
1. ⚠ ET LE CORPS ENTIER AIDE, plus que les mains seules.
1. MA DÉCOUVERTE : LES PRÉNOMS N'ONT PAS TOUS LE MÊME
1. NOMBRE DE MORCEAUX.
1. ⚠ ET ÇA N'A RIEN À VOIR AVEC LA TAILLE DE LA PERSONNE.
1. MON JEU DES DEUX BOÎTES : LES COURTS ET LES LONGS.
1. ⚠ ATTENTION AU PIÈGE : « TRAIN » EST COURT,
1. ET « PAPILLON » EST LONG.
1. Et pourtant UN TRAIN EST GRAND.
1. ⚠ ET C'EST L'ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On range les images DANS LES DEUX BOÎTES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Prénom de deux syllabes, avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Frapper seul ; mots de trois syllabes


Trace écrite / bilan : Les deux boîtes de l'imagier.


SÉANCE 3 / 5 — Compter les syllabes
	Objectif
	Dénombrer les syllabes d'un mot.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; imagier ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Un jeton par morceau
atelier de 6
	12'
	1. MON OUTIL : UN JETON PAR SYLLABE.
1. ⚠ ET LE JETON REND LA SYLLABE VISIBLE.
1. ⚠ C'EST CE QUI DÉBLOQUE LES ÉLÈVES QUI N'Y ARRIVENT PAS.
1. MON GESTE : JE FRAPPE, PUIS JE POSE LES JETONS.
1. MA QUESTION : « Combien de morceaux ? »
1. ⚠ ON DIT « MORCEAUX », pas « syllabes », au début.
1. MES TROIS TAS : UN JETON · DEUX JETONS · TROIS JETONS.
1. ⚠ ON NE VA PAS AU-DELÀ DE TROIS EN MS.
1. MON JEU : JE RANGE L'IMAGE SOUS LE BON NOMBRE.
1. MA DÉCOUVERTE : ON PEUT COMPTER CE QU'ON ENTEND.
1. ⚠ ET C'EST NOUVEAU : jusqu'ici on comptait des objets.
1. MA RÈGLE : ON N'ÉCRIT RIEN.
1. ⚠ C'EST UN TRAVAIL D'OREILLE, pas de lecture.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche LES TROIS TAS, avec leurs images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un ou deux jetons ; mots contrastés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à trois ; sans frapper


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois tas de jetons.


SÉANCE 4 / 5 — Les mots qui riment
	Objectif
	Repérer une ressemblance sonore de fin de mot.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Comptines ; paires d'images ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ça sonne pareil
atelier de 6
	12'
	1. ⚠ ON NE DEMANDE PAS CE QU'EST UNE RIME.
1. ⚠ ON LA FAIT ENTENDRE, et c'est tout.
1. MON OUTIL : LES COMPTINES À RIMES, dites et redites.
1. MON GESTE : L'ADULTE S'ARRÊTE, ET LES ÉLÈVES FINISSENT.
1. ⚠ ET C'EST LE MEILLEUR RÉVÉLATEUR.
1. MON JEU DES PAIRES :
1. CHAT et RAT. SOURIS et TAPIS. CHAPEAU et BATEAU.
1. ⚠ DES PAIRES TRÈS MARQUÉES, au début.
1. MA QUESTION : « Est-ce que ça sonne pareil à la fin ? »
1. ⚠ ON MONTRE SA BOUCHE en le disant.
1. MA DÉCOUVERTE : DEUX MOTS DIFFÉRENTS PEUVENT SE
1. TERMINER PAREIL.
1. ⚠ ET ÇA N'A RIEN À VOIR AVEC CE QUE ÇA VEUT DIRE.
1. MON JEU DE L'INTRUS : TROIS MOTS, DEUX QUI RIMENT.
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE, on n'insiste pas.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche LES PAIRES QUI RIMENT, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Finir la comptine ; paires très marquées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trouver l'intrus ; proposer un mot


Trace écrite / bilan : L'affiche des paires qui riment.


SÉANCE 5 / 5 — Mon prénom écrit
	Objectif
	Reconnaître son prénom écrit en capitales.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Étiquettes-prénoms ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je reconnais mon étiquette
atelier de 6
	12'
	1. ⚠ C'EST LE SEUL MOMENT AVEC DE L'ÉCRIT.
1. MON OUTIL : LES ÉTIQUETTES-PRÉNOMS EN CAPITALES.
1. ⚠ TOUTES DE LA MÊME COULEUR, sans photo ni symbole.
1. ⚠ SINON L'ÉLÈVE RECONNAÎT L'IMAGE, pas son prénom.
1. MON JEU : JE TROUVE LA MIENNE PARMI SIX.
1. MA DÉCOUVERTE : MON PRÉNOM A UNE FORME À LUI.
1. ⚠ ON RECONNAÎT LA FORME, on ne lit pas encore.
1. MON INDICE : LA PREMIÈRE LETTRE.
1. ⚠ ET C'EST TOUJOURS LA PLUS GRANDE, en capitales.
1. MON PIÈGE : DEUX PRÉNOMS QUI COMMENCENT PAREIL.
1. ⚠ IL FAUT ALORS REGARDER PLUS LOIN.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : MON PRÉNOM EST TOUJOURS
1. ÉCRIT PAREIL.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON LE RECONNAÎT.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. Chacun RETROUVE SON ÉTIQUETTE, pour l'appel.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Parmi trois étiquettes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Parmi dix ; nommer la première lettre


Trace écrite / bilan : Les étiquettes-prénoms, utilisées chaque jour.


ANNEXE 1 — Le matériel de la phonologie  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DU CRÉNEAU
1. ⚠ 15 MINUTES PAR JOUR, EN ATELIER DE SIX.
1. ⚠ JAMAIS EN COLLECTIF DE VINGT-CINQ.
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pendant les jeux de sons :
1. c'est un travail d'oreille.
1. ⚠ LE PHONÈME N'EST PAS AU PROGRAMME DE LA MS.
1. On reste à la syllabe et à la rime ; le phonème
1. commence en grande section.
 
MON DÉROULÉ QUOTIDIEN
	N°
	Mon moment
	Durée

	1
	la comptine du jour
	3 min

	2
	le jeu d'écoute
	4 min

	3
	le jeu de la syllabe
	5 min

	4
	mon prénom
	3 min


 
 
LE JEU DU SILENCE
1. ⚠ ON COMMENCE TOUJOURS PAR LE SILENCE.
1. Je ferme les yeux et j'écoute — ⚠ dix secondes
1. suffisent au début.
1. MES BRUITS DE L'ÉCOLE : la porte · les pas · la cour
1. · une voix · une chaise.
1. ⚠ ON ENTEND PLUS QUAND ON SE TAIT.
1. ⚠ ON DIT FORT, ON NE CRIE PAS : les cordes vocales
1. sont fragiles à quatre ans.
 
⚠ FRAPPER LES SYLLABES
1. ⚠ ON FRAPPE EN DISANT, jamais en silence.
1. ⚠ L'ADULTE FRAPPE AVEC L'ÉLÈVE, au début.
	Mon mot
	Mes morceaux
	Combien

	LÉ-A
	LÉ · A
	2

	MA-RI-A
	MA · RI · A
	3

	TRAIN
	TRAIN
	1

	PA-PIL-LON
	PA · PIL · LON
	3


 
1. ⚠ ATTENTION AU PIÈGE : « TRAIN » EST COURT ET
1. « PAPILLON » EST LONG, et pourtant un train est
1. grand. C'est l'erreur la plus fréquente de la MS.
1. JE MARCHE MON PRÉNOM : un pas par syllabe —
1. ⚠ le corps entier aide, plus que les mains seules.
 
⚠ UN JETON PAR MORCEAU
1. ⚠ LE JETON REND LA SYLLABE VISIBLE, et c'est ce
1. qui débloque les élèves qui n'y arrivent pas.
1. ⚠ ON DIT « MORCEAUX », pas « syllabes », au début.
	Mon tas
	Mes images

	1 jeton
	train, chat, pain

	2 jetons
	ba-teau, sou-ris, cha-peau

	3 jetons
	pa-pil-lon, cro-co-dile, or-di-na-teur


 
1. ⚠ ON NE VA PAS AU-DELÀ DE TROIS EN MS.
1. ⚠ ON PEUT COMPTER CE QU'ON ENTEND, et c'est nouveau :
1. jusqu'ici on comptait des objets.
 
LES MOTS QUI RIMENT
1. ⚠ ON NE DEMANDE PAS CE QU'EST UNE RIME : on la
1. fait entendre, et c'est tout.
1. MON GESTE : l'adulte s'arrête, et les élèves finissent
1. la comptine. ⚠ C'est le meilleur révélateur.
	Ma paire
	Ce qui sonne pareil

	CHAT · RAT
	la fin

	SOURIS · TAPIS
	la fin

	CHAPEAU · BATEAU
	la fin


 
1. ⚠ DEUX MOTS DIFFÉRENTS PEUVENT SE TERMINER PAREIL,
1. et ça n'a rien à voir avec ce que ça veut dire.
 
⚠ MON PRÉNOM ÉCRIT
1. ⚠ TOUTES LES ÉTIQUETTES DE LA MÊME COULEUR,
1. sans photo ni symbole — sinon l'élève reconnaît
1. l'image et pas son prénom.
1. ⚠ ON RECONNAÎT LA FORME, ON NE LIT PAS ENCORE.
1. MON INDICE : la première lettre, toujours la plus
1. grande en capitales.
1. ⚠ MON PIÈGE : deux prénoms qui commencent pareil.
1. Il faut alors regarder plus loin.
1. MON PRÉNOM EST TOUJOURS ÉCRIT PAREIL, ⚠ et c'est
1. pour ça qu'on le reconnaît.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	tient le silence dix secondes
	
	
	

	reconnaît trois bruits
	
	
	

	frappe son prénom avec l'adulte
	
	
	

	frappe son prénom seul
	
	
	

	frappe un mot de deux syllabes
	
	
	

	pose un jeton par syllabe
	
	
	

	dit combien de morceaux
	
	
	

	finit une comptine à rime
	
	
	

	reconnaît son étiquette parmi six
	
	
	

	nomme la première lettre
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pendant les jeux de sons.
1. ⚠ EN PETIT GROUPE DE SIX, jamais en collectif.
1. ⚠ VÉRIFIER L'AUDITION en cas de difficulté persistante :
1. les otites séreuses passent inaperçues et bloquent
1. totalement l'entrée dans la phonologie.
1. ⚠ ATTENTION AUX ÉLÈVES ALLOPHONES : certaines
1. découpes syllabiques n'existent pas dans leur
1. langue première, et la difficulté n'est pas cognitive.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER QUELLES LANGUES SONT PARLÉES
1. à la maison.
1. ⚠ INTERDIRE LE CRI : les cordes vocales de l'enfant
1. de quatre ans sont fines et fragiles.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER LES PRÉNOMS DES ÉLÈVES
1. entre eux, ni en longueur, ni en sonorité,
1. ni en origine.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ LE PHONÈME N'EST PAS AU PROGRAMME DE LA MS :
1. vouloir travailler le premier son d'un mot en
1. moyenne section est prématuré, produit de l'échec,
1. et n'accélère rien. On reste à la syllabe.
1. ⚠ TROIS SYLLABES SONT UN MAXIMUM.
1. ⚠ LE PIÈGE DE LA TAILLE (« train » court, « papillon »
1. long) est la difficulté centrale : l'élève traite
1. la référence et non le mot. Le jeton, qui matérialise
1. le mot indépendamment de la chose, est ce qui
1. fait basculer.
1. ⚠ FRAPPER EN DISANT est non négociable : frapper
1. en silence produit une scansion mécanique sans
1. aucun lien avec le mot.
1. MARCHER LE MOT engage le corps entier et réussit
1. là où les mains échouent.
1. ⚠ LA RIME S'ENTEND AVANT DE SE NOMMER : les comptines
1. à trous font tout le travail, et le jeu de l'intrus
1. reste hors de portée de beaucoup d'élèves en MS.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ C'EST LE MOMENT DE LA JOURNÉE QUI NE SE MUTUALISE
1. PAS. La phonologie MS, la phonologie GS et l'étude
1. du code CP occupent le même créneau et poursuivent
1. trois objectifs différents : la syllabe, le phonème,
1. la correspondance lettre-son.
1. ⚠ C'EST LE PROBLÈME D'ORGANISATION LE PLUS DIFFICILE
1. DE L'ANNÉE, et il se prépare en septembre, pas en janvier.
1. ⚠ DEMANDER UN DÉCLOISONNEMENT en conseil des maîtres
1. dès la rentrée : un échange de service sur ce seul
1. créneau résout la difficulté principale de la classe
1. à plusieurs niveaux.
1. CE QUI SE MUTUALISE MALGRÉ TOUT : la comptine
1. du jour, le jeu du silence, et les comptines à rimes,
1. qui fonctionnent en collectif aux trois niveaux.
1. ⚠ LES ÉTIQUETTES-PRÉNOMS sont communes : le MS
1. reconnaît la sienne, le GS reconnaît celles des autres,
1. le CP les lit.
1. UN GS PEUT FRAPPER LES SYLLABES AVEC UN MS :
1. c'est une révision efficace pour le grand.
1. Ce qui diffère : le MS frappe et compte les syllabes ; le GS travaille le phonème ; le CP associe lettres et sons.


ANNEXE 3 — Affiche 4 — Je joue avec les sons  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
FRAPPER LES SYLLABES
ON FRAPPE EN DISANT, JAMAIS EN SILENCE.
	Mon mot
	Mes morceaux
	Combien

	LÉ-A
	LÉ · A
	2

	MA-RI-A
	MA · RI · A
	3

	TRAIN
	TRAIN
	1

	PA-PIL-LON
	PA · PIL · LON
	3


 
 
ATTENTION : « TRAIN » EST COURT,
ET « PAPILLON » EST LONG.
 
UN JETON PAR MORCEAU
1 JETON · 2 JETONS · 3 JETONS
 
LES MOTS QUI RIMENT
CHAT · RAT   —   SOURIS · TAPIS   —   CHAPEAU · BATEAU
 
MON PRÉNOM
IL EST TOUJOURS ÉCRIT PAREIL.
MON INDICE : LA PREMIÈRE LETTRE.
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