Langage oral et écrit – Phonologie et principe alphabétique — GS — Période 4
Programme P4 : le bilan des sons
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 5 ans : manipuler les phonèmes ; substituer, ajouter et supprimer un phonème ; connaitre le nom et le son des lettres ; commencer à mettre en relation les sons et les lettres. Rituel quotidien sur 7 semaines, aligné sur « Le bilan des sons » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Substituer un phonème dans un mot.
1. Supprimer et ajouter un phonème.
1. Associer un son et une lettre.
1. Fusionner des sons pour former un mot.

	Compétences travaillées
	1. Substituer
1. Supprimer et ajouter
1. Associer son et lettre
1. Fusionner

	Prérequis
	1. P3 : localiser et dénombrer les phonèmes
1. P3 : le nom et le son des lettres

	Matériel / supports
	1. Imagier ; jetons ; lettres mobiles ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Observation quotidienne pendant le rituel.
1. Repère de fin de période : fusionner trois sons pour dire un mot.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur des mots.
1. Qualitative : avec les jetons en ★ ; sans support en ★★★.
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pour les jeux de sons. C'est un travail d'oreille.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Je change un son
	Substituer un phonème.
	15 min

	2
	J'enlève et j'ajoute
	Supprimer et ajouter un phonème.
	15 min

	3
	Je mets les sons bout à bout
	Fusionner des phonèmes.
	15 min

	4
	Le son et la lettre
	Associer un phonème et une lettre.
	15 min

	5
	Le bilan de la phonologie
	Faire le point sur la période.
	15 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mon rituel quotidien — 15 minutes
	1. 1. LA COMPTINE : deux minutes.
1. 2. LE JEU DE SONS : cinq minutes.
1. 3. LES LETTRES ET LEURS SONS : cinq minutes.
1. 4. ET LA FUSION : trois minutes.

	Ce qui est nouveau en période 4
	1. CHANGER UN SON POUR FAIRE UN AUTRE MOT.
1. ENLEVER UN SON, ET AJOUTER UN SON.
1. ET METTRE DES SONS BOUT À BOUT.

	Ma règle
	1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pour les jeux de sons.
1. ⚠ EN PETIT GROUPE DE SIX, jamais en collectif.
1. ET TOUS LES JOURS, quinze minutes.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Reprise P3
	1. Localiser un son ; compter les sons
	1. ★ début et fin
1. ★★★ le milieu

	S2
	Changer le 1er son
	1. SAC → LAC → BAC ; les familles de mots
	1. ★ écouter
1. ★★★ produire

	S3
	Changer le dernier son
	1. ⚠ plus difficile ; PIC → PIE → PILE
	1. ★ écouter
1. ★★★ produire

	S4
	Enlever un son
	1. PLI → PI ; TRAIN → TAIN
	1. ★ deux sons
1. ★★★ trois sons

	S5
	Ajouter un son
	1. OU → LOU ; AMI → LAMI
	1. ★ au début
1. ★★★ à la fin

	S6
	La fusion
	1. ⚠ L + A = LA ; S + A + C = SAC
	1. ★ deux sons
1. ★★★ trois sons

	S7
	Bilan et les lettres
	1. Le son des lettres ; les trois graphies
	1. ★ dix lettres
1. ★★★ l'alphabet




SÉANCE 1 / 5 — Je change un son
	Objectif
	Substituer un phonème.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Imagier ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Un autre mot
atelier de 6
	15'
	1. MON JEU : JE CHANGE LE PREMIER SON.
1. SAC → LAC. Puis BAC. Puis SAC encore.
1. ⚠ ET LE MOT CHANGE COMPLÈTEMENT.
1. MA DÉCOUVERTE : UN SEUL SON CHANGE TOUT LE MOT.
1. ⚠ ET C'EST UNE DÉCOUVERTE MAJEURE.
1. MON OUTIL : JE POSE TROIS JETONS.
1. Et JE CHANGE LE PREMIER, d'une autre couleur.
1. ⚠ LE GESTE MONTRE CE QUI CHANGE.
1. MES FAMILLES DE MOTS :
1. SAC, LAC, BAC.
1. MOU, FOU, COU, LOUP, ROUE.
1. PAIN, MAIN, BAIN, NAIN, TRAIN.
1. ⚠ ET ON EN TROUVE BEAUCOUP.
1. MON JEU DIFFICILE : JE CHANGE LE DERNIER SON.
1. PIC → PIE. Puis PILE.
1. ⚠ BEAUCOUP PLUS DIFFICILE que le premier.
1. Parce qu'IL FAUT GARDER LE DÉBUT EN TÊTE.
1. MON REMÈDE : JE DIS LE MOT TRÈS LENTEMENT.
1. Et JE M'ARRÊTE AVANT LE DERNIER SON.
1. MA RÈGLE : PARFOIS ÇA NE FAIT PAS UN MOT.
1. SAC → VAC : ça ne veut rien dire.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL. On dit qu'on a fabriqué un mot inventé.
1. ⚠ ET LES MOTS INVENTÉS SONT AMUSANTS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Écouter et dire si c'est pareil

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Produire ; changer le dernier son


Trace écrite / bilan : L'affiche des familles de mots.


SÉANCE 2 / 5 — J'enlève et j'ajoute
	Objectif
	Supprimer et ajouter un phonème.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; imagier ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sans le premier son
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ C'EST L'EXERCICE LE PLUS DIFFICILE DE LA GRANDE SECTION.
1. MON JEU 1 : J'ENLÈVE LE PREMIER SON.
1. PLI, sans le P → LI.
1. TRAIN, sans le T → RAIN.
1. ⚠ ON COMMENCE PAR LES MOTS À DEUX CONSONNES.
1. Parce que ÇA RESTE UN MOT PRESQUE PRONONÇABLE.
1. MON OUTIL : JE POSE LES JETONS, ET J'EN RETIRE UN.
1. ⚠ LE GESTE FAIT COMPRENDRE L'OPÉRATION.
1. MA DIFFICULTÉ : JE REDIS LE MOT ENTIER.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS FRÉQUENT : il faut inhiber.
1. MON REMÈDE : JE CACHE LE PREMIER JETON AVEC MA MAIN.
1. Et JE NE DIS QUE CE QUI RESTE.
1. MON JEU 2 : J'AJOUTE UN SON AU DÉBUT.
1. OU → LOU. Puis FOU. Puis MOU.
1. AMI → LAMI, SAMI, RAMI.
1. ⚠ ET C'EST PLUS FACILE QU'ENLEVER.
1. MON JEU 3, le plus difficile : J'AJOUTE À LA FIN.
1. LA → LAC. Puis LAME.
1. ⚠ ON LE PROPOSE, ON NE L'EXIGE PAS.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PEUX FABRIQUER DES MOTS.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT CE QUE FAIT LA LECTURE.
1. MA RÈGLE : ON JOUE, ON NE TESTE PAS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Ajouter au début ; deux sons

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Enlever le premier son ; ajouter à la fin


Trace écrite / bilan : L'affiche : j'enlève, j'ajoute.


SÉANCE 3 / 5 — Je mets les sons bout à bout
	Objectif
	Fusionner des phonèmes.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Jetons ; marionnette ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La fusion
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ C'EST L'OPÉRATION QUI PRÉPARE DIRECTEMENT LA LECTURE.
1. MON DISPOSITIF : UNE MARIONNETTE QUI PARLE LENTEMENT.
1. Elle dit : « L… A… »
1. Et je dois trouver : LA.
1. ⚠ LA MARIONNETTE PROTÈGE : ce n'est pas l'adulte qui teste.
1. MES FUSIONS À DEUX SONS :
1. L + A = LA. S + I = SI. M + OU = MOU.
1. ⚠ ON COMMENCE PAR UNE CONSONNE ÉTIRABLE.
1. Parce qu'ON PEUT LA TENIR JUSQU'À LA VOYELLE.
1. « LLLLLL—AAAAA. »
1. ⚠ ET ON ENTEND LE MOT SE FORMER.
1. MES FUSIONS À TROIS SONS :
1. S + A + C = SAC.
1. L + I + T = LIT.
1. R + U = RUE.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
1. MA DIFFICULTÉ : JE RETIENS LE PREMIER SON, ET J'OUBLIE
1. LES AUTRES.
1. MON REMÈDE : UN JETON PAR SON, ET JE GLISSE MON DOIGT.
1. ⚠ LE GESTE CONTINU AIDE LA FUSION.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : LES SONS MIS ENSEMBLE FONT UN MOT.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT LIRE.
1. MA REMARQUE : AU CP, ON FERA ÇA AVEC DES LETTRES.
1. ⚠ ET ON SAURA DÉJÀ LE FAIRE AVEC LES OREILLES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux sons, consonne étirable

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois sons


Trace écrite / bilan : L'affiche de la fusion.


SÉANCE 4 / 5 — Le son et la lettre
	Objectif
	Associer un phonème et une lettre.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Lettres mobiles ; alphabet ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Cette lettre fait ce son
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ C'EST LE PRINCIPE ALPHABÉTIQUE, et c'est le seuil du CP.
1. Réussite attendue à 5 ans : commencer à mettre en relation
1. les sons et les lettres.
1. MA DISTINCTION, celle de la période 3 :
1. LE NOM DE LA LETTRE : « esse ».
1. LE SON QU'ELLE FAIT : « ssss ».
1. ⚠ ET C'EST LE SON QUI SERT POUR LIRE.
1. MON JEU : JE CHERCHE LA LETTRE DU PREMIER SON.
1. Je dis SSSSOURIS, et je prends LE S.
1. ⚠ ON PART DU SON, ON VA VERS LA LETTRE.
1. MES LETTRES LES PLUS SÛRES :
1. LES VOYELLES : A, E, I, O, U.
1. LES CONSONNES ÉTIRABLES : S, F, CH, M, L, R, V, J, Z.
1. ⚠ ON COMMENCE PAR CELLES-LÀ.
1. MA DÉCOUVERTE : MON PRÉNOM COMMENCE PAR UNE LETTRE.
1. Et CETTE LETTRE FAIT UN SON.
1. ⚠ ET C'EST SOUVENT LA PREMIÈRE QU'ON RETIENT.
1. MA DIFFICULTÉ, et il faut la dire :
1. PARFOIS LA LETTRE NE FAIT PAS SON SON.
1. Le C de CHAT ne fait pas « k ».
1. ⚠ ET LE E DE LA FIN NE S'ENTEND PAS.
1. MA RÈGLE : ON NE DIT PAS QUE C'EST FAUX.
1. ⚠ ON DIT QUE C'EST COMPLIQUÉ, et qu'on verra au CP.
1. MES TROIS GRAPHIES : a — A — a.
1. ⚠ C'EST LA MÊME LETTRE, ÉCRITE DE TROIS FAÇONS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Dix lettres ; voyelles et étirables

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. L'alphabet ; les trois graphies


Trace écrite / bilan : L'alphabet mural, avec le son de chaque lettre.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la phonologie
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Affiches ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on sait faire
atelier de 6
	15'
	1. MES OUTILS DES QUATRE PÉRIODES :
1. P1 : JE FRAPPE ET JE COMPTE LES SYLLABES.
1. P2 : J'ENTENDS LA DIFFÉRENCE ENTRE P ET B.
1. P3 : JE DIS OÙ EST LE SON.
1. P3 : JE COMPTE LES SONS D'UN MOT.
1. P4 : JE CHANGE, J'ENLÈVE, J'AJOUTE UN SON.
1. P4 : JE METS LES SONS BOUT À BOUT.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. UN SEUL SON CHANGE TOUT LE MOT.
1. ⚠ SAC, LAC, BAC : ce n'est pas la même chose.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. LES SONS MIS ENSEMBLE FONT UN MOT.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT LIRE.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CP, ON FERA ÇA AVEC DES LETTRES.
1. ⚠ ET ON SAIT DÉJÀ LE FAIRE AVEC LES OREILLES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois outils

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six outils ; expliquer la fusion


Trace écrite / bilan : Bilan de la phonologie.


ANNEXE 1 — Le matériel de phonologie  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DU CRÉNEAU
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pour les jeux de sons.
1. ⚠ EN PETIT GROUPE DE SIX, jamais en collectif.
1. ⚠ QUINZE MINUTES PAR JOUR, tous les jours.
1. ⚠ ON NE DIT JAMAIS « PEUH », « TEUH », « SEUH ».
1. ⚠ ON JOUE, ON NE TESTE PAS.
 
CHANGER UN SON — LES FAMILLES DE MOTS
	Je change le 1er son
	Ma famille

	SAC
	LAC · BAC · TAC

	MOU
	FOU · COU · LOUP · ROUE

	PAIN
	MAIN · BAIN · NAIN · TRAIN

	RAT
	CHAT · PLAT · TAS


 
1. ⚠ UN SEUL SON CHANGE TOUT LE MOT.
1. MON OUTIL : trois jetons, et je change le premier
1. par un jeton d'une autre couleur.
	Je change le dernier son
	Difficulté

	PIC → PIE → PILE
	⚠ beaucoup plus difficile

	RAT → RAME → RARE
	⚠ il faut garder le début en tête


 
1. MON REMÈDE : je dis le mot très lentement, et je m'arrête
1. avant le dernier son.
1. ⚠ PARFOIS ÇA NE FAIT PAS UN MOT, et c'est normal :
1. on a fabriqué un mot inventé, et c'est amusant.
 
⚠ ENLEVER ET AJOUTER
	Mon jeu
	Mon exemple
	Difficulté

	ajouter au début
	OU → LOU · AMI → LAMI
	★ le plus facile

	⚠ enlever le premier son
	PLI → LI · TRAIN → RAIN
	★★★ le plus difficile

	ajouter à la fin
	LA → LAC → LAME
	★★★ on le propose


 
1. ⚠ ENLEVER EST L'EXERCICE LE PLUS DIFFICILE DE LA GS.
1. ⚠ ON COMMENCE PAR LES MOTS À DEUX CONSONNES (PLI, TRAIN) :
1. ce qui reste est presque prononçable.
1. MA DIFFICULTÉ : je redis le mot entier. Il faut inhiber.
1. MON REMÈDE : je cache le premier jeton avec ma main,
1. et je ne dis que ce qui reste.
 
⚠ LA FUSION — L'OPÉRATION DE LA LECTURE
1. MON DISPOSITIF : une marionnette qui parle lentement.
1. ⚠ ELLE PROTÈGE : ce n'est pas l'adulte qui teste.
	Ma fusion
	Mon mot
	Difficulté

	L + A
	LA
	★

	S + I
	SI
	★

	M + OU
	MOU
	★

	S + A + C
	SAC
	★★★

	L + I + T
	LIT
	★★★


 
1. ⚠ ON COMMENCE PAR UNE CONSONNE ÉTIRABLE : on peut
1. la tenir jusqu'à la voyelle. « LLLLLL—AAAAA. »
1. ⚠ ET ON ENTEND LE MOT SE FORMER.
1. MON REMÈDE : un jeton par son, et je glisse mon doigt.
1. ⚠ LE GESTE CONTINU AIDE LA FUSION.
1. ⚠ LES SONS MIS ENSEMBLE FONT UN MOT : c'est exactement lire.
 
LE SON ET LA LETTRE
	Ma lettre
	Son nom
	Son son

	S
	« esse »
	« ssss »

	M
	« emme »
	« mmmm »

	A
	« a »
	« a »

	P
	« pé »
	⚠ un bruit sec, jamais « peuh »


 
1. ⚠ C'EST LE SON QUI SERT POUR LIRE.
1. ON PART DU SON, ON VA VERS LA LETTRE.
1. ⚠ ON COMMENCE PAR LES VOYELLES ET LES CONSONNES ÉTIRABLES.
1. MON PRÉNOM commence par une lettre, et cette lettre
1. fait un son : c'est souvent la première qu'on retient.
 
⚠ QUAND LA LETTRE NE FAIT PAS SON SON
	Mon mot
	Ce qui se passe

	CHAT
	le C et le H font « ch » ensemble

	LAME
	⚠ le E de la fin ne s'entend pas

	PAIN
	le A et le I font « ain » ensemble


 
1. ⚠ ON NE DIT PAS QUE C'EST FAUX : on dit que c'est
1. compliqué, et qu'on verra ça au CP.
 
LES TROIS GRAPHIES
	Minuscule
	MAJUSCULE
	Cursive

	a
	A
	a

	s
	S
	s

	m
	M
	m


 
1. ⚠ C'EST LA MÊME LETTRE, ÉCRITE DE TROIS FAÇONS.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	localise un son dans un mot
	
	
	

	compte les sons d'un mot court
	
	
	

	entend qu'un son a changé
	
	
	

	produit un mot en changeant le 1er son
	
	
	

	change le dernier son
	
	
	

	ajoute un son au début
	
	
	

	enlève le premier son
	
	
	

	fusionne deux sons
	
	
	

	fusionne trois sons
	
	
	

	dit le son d'une lettre
	
	
	

	trouve la lettre d'un son
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pour les jeux de sons.
1. ⚠ EN PETIT GROUPE DE SIX : en collectif, ce sont
1. toujours les mêmes qui répondent.
1. ⚠ VÉRIFIER L'AUDITION en cas de difficulté persistante.
1. ⚠ ATTENTION AUX ÉLÈVES ALLOPHONES.
1. ⚠ NE JAMAIS DIRE « PEUH », « TEUH », « SEUH ».
1. ⚠ ON JOUE, ON NE TESTE PAS : la marionnette porte
1. la demande, l'adulte n'interroge pas.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE TRAVAILLER LA PHONOLOGIE À LA MAISON.
1. ⚠ AUCUN CLASSEMENT, aucune interrogation individuelle
1. devant le groupe.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LA SUBSTITUTION
1. ⚠ « UN SEUL SON CHANGE TOUT LE MOT » est la découverte
1. qui fonde le principe alphabétique : si le son est
1. distinctif, alors la lettre le sera.
1. LE JETON DE COULEUR DIFFÉRENTE matérialise l'opération.
1. ⚠ CHANGER LE DERNIER SON est bien plus difficile :
1. il faut maintenir le début en mémoire de travail.
1. LES MOTS INVENTÉS sont légitimes et amusants ;
1. les refuser bloque la production.
LA SUPPRESSION ET L'AJOUT
1. ⚠ LA SUPPRESSION DU PREMIER PHONÈME est l'exercice
1. le plus difficile de la GS, et l'un des meilleurs
1. prédicteurs de la lecture.
1. ⚠ COMMENCER PAR LES GROUPES CONSONANTIQUES (PLI, TRAIN) :
1. ce qui reste est un mot ou une quasi-syllabe prononçable.
1. L'ERREUR ATTENDUE (redire le mot entier) est un défaut
1. d'inhibition, pas de perception. Cacher le jeton aide.
1. L'AJOUT EST PLUS FACILE QUE LA SUPPRESSION : le proposer
1. d'abord met tout le monde en réussite.
LA FUSION
1. ⚠ C'EST L'OPÉRATION DE LA LECTURE, faite avec l'oreille.
1. Un élève qui fusionne à l'oral franchira le pas
1. de la lecture beaucoup plus facilement.
1. ⚠ LA MARIONNETTE EST LE DISPOSITIF : elle déplace
1. la demande hors de l'adulte et supprime l'enjeu.
1. ⚠ COMMENCER PAR UNE CONSONNE ÉTIRABLE : on entend
1. littéralement le mot se former, ce qui n'est pas
1. possible avec une occlusive.
1. LE GESTE CONTINU DU DOIGT sur les jetons est ce qui
1. transforme une suite de sons en un mot.
LES LETTRES
1. ⚠ « COMMENCER À METTRE EN RELATION » : le programme
1. est prudent, et la GS ne fait qu'amorcer.
1. PARTIR DU SON VERS LA LETTRE, jamais l'inverse.
1. ⚠ NOMMER LES IRRÉGULARITÉS SANS LES TRAITER : dire
1. « c'est compliqué, on verra au CP » évite d'installer
1. l'idée que l'écrit est arbitraire ou piégeux.
1. LE PRÉNOM reste le meilleur point d'ancrage.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LE CRÉNEAU DE PHONOLOGIE NE SE MUTUALISE PAS,
1. exactement comme le créneau de code au CP.
1. ⚠ LA FUSION DE LA GS ET LE DÉCHIFFRAGE DU CP sont
1. la même opération, l'une à l'oreille, l'autre avec
1. des lettres : un GS avancé peut suivre le début
1. de la séance de code du CP.
1. ⚠ « LE BILAN DES SONS » EST LE TITRE EXACT de la séquence
1. de phonologie du CP en période 4.
1. L'ALPHABET MURAL est le même depuis la période 1.
1. ⚠ UN DÉCLOISONNEMENT SUR CE CRÉNEAU reste la meilleure
1. solution en classe à plusieurs niveaux.
1. Ce qui diffère : la GS manipule les sons à l'oral ; le CP fait le bilan des correspondances ; le CE1 travaille les valeurs de lettres.


ANNEXE 3 — Affiche 4 — Je joue avec les sons  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
JE CHANGE UN SON
	SAC
	LAC · BAC · TAC

	MOU
	FOU · COU · LOUP · ROUE

	PAIN
	MAIN · BAIN · NAIN · TRAIN


 
 
UN SEUL SON CHANGE TOUT LE MOT.
 
J'ENLÈVE ET J'AJOUTE
	Mon jeu
	Mon exemple
	Difficulté

	j'ajoute au début
	OU → LOU
	facile

	J'ENLÈVE LE PREMIER SON
	PLI → LI
	TRÈS DIFFICILE


 
 
LA FUSION
	L + A
	LA

	S + I
	SI

	M + OU
	MOU

	S + A + C
	SAC


 
 
« LLLLLL—AAAAA. »
ET ON ENTEND LE MOT SE FORMER.
 
LES SONS MIS ENSEMBLE FONT UN MOT.
ET C'EST EXACTEMENT LIRE.
 
LE NOM ET LE SON DE LA LETTRE
	Ma lettre
	Son nom
	Son son

	S
	« esse »
	« ssss »

	M
	« emme »
	« mmmm »


 
 
C'EST LE SON QUI SERT POUR LIRE.
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