Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – Phonologie et principe alphabétique — MS — Période 5
Le rituel de phonologie : programme de la période 5 et bilan
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 4 ans : manipuler des syllabes ; repérer des rimes ; reconnaitre les lettres de son prénom ; comprendre que l'écrit code de l'oral. ⚠ Le phonème relève de la grande section et n'est pas travaillé en MS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Manipuler les syllabes d'un mot.
1. Repérer une rime.
1. Reconnaître les lettres de son prénom.
1. Faire le bilan de son oreille.

	Compétences travaillées
	1. Segmenter et manipuler
1. Repérer une rime
1. Reconnaître des lettres
1. Se situer dans ses acquis

	Prérequis
	1. P4 : enlever et ajouter une syllabe ; trois lettres du prénom

	Matériel / supports
	1. Imagier ; jetons ; étiquettes-prénoms ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation quotidienne, en petit groupe.
1. Repère de fin d'année : frapper les syllabes d'un mot de trois syllabes.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur des mots.
1. Qualitative : frapper en ★ ; manipuler sans support en ★★★.
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT : c'est un travail d'oreille.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le bilan des syllabes
	Faire le point sur la manipulation syllabique.
	15 min

	2
	Les rimes et les attaques
	Repérer le début et la fin d'un mot.
	15 min

	3
	Les lettres de mon prénom
	Reconnaître les lettres de son prénom.
	15 min

	4
	Le bilan de mon oreille
	Se situer dans ses acquis et savoir ce qui vient ensuite.
	15 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Créneau
	1. 15 minutes par jour, en petit groupe de six.
1. ⚠ Jamais en collectif.
1. ⚠ C'est le seul créneau qui ne se mutualise pas avec la GS et le CP.

	Déroulé quotidien
	1. 1. Le jeu d'écoute (3 min).
1. 2. Le travail du jour (8 min).
1. 3. Le jeu des prénoms (4 min).

	Matériel permanent
	1. Un imagier trié par nombre de syllabes.
1. Des jetons alignables et une bande à cases.
1. Les étiquettes-prénoms en capitales, ⚠ toutes de la même couleur.
1. L'alphabet mural en capitales.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	Semaine 1
	Bilan des syllabes
	1. Frapper les syllabes d'un mot de trois syllabes.
1. Compter sans frapper.
1. ⚠ On reprend, on n'ajoute rien.
1. Le jeu des mots longs et des mots courts.
	1. ★ deux syllabes
1. ★★★ quatre syllabes

	Semaine 2
	Enlever et ajouter
	1. Le jeu du mot mangé, sur la dernière syllabe.
1. Ajouter une syllabe : PEAUCHA fait rire.
1. ⚠ Et ça ne veut rien dire, exprès.
1. Deux mots collés.
	1. ★ enlever avec les jetons
1. ★★★ enlever et ajouter sans support

	Semaine 3
	Les rimes
	1. Trouver deux images qui riment.
1. ⚠ Ça finit pareil, on l'entend.
1. Les comptines à rimes de l'année.
1. Le jeu des paires.
	1. ★ choisir entre deux
1. ★★★ chercher parmi six

	Semaine 4
	Les attaques
	1. Trois boîtes : MA, PA, LA.
1. Ranger une image dans la bonne boîte.
1. ⚠ On écoute le début, pas la fin.
1. Trouver un mot qui commence pareil.
	1. ★ deux boîtes
1. ★★★ trois boîtes ; proposer un mot

	Semaine 5
	Les lettres de mon prénom
	1. Reconnaître toutes les lettres de son prénom.
1. La retrouver sur l'alphabet mural.
1. ⚠ Une lettre n'est pas un son en MS.
1. Le mur des prénoms rangé par première lettre.
	1. ★ trois lettres
1. ★★★ toutes les lettres ; les nommer

	Semaine 6
	L'écrit code de l'oral
	1. Un mot long s'écrit avec beaucoup de lettres.
1. ⚠ On le vérifie, on ne l'affirme pas.
1. Le mot le plus long de la classe.
1. ⚠ Sans comparer les prénoms entre eux.
	1. ★ comparer deux mots
1. ★★★ ranger trois mots

	Semaine 7
	Bilan de l'année
	1. Frapper, compter, enlever, rimer.
1. Reconnaître ses lettres.
1. ⚠ Ce que la grande section apprendra : le son.
1. ⚠ Bilan collectif, sans résultat individuel annoncé.
	1. ★ frapper deux syllabes
1. ★★★ tout le bilan sans support




SÉANCE 1 / 4 — Le bilan des syllabes
	Objectif
	Faire le point sur la manipulation syllabique.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Imagier ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout ce que je sais faire avec les syllabes
atelier de 6
	12'
	1. ⚠ EN PETIT GROUPE DE SIX, jamais en collectif.
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT : c'est un travail d'oreille.
1. MES QUATRE GESTES DE L'ANNÉE :
1. JE FRAPPE LES SYLLABES.
1. JE LES COMPTE SANS FRAPPER.
1. J'EN ENLÈVE UNE.
1. ⚠ ET J'EN AJOUTE UNE.
1. ⚠ QUATRE GESTES, et ce sont ceux de l'année.
1. MON OUTIL : UN JETON PAR SYLLABE.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME GESTE QU'EN COMPTAGE.
1. ⚠ ET ON LE SAIT DEPUIS LA PÉRIODE 1.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PEUX LE FAIRE DANS MA TÊTE.
1. ⚠ ET SANS FRAPPER, MAINTENANT.
1. ⚠ ET PAS TOUT LE MONDE, et c'est normal.
1. MA RÈGLE : FRAPPER RESTE AUTORISÉ.
1. ⚠ ET TOUJOURS, jusqu'à la fin.
1. ⚠ ET INTERDIRE LE GESTE NE FAIT PAS PROGRESSER.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche MES QUATRE GESTES DE SYLLABES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux syllabes ; frapper

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre syllabes ; dans sa tête


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre gestes de syllabes.


SÉANCE 2 / 4 — Les rimes et les attaques
	Objectif
	Repérer le début et la fin d'un mot.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Imagier ; trois boîtes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le début et la fin
atelier de 6
	12'
	1. MES DEUX ÉCOUTES :
1. LA RIME : ça finit pareil.
1. L'ATTAQUE : ça commence pareil.
1. ⚠ DEUX, et il ne faut pas les mélanger.
1. ⚠ ET C'EST LA DIFFICULTÉ PRINCIPALE.
1. MON AIDE : JE DIS LE MOT EN ENTIER D'ABORD.
1. ⚠ PUIS JE DIS SEULEMENT LE MORCEAU.
1. MON JEU DES RIMES : JE CHERCHE DEUX IMAGES QUI
1. FINISSENT PAREIL.
1. ⚠ PARMI SIX, et pas parmi vingt.
1. MON JEU DES ATTAQUES : TROIS BOÎTES, MA, PA, LA.
1. ⚠ ET JE RANGE L'IMAGE DANS LA BONNE.
1. MA DÉCOUVERTE : LE DÉBUT EST PLUS FACILE QUE
1. LA FIN.
1. ⚠ ET LA RIME DEMANDE D'ATTENDRE LA FIN DU MOT.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : DEUX MOTS QUI RIMENT
1. NE VEULENT PAS DIRE LA MÊME CHOSE.
1. ⚠ ET C'EST L'OREILLE QUI DÉCIDE, pas le sens.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS IMPORTANT.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche LA RIME ET L'ATTAQUE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Choisir entre deux images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Chercher parmi six ; proposer un mot


Trace écrite / bilan : L'affiche de la rime et de l'attaque.


SÉANCE 3 / 4 — Les lettres de mon prénom
	Objectif
	Reconnaître les lettres de son prénom.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Étiquettes-prénoms ; alphabet mural ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes lettres à moi
atelier de 6
	12'
	1. ⚠ ÉTIQUETTES TOUTES DE LA MÊME COULEUR.
1. ⚠ SANS PHOTO NI SYMBOLE.
1. MON DÉFI : JE MONTRE TOUTES LES LETTRES DE MON
1. PRÉNOM.
1. ⚠ ON EN CONNAISSAIT TROIS en période 4.
1. MON OUTIL : L'ALPHABET MURAL EN CAPITALES.
1. ⚠ ET JE RETROUVE MA LETTRE DESSUS.
1. MA DÉCOUVERTE : MES LETTRES SONT AUSSI DANS
1. D'AUTRES PRÉNOMS.
1. ⚠ ET ELLES NE M'APPARTIENNENT PAS.
1. ⚠ ET ÇA SURPREND BEAUCOUP.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : UNE LETTRE, CE N'EST
1. PAS UN SON.
1. ⚠ EN MOYENNE SECTION, ON RECONNAÎT LA LETTRE.
1. ⚠ ET LE SON, C'EST POUR LA GRANDE SECTION.
1. ⚠ ET ON LE DIT AUX ÉLÈVES, ça les rassure.
1. MON JEU : LE MUR DES PRÉNOMS, rangé par première
1. lettre.
1. ⚠ ET ON NE COMPARE JAMAIS LES PRÉNOMS entre eux.
1. ⚠ NI EN LONGUEUR, NI EN SONORITÉ, NI EN ORIGINE.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche LE MUR DES PRÉNOMS, rangé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois lettres ; modèle à côté

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toutes les lettres ; les nommer


Trace écrite / bilan : Le mur des prénoms, rangé par première lettre.


SÉANCE 4 / 4 — Le bilan de mon oreille
	Objectif
	Se situer dans ses acquis et savoir ce qui vient ensuite.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Affiches de l'année ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je sais entendre
atelier de 6
	12'
	1. ⚠ BILAN COLLECTIF, sans résultat individuel annoncé.
1. MES QUATRE RÉUSSITES DE L'ANNÉE :
1. J'ENTENDS LES SYLLABES.
1. J'ENTENDS LES RIMES.
1. J'ENTENDS LE DÉBUT DES MOTS.
1. ⚠ ET JE RECONNAIS MES LETTRES.
1. ⚠ QUATRE, ET C'EST BEAUCOUP.
1. MA DÉCOUVERTE : MON OREILLE A APPRIS.
1. ⚠ ET ON NE VOIT PAS ÇA, mais c'est réel.
1. CE QUI VIENT APRÈS : EN GRANDE SECTION, ON
1. APPRENDRA LE SON.
1. ⚠ CE QU'ON ENTEND AU DÉBUT D'UN MOT, tout petit.
1. ⚠ ET C'EST PLUS DIFFICILE QUE LA SYLLABE.
1. ⚠ ET ON N'ESSAIE PAS MAINTENANT.
1. ⚠ ET C'EST VOLONTAIRE.
1. MON MOT : ON APPREND DANS L'ORDRE.
1. ⚠ LES SYLLABES D'ABORD, LES SONS APRÈS.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QUE C'EST PLUS FACILE ENSUITE.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche CE QUE MON OREILLE SAIT FAIRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Reconnaître une réussite en image

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire les quatre réussites


Trace écrite / bilan : L'affiche « ce que mon oreille sait faire ».


ANNEXE 1 — Le matériel de la phonologie  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DU RITUEL
1. ⚠ 15 MINUTES PAR JOUR, en petit groupe de six.
1. ⚠ JAMAIS EN COLLECTIF.
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT : c'est un travail d'oreille.
1. ⚠ LE PHONÈME RELÈVE DE LA GRANDE SECTION.
 
MES QUATRE GESTES DE SYLLABES
	N°
	Mon geste
	Ce qu'il demande

	1
	je frappe les syllabes
	le plus facile

	2
	je les compte sans frapper
	plus difficile

	3
	j'en enlève une
	⚠ toujours la dernière

	4
	⚠ j'en ajoute une
	⚠ et ça fait rire


 
1. UN JETON PAR SYLLABE : ⚠ le même geste qu'en
1. comptage, et on le sait depuis la période 1.
1. ⚠ FRAPPER RESTE AUTORISÉ, toujours : interdire
1. le geste ne fait pas progresser.
 
⚠ LA RIME ET L'ATTAQUE
	Mon écoute
	Ce que je cherche
	Difficulté

	l'attaque
	ça commence pareil
	plus facile

	la rime
	ça finit pareil
	⚠ il faut attendre la fin


 
1. ⚠ IL NE FAUT PAS LES MÉLANGER : c'est la
1. difficulté principale.
1. JE DIS LE MOT EN ENTIER D'ABORD, puis seulement
1. le morceau.
1. ⚠ JE CHERCHE PARMI SIX, et pas parmi vingt.
1. MES TROIS BOÎTES D'ATTAQUE : MA · PA · LA.
1. ⚠ DEUX MOTS QUI RIMENT NE VEULENT PAS DIRE LA
1. MÊME CHOSE : c'est l'oreille qui décide, pas
1. le sens. Et c'est très important.
 
LES LETTRES DE MON PRÉNOM
1. ⚠ ÉTIQUETTES TOUTES DE LA MÊME COULEUR, sans
1. photo ni symbole.
1. ⚠ ON EN CONNAISSAIT TROIS en période 4 ;
1. maintenant on les montre toutes.
1. L'ALPHABET MURAL EN CAPITALES, ⚠ où je retrouve
1. ma lettre.
1. ⚠ MES LETTRES SONT AUSSI DANS D'AUTRES PRÉNOMS :
1. elles ne m'appartiennent pas, et ça surprend
1. beaucoup.
1. ⚠ UNE LETTRE, CE N'EST PAS UN SON : en MS on
1. reconnaît la lettre, le son c'est pour la GS.
1. On le dit aux élèves, ça les rassure.
1. ⚠ ON NE COMPARE JAMAIS LES PRÉNOMS entre eux,
1. ni en longueur, ni en sonorité, ni en origine.
 
⚠ CE QUE MON OREILLE SAIT FAIRE
	Ma réussite

	j'entends les syllabes

	j'entends les rimes

	j'entends le début des mots

	⚠ je reconnais mes lettres


 
1. ⚠ MON OREILLE A APPRIS : on ne voit pas ça,
1. mais c'est réel.
1. ⚠ EN GRANDE SECTION, ON APPRENDRA LE SON — ce
1. qu'on entend au début d'un mot, tout petit.
1. C'est plus difficile que la syllabe, et
1. ⚠ on n'essaie pas maintenant.
1. ⚠ ON APPREND DANS L'ORDRE : les syllabes
1. d'abord, les sons après — et c'est pour ça
1. que c'est plus facile ensuite.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 5
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	frappe deux syllabes
	
	
	

	frappe trois syllabes
	
	
	

	compte sans frapper
	
	
	

	enlève la dernière syllabe
	
	
	

	ajoute une syllabe
	
	
	

	trouve deux images qui riment
	
	
	

	range dans la bonne boîte d'attaque
	
	
	

	montre trois lettres de son prénom
	
	
	

	montre toutes ses lettres
	
	
	

	retrouve une lettre sur l'alphabet
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN SUPPORT ÉCRIT pendant les jeux d'oreille.
1. ⚠ EN PETIT GROUPE DE SIX, jamais en collectif.
1. ⚠ VÉRIFIER L'AUDITION en cas de difficulté
1. persistante : les otites séreuses passent
1. inaperçues et bloquent tout. En fin de MS,
1. un élève qui n'entend toujours pas les
1. syllabes justifie un signalement.
1. ⚠ ATTENTION AUX ÉLÈVES ALLOPHONES : certaines
1. découpes syllabiques n'existent pas dans
1. leur langue première.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER LES PRÉNOMS entre eux,
1. ni en longueur, ni en sonorité, ni en origine.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER D'OÙ VIENT UN PRÉNOM.
1. ⚠ INTERDIRE LE CRI.
1. ⚠ AUCUN RÉSULTAT INDIVIDUEL ANNONCÉ au bilan.
1. ⚠ FRAPPER RESTE AUTORISÉ jusqu'à la fin.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ LE PHONÈME N'EST PAS AU PROGRAMME DE LA MS,
1. et la période 5 n'y fait pas exception. La
1. GS travaille la fusion de sons et l'écriture
1. autonome d'un mot en période 5 ; le MS
1. consolide la syllabe.
1. ⚠ ANNONCER CE QUI VIENT SANS LE FAIRE est le
1. contenu propre de cette séquence : dire aux
1. élèves que le son s'apprendra en GS les
1. rassure et donne du sens à ce qu'ils ont fait.
1. ⚠ « ON APPREND DANS L'ORDRE » est la
1. formulation qui légitime la progression :
1. la syllabe n'est pas une version facile du
1. son, c'est son préalable.
1. ⚠ « UNE LETTRE N'EST PAS UN SON » évite la
1. confusion la plus répandue en fin de
1. maternelle, y compris chez les adultes.
1. ⚠ MES LETTRES SONT AUSSI DANS D'AUTRES
1. PRÉNOMS : c'est le premier pas vers l'idée
1. que les lettres forment un stock commun.
1. ⚠ FRAPPER RESTE AUTORISÉ : le geste externe
1. disparaît seul quand l'analyse est
1. installée, jamais avant.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ C'EST LE SEUL CRÉNEAU QUI NE SE MUTUALISE
1. PAS, et c'est vrai jusqu'à la fin de l'année :
1. la syllabe (MS), le phonème (GS) et la
1. correspondance lettre-son (CP) poursuivent
1. trois objectifs différents.
1. ⚠ LES GROUPES TRAVAILLENT EN PARALLÈLE, chacun
1. avec un adulte si possible.
1. ⚠ LE DÉCLOISONNEMENT sur ce créneau reste la
1. meilleure solution, et il se demande en
1. conseil des maîtres dès septembre.
1. ⚠ SEUL LE MUR DES PRÉNOMS EST COMMUN : le MS
1. trouve le sien, le GS trie par lettre, le
1. CP lit ceux des autres.
1. ⚠ UN GS PEUT DIRE À UN MS CE QU'IL VA APPRENDRE
1. l'an prochain — et c'est plus efficace que
1. la parole de l'adulte.
1. Ce qui diffère : le MS consolide la syllabe et la rime ; le GS fusionne des sons et écrit un mot ; le CP maîtrise les correspondances.


ANNEXE 3 — Affiche 4 — Ce que mon oreille sait faire  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE GESTES DE SYLLABES
	1
	je frappe les syllabes

	2
	je les compte sans frapper

	3
	j'en enlève une

	4
	j'en ajoute une


 
 
FRAPPER RESTE AUTORISÉ.
 
LA RIME ET L'ATTAQUE
	l'attaque
	ça commence pareil

	la rime
	ça finit pareil


 
 
C'EST L'OREILLE QUI DÉCIDE, PAS LE SENS.
 
MES LETTRES
UNE LETTRE, CE N'EST PAS UN SON.
MES LETTRES SONT AUSSI DANS D'AUTRES PRÉNOMS.
 
EN GRANDE SECTION, ON APPRENDRA LE SON.
ON APPREND DANS L'ORDRE.
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