Mathématiques – Résolution de problèmes et gestion de données — CM1 — Période 2
Résoudre des problèmes : comparaison, fractions, tableaux et graphiques
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 3, CM1 : résoudre des problèmes en utilisant les nombres et le calcul ; modéliser ; organiser des données en tableaux ; lire et construire des graphiques ; premières notions de probabilité (certain, possible, impossible).

	Objectifs d'apprentissage
	1. Résoudre des problèmes de comparaison et de fractions avec le schéma en barres.
1. Organiser des données dans un tableau et les représenter par un graphique.
1. Lire et interpréter un tableau et un diagramme en bâtons.
1. Distinguer ce qui est certain, possible ou impossible.

	Compétences travaillées
	1. Chercher
1. Modéliser
1. Représenter
1. Raisonner
1. Communiquer

	Prérequis
	1. P1 : méthode de lecture d'énoncé, schémas en barres, problèmes à deux étapes

	Matériel / supports
	1. Bandes de papier ; papier quadrillé ; règles ; dés, pièces, jetons
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation S6 (annexe 3, 2 versions) : problèmes avec schéma, lecture et construction de graphique, question de probabilité.
1. Évaluation de la recherche hebdomadaire : démarche et communication.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de problèmes ; taille des nombres ; nombre de données.
1. Qualitative : schéma amorcé et axes pré-gradués en ★ ; en ★★★, problèmes à deux étapes et graphique à construire entièrement.
1. Les nombres restent volontairement SIMPLES : la difficulté doit porter sur le raisonnement.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les problèmes de comparaison
	Modéliser et résoudre les problèmes de comparaison.
	60 min

	2
	Les problèmes de fractions
	Résoudre des problèmes mobilisant les fractions.
	60 min

	3
	Organiser des données dans un tableau
	Recueillir et organiser des données.
	60 min

	4
	Le diagramme en bâtons
	Construire et lire un diagramme en bâtons.
	60 min

	5
	Certain, possible, impossible
	Distinguer les événements certains, possibles et impossibles.
	45 min

	6
	Évaluation et problème de la semaine
	Évaluer les acquis de la séquence.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Les problèmes de comparaison
	Objectif
	Modéliser et résoudre les problèmes de comparaison.

	Durée / organisation
	60 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Bandes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel du schéma
collectif
	18'
	1. Le schéma de comparaison de la période 1 est réactivé : deux barres l'une SOUS l'autre, l'une dépasse.
1. Les trois configurations sont revues : je cherche le grand nombre, je cherche le petit nombre, je cherche l'écart.
1. Le piège des mots-clés est rappelé : « de plus » n'annonce pas toujours une addition.
1. Nouvelle difficulté de la période : les comparaisons MULTIPLICATIVES. « Tom a 3 fois plus de billes que Léa. »
1. Le schéma change : au lieu d'une barre qui dépasse d'un peu, on dessine TROIS barres identiques à celle de Léa.

	Entraînement
individuel
	30'
	1. Annexe 1 : problèmes de comparaison additive et multiplicative, avec schéma obligatoire.

	Mise en commun
collectif
	12'
	1. Les schémas sont comparés ; les erreurs viennent presque toujours du schéma, pas du calcul.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Comparaison additive seule ; schéma amorcé ; nombres < 100

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparaisons mêlées ; problèmes inverses ; nombres à 4 chiffres


Trace écrite / bilan : Leçon P5 : les problèmes de comparaison.


SÉANCE 2 / 6 — Les problèmes de fractions
	Objectif
	Résoudre des problèmes mobilisant les fractions.

	Durée / organisation
	60 min — manipulation puis individuel

	Matériel
	1. Bandes fractionnaires ; annexe 1 ex. 4-7


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Fraction d'une quantité
collectif avec matériel
	22'
	1. Problème : « Une classe a 24 élèves. La moitié sont des filles. Combien y a-t-il de filles ? »
1. Le schéma est construit : une barre de 24, partagée en 2. Chaque part vaut 12.
1. Puis : « Un quart des élèves mangent à la cantine. Combien ? » — barre partagée en 4, chaque part vaut 6.
1. Puis : « Trois quarts des élèves mangent à la cantine. Combien ? »
1. La procédure est dégagée : je divise par le DÉNOMINATEUR, puis je multiplie par le NUMÉRATEUR.
1. 24 ÷ 4 = 6, puis 6 × 3 = 18.
1. Le schéma en barres rend la procédure ÉVIDENTE : on voit les quatre parts, on en prend trois.

	Entraînement
individuel
	28'
	1. Annexe 1 : problèmes de fraction d'une quantité, avec schéma obligatoire.
1. Problèmes inverses en ★★★ : « le quart d'un nombre est 7. Quel est ce nombre ? »

	Bilan
collectif
	10'
	1. La procédure « ÷ dénominateur puis × numérateur » est affichée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Fractions unitaires (1/2, 1/4) ; nombres divisibles ; schéma fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Fractions non unitaires ; problèmes inverses ; deux étapes


Trace écrite / bilan : Leçon P6 : les fractions d'une quantité.


SÉANCE 3 / 6 — Organiser des données dans un tableau
	Objectif
	Recueillir et organiser des données.

	Durée / organisation
	60 min — groupes

	Matériel
	1. Données réelles de la classe ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le désordre et l'ordre
collectif
	18'
	1. Une liste en vrac est donnée : les réponses de 25 élèves à une question, dans le désordre.
1. Question : combien d'élèves ont répondu « bus » ? C'est long et on se trompe.
1. Le TABLEAU est introduit comme une solution à un problème réel : il permet de compter sans se tromper et de lire d'un coup d'œil.
1. Le tableau de COMPTAGE (bâtons) puis le tableau d'EFFECTIFS sont distingués.
1. La vérification indispensable est posée : la somme des effectifs doit être ÉGALE au nombre total. Sinon, il y a une erreur.

	Recueillir des données réelles
groupes
	27'
	1. Chaque groupe recueille des données dans la classe : le mode de déplacement, le nombre de frères et sœurs, le sport pratiqué, le mois de naissance.
1. Les données sont organisées en tableau et vérifiées.

	Bilan
collectif
	15'
	1. Les tableaux sont affichés ; on lit les informations qu'ils donnent.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tableau pré-structuré ; une seule question

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tableau à double entrée ; deux questions croisées


Trace écrite / bilan : Tableau de données vérifié.


SÉANCE 4 / 6 — Le diagramme en bâtons
	Objectif
	Construire et lire un diagramme en bâtons.

	Durée / organisation
	60 min — individuel accompagné

	Matériel
	1. Papier quadrillé ; règles ; annexe 2 ex. 4-7
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Pourquoi un graphique ?
collectif
	18'
	1. Un tableau et un diagramme représentant les mêmes données sont comparés.
1. Le graphique permet de voir IMMÉDIATEMENT ce qui est le plus grand, le plus petit, les écarts.
1. Le tableau donne les valeurs EXACTES.
1. Les deux sont utiles, pour des choses différentes.
1. Projection 1 : construire un diagramme en bâtons.
1. Les règles de construction sont posées : un TITRE, des AXES nommés avec leur unité, des graduations RÉGULIÈRES, des bâtons de MÊME LARGEUR et bien espacés.

	Construction
individuel
	30'
	1. Chacun construit le diagramme de ses données.
1. L'enseignant accompagne la graduation de l'axe vertical, qui est la difficulté principale : il faut choisir une échelle adaptée au plus grand effectif.

	Bilan
collectif
	12'
	1. Deux diagrammes sont analysés selon les critères.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Axes pré-gradués ; cinq données maximum

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Axes à graduer soi-même ; échelle à choisir ; huit données


Trace écrite / bilan : Diagramme en bâtons construit.


SÉANCE 5 / 6 — Certain, possible, impossible
	Objectif
	Distinguer les événements certains, possibles et impossibles.

	Durée / organisation
	45 min — manipulation

	Matériel
	1. Dés, pièces, jetons, sacs opaques
1. Annexe 3
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trois catégories
collectif
	18'
	1. Dix événements sont proposés et classés : « le soleil se lèvera demain », « je ferai 7 avec un dé à 6 faces », « il pleuvra demain », « je tirerai un jeton rouge dans un sac de jetons bleus ».
1. Trois catégories : CERTAIN, POSSIBLE, IMPOSSIBLE.
1. Projection 2 : certain, possible, impossible.
1. Puis une nuance est introduite : parmi les POSSIBLES, certains sont PLUS PROBABLES que d'autres.
1. « Faire un nombre pair avec un dé » et « faire un 6 » sont tous deux possibles, mais pas également probables.

	Expérimenter
groupes de 4
	20'
	1. Sac opaque contenant 3 jetons rouges et 7 bleus.
1. Prédiction écrite AVANT : quelle couleur vais-je tirer le plus souvent ?
1. 20 tirages AVEC REMISE (essentiel : sinon la composition change), notés dans un tableau.
1. Constat : on tire plus souvent des bleus, mais pas exactement 7 sur 10.
1. Notion importante à poser : une chance sur deux ne veut PAS dire « une fois sur deux exactement ». Cela décrit une TENDANCE, pas une garantie.

	Bilan
collectif
	7'
	1. L'échelle est affichée : impossible — peu probable — possible — très probable — certain.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois catégories ; sac très déséquilibré

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparer deux sacs ; exprimer la chance en fraction (3 chances sur 10 = 3/10)


Trace écrite / bilan : Leçon P7 : certain, possible, impossible.


SÉANCE 6 / 6 — Évaluation et problème de la semaine
	Objectif
	Évaluer les acquis de la séquence.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Annexe 3 (2 versions)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Évaluation
individuel
	35'
	1. Problèmes avec schéma, tableau, graphique, question de probabilité.

	Le problème de la semaine
collectif
	10'
	1. Le rituel installé en période 1 se poursuit : un problème ouvert affiché le lundi, mise en commun le vendredi.
1. On valorise la DÉMARCHE, les tentatives, les impasses instructives.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Version ★ : problèmes à une étape, schémas amorcés, graphique à lire

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Version ★★ + problème à deux étapes et graphique à construire


Trace écrite / bilan : Évaluation ; cahier de recherche.


ANNEXE 1 — Problèmes de comparaison et de fractions  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
RAPPEL : LE SCHÉMA DE COMPARAISON
1. Deux barres l'une SOUS l'autre. L'une dépasse.
```
Léa  |------- 45 -------|
Tom  |------- 45 -------|-- 12 --|
```
1. Trois configurations : je cherche le grand, je cherche le petit, je cherche l'écart.
LE PIÈGE DES MOTS-CLÉS (rappel de la période 1)
1. « De plus » n'annonce PAS toujours une addition.
1. « Tom a 12 de plus que Léa. Léa en a 45. » → 45 + 12
1. « Tom a 57, c'est 12 de plus que Léa. » → 57 − 12
1. Seul le SCHÉMA est fiable.
NOUVEAU : LA COMPARAISON MULTIPLICATIVE
1. « Tom a 3 fois plus de billes que Léa. Léa en a 15. »
1. Le schéma CHANGE : au lieu d'une barre qui dépasse un peu, je dessine TROIS barres identiques à celle de Léa.
```
Léa  |-- 15 --|
Tom  |-- 15 --|-- 15 --|-- 15 --|
                    ↑ ?
```
1. Tom a 15 × 3 = 45 billes.
Le problème inverse
1. « Tom a 45 billes, c'est 3 fois plus que Léa. Combien Léa en a-t-elle ? »
1. Même schéma, inconnue différente : 45 ÷ 3 = 15.
LES FRACTIONS D'UNE QUANTITÉ
Le schéma rend tout évident
1. « Une classe a 24 élèves. Les trois quarts mangent à la cantine. Combien ? »
```
|-- 6 --|-- 6 --|-- 6 --|-- 6 --|   ← 24 partagé en 4 parts
|←---- 3 parts = ? ----→|
```
MA PROCÉDURE
1. Je divise par le DÉNOMINATEUR, puis je multiplie par le NUMÉRATEUR.
1. 3/4 de 24 : 24 ÷ 4 = 6, puis 6 × 3 = 18
Pourquoi dans cet ordre ?
1. Le dénominateur me dit en combien de parts je partage → je divise.
1. Le numérateur me dit combien de parts je prends → je multiplie.
Exemples
	La fraction
	Mon calcul
	Le résultat

	1/2 de 24
	24 ÷ 2
	12

	1/4 de 24
	24 ÷ 4
	6

	3/4 de 24
	24 ÷ 4 = 6, puis × 3
	18

	1/3 de 90
	90 ÷ 3
	30

	2/3 de 90
	90 ÷ 3 = 30, puis × 2
	60

	2/5 de 100
	100 ÷ 5 = 20, puis × 2
	40


 
MES PROBLÈMES
1. 1. Léa a 45 billes. Tom en a 12 de plus. Combien Tom en a-t-il ?
1. 2. Tom a 128 images, c'est 45 de plus que Léa. Combien Léa en a-t-elle ?
1. 3. Léa a 15 billes. Tom en a 3 fois plus. Combien Tom en a-t-il ?
1. 4. Tom a 96 billes, c'est 4 fois plus que Léa. Combien Léa en a-t-elle ?
1. 5. Une classe compte 28 élèves. La moitié sont des filles. Combien de garçons ?
1. 6. Un jardin de 60 m² est planté aux trois quarts. Quelle surface est plantée ? Quelle surface reste libre ?
1. 7. Un livre a 120 pages. Léa en a lu les deux tiers. Combien de pages a-t-elle lues ? Combien lui reste-t-il ?
1. 8. (★★★) Le quart d'un nombre est 7. Quel est ce nombre ?
1. 9. (★★★) Une école a 240 élèves. Un tiers sont en cycle 2. La moitié du reste sont en CM. Combien d'élèves en CM ?
LA RÈGLE DE LA CLASSE (elle n'a pas changé)
1. Aucun calcul n'est accepté sans schéma.
1. Les erreurs viennent presque toujours du SCHÉMA, pas du calcul.


ANNEXE 2 — Tableaux et graphiques  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
POURQUOI UN TABLEAU ?
1. Voici les réponses de 25 élèves, en vrac :
1. « bus, à pied, voiture, à pied, vélo, bus, à pied, voiture, à pied, bus… »
1. Combien ont répondu « bus » ? C'est LONG et je vais me tromper.
1. Le tableau résout un vrai problème : il permet de compter sans se tromper et de lire d'un coup d'œil.
MON TABLEAU DE COMPTAGE
	Réponse
	Comptage (bâtons)
	Effectif

	à pied
	
	

	en bus
	
	

	en voiture
	
	

	à vélo
	
	

	TOTAL
	
	


 
MA VÉRIFICATION (indispensable)
1. La somme des effectifs doit être ÉGALE au nombre total de personnes interrogées.
1. Si ce n'est pas le cas : j'ai oublié une réponse ou j'ai compté deux fois.
LE DIAGRAMME EN BÂTONS
Tableau ou graphique ?
	Le TABLEAU
	Le GRAPHIQUE

	donne les valeurs EXACTES
	montre IMMÉDIATEMENT les écarts

	je dois lire chaque ligne
	je vois d'un coup d'œil le plus grand

	utile pour retrouver un chiffre
	utile pour COMPARER


 
1. Les deux sont utiles. Pour des choses différentes.
LES RÈGLES DE CONSTRUCTION
	Élément
	Pourquoi c'est nécessaire

	un TITRE
	il dit ce que le graphique représente

	l'axe HORIZONTAL nommé
	il dit ce qu'on compare

	l'axe VERTICAL nommé, avec son unité
	il dit ce qu'on mesure

	des graduations RÉGULIÈRES
	sinon le graphique ment

	des bâtons de MÊME LARGEUR
	sinon on compare des surfaces, pas des hauteurs

	des bâtons ESPACÉS régulièrement
	pour la lisibilité


 
LA DIFFICULTÉ PRINCIPALE : graduer l'axe vertical
1. Je regarde mon plus GRAND effectif.
1. Je choisis une échelle qui permet de le représenter sans dépasser la feuille.
1. Si mon plus grand effectif est 12, je gradue de 1 en 1.
1. Si c'est 120, je gradue de 10 en 10.
1. Les graduations doivent être RÉGULIÈRES du début à la fin.
Ex. 1 — Lis ce diagramme
1. Quel est le titre ? Que représentent les axes ? Quelle est la valeur la plus élevée ? Quel est l'écart entre les deux plus grandes valeurs ?
Ex. 2 — Construis le diagramme de tes données
CERTAIN, POSSIBLE, IMPOSSIBLE
	Catégorie
	Ce que ça veut dire
	Exemple

	CERTAIN
	cela arrivera à coup sûr
	le soleil se lèvera demain

	POSSIBLE
	cela peut arriver ou non
	il pleuvra demain

	IMPOSSIBLE
	cela ne peut pas arriver
	faire 7 avec un dé à 6 faces


 
Et parmi les POSSIBLES ?
1. Certains sont PLUS PROBABLES que d'autres.
1. « Faire un nombre pair avec un dé » : 3 chances sur 6.
1. « Faire un 6 » : 1 chance sur 6.
1. Les deux sont possibles. Mais pas également probables.
MON ÉCHELLE
```
IMPOSSIBLE --- peu probable --- possible --- très probable --- CERTAIN
```
MON EXPÉRIENCE : le sac de jetons
1. Sac opaque : 3 jetons rouges et 7 jetons bleus.
1. Ma prédiction AVANT : je tirerai plus souvent des ………
	Tirages
	Rouges
	Bleus

	1 à 10
	
	

	11 à 20
	
	

	TOTAL
	
	


 
1. ATTENTION : je remets le jeton dans le sac à chaque fois ! Sinon la composition change.
CE QUE J'OBSERVE
1. Je tire plus souvent des BLEUS. C'était prévisible : il y en a plus.
1. Mais pas exactement 7 sur 10.
UNE IDÉE IMPORTANTE
1. « Une chance sur deux » ne veut PAS dire « une fois sur deux exactement ».
1. Cela décrit une TENDANCE, pas une garantie.
1. Si je lance une pièce 10 fois, je ne ferai pas forcément 5 piles et 5 faces.
Ex. 3 — Classe ces événements
1. a. Il neigera au mois d'août dans ma commune.
1. b. Je tirerai un jeton bleu dans un sac de 10 jetons bleus.
1. c. Le prochain élève qui entrera sera un garçon.
1. d. Je ferai un nombre inférieur à 7 avec un dé à 6 faces.
1. e. Ma sœur mesurera 3 mètres l'an prochain.


ANNEXE 3 — Évaluation et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
Évaluation (version ★★, sur 20)
1. Schéma EXIGÉ pour chaque problème (il compte dans la note).
1. 1. Problème de comparaison additive, inconnue = le petit nombre (3 pts).
1. 2. Problème de comparaison multiplicative (3 pts).
1. 3. Problème de fraction d'une quantité, fraction non unitaire (3 pts).
1. 4. Complète ce tableau à partir de la liste donnée et vérifie le total (3 pts).
1. 5. Construis le diagramme en bâtons à partir du tableau (4 pts).
1. 6. Lis ce diagramme : titre, axes, valeur la plus élevée, écart (2 pts).
1. 7. Classe ces quatre événements : certain, possible ou impossible ? (2 pts)
Barème indicatif par problème
1. Schéma correct : 1 point. Calcul correct : 1 point. Phrase réponse : 1 point.
1. Ce barème dit clairement que le schéma et la communication comptent autant que le calcul.
Version ★
1. Problèmes à une étape, nombres < 100 ; schémas amorcés ; fractions unitaires (1/2, 1/4) ; tableau pré-structuré ; graphique à LIRE plutôt qu'à construire, ou axes pré-gradués ; item 7 avec deux catégories seulement.
Bonus ★★★
1. « Invente un problème de comparaison multiplicative dont la réponse est 60. Rédige l'énoncé et la solution. »
Erreurs types en CM1
1. Comparaison multiplicative traitée comme additive (« 3 fois plus » interprété comme « 3 de plus »).
1. Pour la fraction d'une quantité : multiplier par le dénominateur au lieu de diviser.
1. Oublier de multiplier par le numérateur pour les fractions non unitaires (donner 6 au lieu de 18 pour 3/4 de 24).
1. Tableau : oublier la vérification du total.
1. Graphique : graduations irrégulières, ou échelle inadaptée (bâtons qui dépassent la feuille).
1. Graphique : bâtons de largeurs différentes.
1. Probabilités : croire que « une chance sur deux » signifie « une fois sur deux exactement ».
Le schéma en barres pour les fractions
1. C'est l'outil qui rend la procédure ÉVIDENTE.
1. On VOIT les quatre parts, on en prend trois.
1. Sans schéma, « diviser par le dénominateur puis multiplier par le numérateur » est une recette incompréhensible.
1. Avec le schéma, c'est une lecture directe.
Sur les probabilités en CM1
1. On reste au niveau du VOCABULAIRE (certain, possible, impossible) et de la comparaison qualitative (plus ou moins probable).
1. L'expression numérique (3 chances sur 10) est proposée en approfondissement seulement.
1. L'expérience avec remise est essentielle : sans remise, la composition change et le raisonnement se complique inutilement.
1. L'idée à faire passer : une probabilité décrit une TENDANCE sur beaucoup d'essais, pas une garantie sur un essai.
Le rituel « problème de la semaine »
1. Il se poursuit depuis la période 1.
1. Un problème ouvert affiché le lundi, mise en commun le vendredi.
1. On valorise la DÉMARCHE, les tentatives, les impasses instructives.
1. C'est ce rituel, plus que les séances, qui installe le goût de chercher.
Pour une classe CM1/CM2
1. Le CM2 travaille les problèmes de comparaison et de fractions ; le CM1 aussi. Les objets sont TRÈS PROCHES.
1. Le SCHÉMA EN BARRES est le MÊME outil : affiche COMMUNE.
1. Les séances 1 (comparaison) et 2 (fractions d'une quantité) se mènent très bien en COLLECTIF COMPLET, avec des nombres adaptés.
1. Le RECUEIL DE DONNÉES dans la classe est un projet COMMUN naturel : on interroge tout le monde, chaque niveau exploite à son échelle.
1. Le CM2 construit des graphiques plus complexes (plusieurs séries) ; le CM1 s'en tient au diagramme en bâtons simple.
1. Le « problème de la semaine » est COMMUN : même énoncé, attentes différentes. La mise en commun mixte est très riche.


ANNEXE 4 — Projection 1 — Construire un diagramme en bâtons  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Tableau ou graphique ?
Le TABLEAU donne les valeurs EXACTES.
Le GRAPHIQUE montre IMMÉDIATEMENT les écarts.
 
Les deux sont utiles. Pour des choses différentes.
 
Les règles de construction
1. un TITRE
1. l'axe HORIZONTAL nommé (ce qu'on compare)
1. l'axe VERTICAL nommé, avec son UNITÉ
1. des graduations RÉGULIÈRES
1. des bâtons de MÊME LARGEUR, bien espacés
 
La difficulté principale
Graduer l'axe vertical.
 
Je regarde mon plus GRAND effectif.
Je choisis une échelle adaptée.
 
Plus grand effectif = 12 → je gradue de 1 en 1.
Plus grand effectif = 120 → je gradue de 10 en 10.
 
Ma vérification du tableau
La somme des effectifs = le nombre total de personnes.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Certain, possible, impossible  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Trois catégories
 
CERTAIN — cela arrivera à coup sûr
« Le soleil se lèvera demain. »
 
POSSIBLE — cela peut arriver ou non
« Il pleuvra demain. »
 
IMPOSSIBLE — cela ne peut pas arriver
« Je ferai 7 avec un dé à 6 faces. »
 
Et parmi les POSSIBLES ?
Certains sont PLUS PROBABLES que d'autres.
 
« Faire un nombre pair » → 3 chances sur 6
« Faire un 6 » → 1 chance sur 6
 
Mon échelle
IMPOSSIBLE — peu probable — possible — très probable — CERTAIN
 
UNE IDÉE IMPORTANTE
« Une chance sur deux » ne veut PAS dire
« une fois sur deux exactement ».
 
Cela décrit une TENDANCE, pas une garantie.
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