Projection 1 — Jouer le problème
UN PROBLÈME
C'est UNE PETITE HISTOIRE AVEC DES NOMBRES
Et à la fin, IL Y A UNE QUESTION
MA PREMIÈRE MÉTHODE
ON JOUE LA SCÈNE
MES TROIS QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	QU'EST-CE QU'ON SAIT ?

	2
	QU'EST-CE QU'ON CHERCHE ?

	3
	EST-CE QUE ÇA AUGMENTE OU ÇA DIMINUE ?


 
MA RÈGLE
COMPRENDRE AVANT DE CALCULER. TOUJOURS.
MON DESSIN
JE DESSINE DES RONDS, PAS DE BELLES BILLES
LE DESSIN DE MATHÉMATIQUES DOIT ÊTRE RAPIDE


Projection 2 — Le tout et les parties
MES DEUX SORTES DE QUESTIONS
	Je connais…
	Je cherche…
	Alors

	LES DEUX MORCEAUX
	LE TOUT
	J'AJOUTE

	LE TOUT ET UN MORCEAU
	L'AUTRE MORCEAU
	JE RETIRE


 
MON MOYEN DE SAVOIR
JE REGARDE CE QUE JE CHERCHE
CE N'EST PAS LE MOT QUI DÉCIDE
MON SCHÉMA EN BARRES
UNE BARRE POUR LE TOUT
COUPÉE EN DEUX MORCEAUX
ET UN ? LÀ OÙ JE CHERCHE
MA REMARQUE
LES CE1 ET LES CE2 UTILISENT LE MÊME SCHÉMA
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