Mathématiques – Résolution de problèmes — CE2 — Période 4
Problèmes à plusieurs étapes, et problèmes qu'on n'a jamais vus
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : résoudre des problèmes à plusieurs étapes ; modéliser ; chercher. Aligné sur « problèmes à plusieurs étapes » du CM1 et du CM2 en période 4.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Résoudre un problème à deux ou trois étapes.
1. Aborder un problème dont on ne connaît pas la méthode.
1. Utiliser le schéma pour chercher.
1. Expliquer sa démarche.

	Compétences travaillées
	1. Chercher
1. Modéliser
1. Calculer
1. Communiquer

	Prérequis
	1. P1 à P3 : le schéma en barres ; les quatre types ; les deux questions ; le contrôle de vraisemblance

	Matériel / supports
	1. Bandes ; jetons ; cartes-problèmes ; affiches
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : schémas ; démarches expliquées.
1. Évaluation finale : trois problèmes dont un à trois étapes et un problème nouveau.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'étapes ; taille des nombres.
1. Qualitative : questions données en ★ ; problème nouveau sans aide en ★★★.
1. Le schéma reste obligatoire et il est évalué autant que la réponse.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Trois étapes
	Enchaîner trois calculs.
	45 min

	2
	Un problème que je n'ai jamais vu
	Aborder un problème sans méthode connue.
	45 min

	3
	Expliquer sa démarche
	Rendre compte de sa recherche.
	45 min

	4
	Les problèmes de la vie
	Résoudre des problèmes ancrés dans le réel.
	45 min

	5
	Inventer un problème à deux étapes
	Produire un problème complexe.
	45 min

	6
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de l'année en résolution de problèmes.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Trois étapes
	Objectif
	Enchaîner trois calculs.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Problèmes ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Écrire toutes les questions
collectif
	20'
	1. Projection 1 : les problèmes à trois étapes.
1. Un problème est lu : « Une classe de 27 élèves part en sortie. 3 élèves sont absents. Les autres montent dans des cars de 8 places. Combien de cars faut-il ? »
1. COMBIEN D'ÉTAPES ? Les élèves cherchent.
1. ÉTAPE 1 : combien d'élèves partent ? → 27 − 3 = 24.
1. ÉTAPE 2 : combien de cars ? → 24 ÷ 8 = 3.
1. DEUX ÉTAPES ici. Mais certains problèmes en ont trois.
1. LA MÉTHODE RESTE LA MÊME, celle des périodes 2 et 3 :
1. J'ÉCRIS TOUTES LES QUESTIONS AVANT DE CALCULER.
1. Et je dis quelle opération pour chacune.
1. CE QUI CHANGE AVEC TROIS ÉTAPES : le risque de se perdre augmente.
1. LE REMÈDE : un TABLEAU. Une ligne par étape.
1. Question / opération / calcul / résultat. Quatre colonnes.
1. Le tableau rend la démarche visible et il empêche de sauter une étape.
1. LE PIÈGE À TROIS ÉTAPES : oublier d'utiliser un résultat intermédiaire.
1. On calcule l'étape 1, on calcule l'étape 2… et on oublie de s'en servir à l'étape 3.
1. LE CONTRÔLE : chaque résultat intermédiaire doit SERVIR quelque part.
1. S'il ne sert à rien, ou bien l'étape était inutile, ou bien j'ai oublié de m'en servir.

	Résoudre
binômes
	15'
	1. Trois problèmes, de deux et trois étapes.
1. Le tableau à quatre colonnes est rempli pour chacun.
1. LA PHRASE-RÉPONSE reprend les mots de la question, comme toujours.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : le tableau des étapes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux étapes ; questions données

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois étapes ; questions à formuler


Trace écrite / bilan : Fiche : les problèmes à trois étapes.


SÉANCE 2 / 6 — Un problème que je n'ai jamais vu
	Objectif
	Aborder un problème sans méthode connue.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Problèmes de recherche ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chercher, c'est chercher
collectif
	20'
	1. Projection 2 : quand je ne sais pas.
1. AUJOURD'HUI, UN PROBLÈME DONT ON NE CONNAÎT PAS LA MÉTHODE.
1. « Dans un pré, il y a des poules et des lapins. En tout, 8 têtes et 22 pattes. Combien de poules ? »
1. AUCUNE OPÉRATION NE DONNE LA RÉPONSE DIRECTEMENT. Il faut CHERCHER.
1. CE QUE VEUT DIRE « CHERCHER », et c'est le contenu de la séance :
1. 1. JE COMPRENDS LA SITUATION. Je la dessine, je la joue, je la raconte.
1. 2. J'ESSAIE quelque chose. N'importe quoi de raisonnable.
1. 3. JE REGARDE si ça marche.
1. 4. J'AJUSTE et je recommence.
1. ESSAYER N'EST PAS TRICHER. C'est la méthode.
1. Les mathématiciens font exactement ça devant un problème nouveau.
1. LA MÉTHODE PAR ESSAIS, sur notre problème :
1. J'essaie 4 poules et 4 lapins : 8 + 16 = 24 pattes. Trop.
1. J'essaie 5 poules et 3 lapins : 10 + 12 = 22 pattes. ✓
1. J'AJUSTE DANS LE BON SENS : trop de pattes → j'augmente les poules, qui en ont moins.
1. CE QUI FAIT LA DIFFÉRENCE : ajuster au hasard, ou ajuster en RÉFLÉCHISSANT.
1. LE TABLEAU D'ESSAIS rend la recherche visible : poules / lapins / pattes / trop ou pas assez.
1. On voit alors que les essais se rapprochent. C'est ça, chercher.
1. ET SI JE NE TROUVE PAS ? Ce n'est pas grave. J'aurai quand même cherché.
1. Un problème de recherche n'est pas un exercice : il n'y a pas de honte à ne pas trouver.

	On cherche
groupes
	15'
	1. Deux problèmes de recherche par groupe, avec un tableau d'essais.
1. LA CONSIGNE : garder TOUS les essais, même ceux qui ne marchent pas.
1. Les essais ratés montrent le chemin. On ne les efface pas.
1. L'enseignant ne donne AUCUNE piste pendant dix minutes. Il observe.

	Trace
individuel
	10'
	1. Tableau d'essais ; fiche méthode.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Petits nombres ; matériel manipulable

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres plus grands ; deux problèmes


Trace écrite / bilan : Fiche : chercher quand je ne sais pas.


SÉANCE 3 / 6 — Expliquer sa démarche
	Objectif
	Rendre compte de sa recherche.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Problèmes résolus ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment j'ai fait
collectif
	20'
	1. LES GROUPES EXPLIQUENT COMMENT ILS ONT TROUVÉ. Pas ce qu'ils ont trouvé.
1. LA DIFFÉRENCE EST ESSENTIELLE : la réponse est une phrase, la démarche est une histoire.
1. CE QU'ON DEMANDE :
1. Par quoi avez-vous commencé ?
1. Qu'est-ce que vous avez essayé qui n'a pas marché ?
1. Comment avez-vous su qu'il fallait changer ?
1. Qu'est-ce qui vous a fait trouver ?
1. LA DEUXIÈME QUESTION EST LA PLUS IMPORTANTE, et elle surprend.
1. On demande rarement aux élèves ce qui n'a pas marché.
1. Or c'est là que se trouve le vrai travail.
1. CE QU'ON DÉCOUVRE : plusieurs groupes ont trouvé, mais PAS DE LA MÊME FAÇON.
1. L'un a fait des essais. L'autre a dessiné. Un troisième a raisonné : « toutes les têtes ont au moins 2 pattes… »
1. TOUTES CES DÉMARCHES SONT VALABLES.
1. Et les entendre enrichit tout le monde : la prochaine fois, j'aurai un chemin de plus.
1. C'EST EXACTEMENT LE PRINCIPE DU CALCUL MENTAL : plusieurs chemins, un résultat.
1. La séance est la même, appliquée aux problèmes.

	L'affiche des démarches
collectif
	15'
	1. On construit une affiche : COMMENT ON PEUT CHERCHER.
1. Je dessine la situation. Je fais des essais. Je fais un tableau. Je manipule avec du matériel.
1. Je cherche un cas plus simple. Je raconte le problème avec mes mots.
1. SIX FAÇONS DE CHERCHER. L'affiche reste au mur.
1. Quand un élève est bloqué, on ne lui donne pas la solution : on lui montre l'affiche.

	Trace
individuel
	10'
	1. Affiche : comment on peut chercher.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Expliquer une étape

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Expliquer toute la démarche ; comparer avec un autre groupe


Trace écrite / bilan : Affiche des démarches.


SÉANCE 4 / 6 — Les problèmes de la vie
	Objectif
	Résoudre des problèmes ancrés dans le réel.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Documents authentiques ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Des vraies situations
binômes
	20'
	1. LES PROBLÈMES DE CETTE SÉANCE VIENNENT DE SITUATIONS RÉELLES :
1. Organiser un goûter pour la classe : combien de gâteaux, combien de briques de jus ?
1. Préparer une sortie : combien de cars, combien d'accompagnateurs ?
1. Aménager le coin bibliothèque : combien d'étagères pour 120 livres ?
1. CE QUI EST DIFFÉRENT D'UN EXERCICE :
1. LES DONNÉES NE SONT PAS TOUTES DANS L'ÉNONCÉ. Il faut les CHERCHER ou les CHOISIR.
1. Combien de gâteaux par enfant ? Ce n'est pas écrit. Il faut décider.
1. ET IL Y A PLUSIEURS RÉPONSES POSSIBLES, selon les choix qu'on fait.
1. C'EST DÉSTABILISANT ET C'EST TRÈS FORMATEUR.
1. Dans la vraie vie, les problèmes se présentent toujours comme ça.
1. LA CONSIGNE : j'écris mes CHOIX avant de calculer.
1. « Je décide qu'il faut 2 gâteaux par enfant. » Ensuite je calcule.
1. Un choix différent donne un résultat différent, et les deux sont justes.
1. ET LE CONTRÔLE DE VRAISEMBLANCE devient essentiel :
1. « Il faut 340 briques de jus » pour 27 élèves : c'est impossible. J'ai fait une erreur.

	Résoudre
binômes
	15'
	1. Deux situations réelles sont traitées.
1. Les choix sont écrits, les calculs faits, les réponses comparées entre binômes.
1. LES RÉPONSES DIFFÈRENT, et on cherche pourquoi : quels choix n'étaient pas les mêmes ?
1. Cette comparaison est l'apprentissage principal de la séance.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes choix et mes calculs.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une situation ; deux choix guidés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux situations ; justifier ses choix


Trace écrite / bilan : Fiche : les problèmes de la vraie vie.


SÉANCE 5 / 6 — Inventer un problème à deux étapes
	Objectif
	Produire un problème complexe.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Fabriquer
binômes
	20'
	1. ON DONNE DEUX CALCULS ENCHAÎNÉS : 5 × 12 = 60, puis 60 − 25 = 35.
1. IL FAUT INVENTER UN PROBLÈME qui utilise ces deux calculs, dans cet ordre.
1. C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE qu'inventer un problème à une étape.
1. Il faut une histoire où le premier résultat SERT au second.
1. CE QUI AIDE : je pense d'abord à la SITUATION, pas aux nombres.
1. « Il y a plusieurs paquets identiques. On en utilise une partie. »
1. Puis je place mes nombres dedans.
1. MES CONTRAINTES :
1. Le problème doit avoir UNE question, à la fin.
1. La réponse doit être 35.
1. Il doit être RÉALISTE.
1. Et le premier résultat ne doit PAS être demandé dans la question — sinon il n'y a qu'une étape.
1. CETTE DERNIÈRE CONTRAINTE EST LA PLUS DIFFICILE À COMPRENDRE, et c'est elle qui fait tout.

	Échanger
groupes
	15'
	1. Les problèmes sont échangés entre binômes.
1. Le binôme qui résout vérifie : y a-t-il bien DEUX étapes ? La réponse est-elle 35 ?
1. Si le problème se résout en une seule étape, il est à corriger.
1. Les problèmes réussis rejoignent le recueil de la classe.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon problème inventé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Situation proposée ; nombres à placer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Problème à trois étapes


Trace écrite / bilan : Recueil de problèmes de la classe.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de l'année en résolution de problèmes.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; annexe 3 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Tous les outils de l'année sont relus :
1. LE SCHÉMA EN BARRES, obligatoire, depuis la période 1.
1. LES QUATRE TYPES de problèmes.
1. Les mots-clés ne décident PAS. Le schéma, oui.
1. J'écris TOUTES les questions avant de calculer.
1. Je relis la question avant ma phrase-réponse.
1. Je me demande si ma réponse est POSSIBLE.
1. « On ne peut pas répondre » est une réponse valable.
1. Et cette période : QUAND JE NE SAIS PAS, JE CHERCHE. J'essaie, je regarde, j'ajuste.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Un problème à deux étapes ; un problème à trois étapes ; un problème de recherche avec tableau d'essais ; expliquer sa démarche pour l'un des trois.
1. LE SCHÉMA ET LA DÉMARCHE COMPTENT AUTANT QUE LA RÉPONSE.
1. Pour le problème de recherche, les essais non aboutis sont valorisés.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux problèmes ; questions données

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois problèmes ; démarche rédigée


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — Les problèmes à plusieurs étapes  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PROBLÈME
1. « Une classe de 27 élèves part en sortie. 3 sont absents. Les autres montent dans des cars de 8 places. Combien de cars ? »
MON TABLEAU DES ÉTAPES
	Question
	Opération
	Calcul
	Résultat

	1. Combien d'élèves partent ?
	−
	27 − 3
	24

	2. Combien de cars ?
	÷
	24 ÷ 8
	3


 
POURQUOI UN TABLEAU
1. Avec trois étapes, le risque de se perdre augmente.
1. Le tableau rend ma démarche VISIBLE.
1. Et il m'empêche de sauter une étape.
MON CONTRÔLE
1. Chaque résultat intermédiaire doit SERVIR quelque part.
1. S'il ne sert à rien : ou bien l'étape était inutile, ou bien j'ai oublié de m'en servir.
Ex. 4 — UN PROBLÈME QUE JE N'AI JAMAIS VU
1. « Dans un pré, des poules et des lapins. 8 têtes et 22 pattes. Combien de poules ? »
1. AUCUNE opération ne donne la réponse directement.
1. IL FAUT CHERCHER.
CE QUE VEUT DIRE « CHERCHER »
1. 1. JE COMPRENDS la situation. Je la dessine, je la joue, je la raconte.
1. 2. J'ESSAIE quelque chose. N'importe quoi de raisonnable.
1. 3. JE REGARDE si ça marche.
1. 4. J'AJUSTE et je recommence.
ESSAYER N'EST PAS TRICHER
1. C'est LA MÉTHODE.
1. Les mathématiciens font exactement ça devant un problème nouveau.
Ex. 5 — MON TABLEAU D'ESSAIS
	Poules
	Lapins
	Pattes
	Trop ou pas assez ?

	4
	4
	8 + 16 = 24
	trop

	5
	3
	10 + 12 = 22
	✓ trouvé !

	
	
	
	


 
J'AJUSTE DANS LE BON SENS
1. Trop de pattes → j'augmente les POULES, qui en ont moins.
1. Ajuster au hasard, ou ajuster EN RÉFLÉCHISSANT : ça fait toute la différence.
Ex. 6 — ET SI JE NE TROUVE PAS ?
1. Ce n'est PAS grave.
1. J'aurai quand même CHERCHÉ.
1. Un problème de recherche n'est pas un exercice.
1. JE GARDE TOUS MES ESSAIS, même ceux qui ne marchent pas.
1. Ils montrent le chemin. Je ne les efface pas.


ANNEXE 2 — Expliquer ma démarche  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
J'EXPLIQUE COMMENT J'AI TROUVÉ
1. Pas CE QUE j'ai trouvé.
1. La réponse est une phrase. La démarche est une HISTOIRE.
LES QUATRE QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	Par quoi ai-je commencé ?

	2
	Qu'est-ce que j'ai essayé qui n'a PAS marché ?

	3
	Comment ai-je su qu'il fallait changer ?

	4
	Qu'est-ce qui m'a fait trouver ?


 
LA QUESTION 2 EST LA PLUS IMPORTANTE
1. On me demande rarement ce qui n'a PAS marché.
1. Or c'est là qu'est le vrai travail.
CE QU'ON DÉCOUVRE EN S'ÉCOUTANT
1. Plusieurs groupes ont trouvé. Mais PAS DE LA MÊME FAÇON.
1. L'un a fait des essais. L'autre a dessiné. Un troisième a raisonné.
1. TOUTES CES DÉMARCHES SONT VALABLES.
1. Et les entendre m'enrichit : la prochaine fois, j'aurai un chemin de plus.
1. C'est exactement comme le calcul mental : plusieurs chemins, un résultat.
Ex. 4 — COMMENT ON PEUT CHERCHER
	Ma façon de chercher
	☐

	je DESSINE la situation
	

	je fais des ESSAIS
	

	je fais un TABLEAU
	

	je MANIPULE du matériel
	

	je cherche un cas PLUS SIMPLE
	

	je RACONTE le problème avec mes mots
	


 
1. SIX façons de chercher. L'affiche reste au mur.
1. Quand je suis bloqué, on ne me donne pas la solution : on me montre l'affiche.
Ex. 5 — LES PROBLÈMES DE LA VRAIE VIE
1. Organiser un goûter. Préparer une sortie. Aménager la bibliothèque.
CE QUI EST DIFFÉRENT D'UN EXERCICE
1. LES DONNÉES NE SONT PAS TOUTES DANS L'ÉNONCÉ.
1. Combien de gâteaux par enfant ? Ce n'est pas écrit. IL FAUT DÉCIDER.
1. Et il y a PLUSIEURS réponses possibles, selon mes choix.
MA CONSIGNE
1. J'ÉCRIS MES CHOIX AVANT DE CALCULER.
1. « Je décide qu'il faut 2 gâteaux par enfant. » Ensuite je calcule.
1. Un choix différent donne un résultat différent. Et les deux sont justes.
Ex. 6 — Mon contrôle devient essentiel
1. « Il faut 340 briques de jus » pour 27 élèves : IMPOSSIBLE.
1. J'ai fait une erreur quelque part.
1. Mes choix : ………
 
 
 


ANNEXE 3 — Inventer un problème et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON DÉFI
1. On me donne DEUX calculs enchaînés : 5 × 12 = 60, puis 60 − 25 = 35.
1. J'invente un problème qui utilise CES DEUX calculs, dans cet ordre.
C'EST PLUS DIFFICILE QU'AVEC UNE SEULE ÉTAPE
1. Il faut une histoire où le PREMIER résultat SERT au second.
CE QUI M'AIDE
1. Je pense d'abord à la SITUATION, pas aux nombres.
1. « Il y a plusieurs paquets identiques. On en utilise une partie. »
1. Puis je place mes nombres dedans.
MES CONTRAINTES
	Ma contrainte
	☐

	mon problème a UNE question, à la fin
	

	la réponse est 35
	

	il est RÉALISTE
	

	le premier résultat n'est PAS demandé dans la question
	


 
LA DERNIÈRE CONTRAINTE EST LA PLUS DIFFICILE
1. Si je demande le premier résultat, il n'y a plus qu'UNE étape !
1. C'est elle qui fait tout.
Ex. 4 — Mon problème
 
 
 
 
 
 
Ex. 5 — L'ÉCHANGE
1. Un autre binôme résout mon problème.
1. Il vérifie : y a-t-il bien DEUX étapes ? La réponse est-elle 35 ?
1. Si ça se résout en une seule étape, je dois corriger.
Ex. 6 — MON BILAN DE L'ANNÉE
	Je sais…
	☐

	faire un schéma en barres
	

	trier un problème dans les quatre types
	

	que les mots-clés ne décident pas
	

	écrire toutes les questions avant de calculer
	

	relire la question avant ma phrase-réponse
	

	dire quand on ne peut pas répondre
	

	CHERCHER quand je ne connais pas la méthode
	

	expliquer comment j'ai fait
	


 
MA GRANDE IDÉE DE L'ANNÉE
1. Un problème, ce n'est pas un calcul déguisé.
1. C'est une SITUATION à comprendre.
1. Et le schéma est ce qui me la fait comprendre.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE TABLEAU DES ÉTAPES
1. Avec trois étapes, la charge mentale augmente et les élèves se perdent.
1. Le tableau à quatre colonnes (question / opération / calcul / résultat) externalise cette charge.
1. LE CONTRÔLE « chaque résultat intermédiaire doit servir » est efficace et rarement enseigné.
1. Un résultat qui ne sert à rien signale une erreur de démarche.
LE PROBLÈME DE RECHERCHE — la séance centrale
1. C'est un type de problème rare à l'école et pourtant essentiel.
1. Il n'y a pas de méthode connue : il faut chercher.
1. « ESSAYER N'EST PAS TRICHER » est le message principal. Beaucoup d'élèves croient qu'il faut « savoir » avant de commencer.
1. La référence aux mathématiciens est vraie et elle légitime la démarche.
1. L'ENSEIGNANT NE DONNE AUCUNE PISTE pendant les dix premières minutes. C'est difficile et c'est nécessaire.
1. LE TABLEAU D'ESSAIS rend la recherche visible et il montre le rapprochement progressif.
1. GARDER LES ESSAIS RATÉS : ils sont la trace du travail. Ne jamais les faire effacer.
1. « Si tu ne trouves pas, tu auras quand même cherché » doit être dit AVANT, pas après.
EXPLIQUER SA DÉMARCHE
1. La question « qu'est-ce qui n'a pas marché ? » est la plus riche et la moins posée.
1. Elle valorise le processus et non le seul résultat.
1. La découverte que plusieurs démarches mènent à la même réponse est structurante.
1. Elle reprend exactement le principe du calcul mental : plusieurs chemins.
1. L'AFFICHE DES SIX FAÇONS DE CHERCHER est un outil de déblocage : on la montre au lieu de donner la solution.
LES PROBLÈMES DE LA VRAIE VIE
1. Données incomplètes, choix à faire, plusieurs réponses valides : c'est déstabilisant et formateur.
1. « J'écris mes choix avant de calculer » est le geste qui rend l'exercice praticable.
1. La comparaison des réponses entre binômes est l'apprentissage principal : les écarts s'expliquent par les choix.
1. Le contrôle de vraisemblance devient indispensable quand il n'y a pas de réponse unique.
INVENTER UN PROBLÈME À DEUX ÉTAPES
1. Beaucoup plus difficile qu'à une étape : il faut articuler deux calculs.
1. LA CONTRAINTE DÉCISIVE : le premier résultat ne doit pas être demandé dans la question.
1. C'est elle qui garantit qu'il y a bien deux étapes, et elle demande une vraie compréhension.
1. « Penser à la situation avant les nombres » est le conseil qui débloque.
1. L'échange entre binômes fournit un contrôle immédiat et objectif.
Matériel
1. Cartes-problèmes plastifiées ; bandes de papier ; jetons pour la manipulation.
1. Affiche « comment on peut chercher », construite par les élèves et conservée.
1. Recueil de problèmes de la classe, alimenté depuis la période 3.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LES PROBLÈMES À PLUSIEURS ÉTAPES SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 4.
1. LE SCHÉMA EN BARRES reste l'outil commun absolu.
1. LE PROBLÈME DE RECHERCHE se mène en GROUPES INTER-NIVEAUX, et c'est le meilleur dispositif de l'année : devant un problème nouveau, l'âge ne donne aucun avantage. Un CE2 propose souvent des essais aussi pertinents qu'un CM2.
1. « ESSAYER N'EST PAS TRICHER » est le message commun.
1. L'AFFICHE DES SIX FAÇONS DE CHERCHER est unique pour toute la classe.
1. L'EXPLICATION DE DÉMARCHE se fait en collectif complet : entendre le chemin d'un autre niveau enrichit réellement.
1. LES PROBLÈMES DE LA VRAIE VIE (goûter, sortie, bibliothèque) concernent toute la classe et peuvent déboucher sur une réalisation effective.
1. Ce qui diffère : le CE2 fait deux à trois étapes ; le CM1 ajoute la proportionnalité ; le CM2 aborde les problèmes à inconnue.
1. LE RECUEIL DE PROBLÈMES EST COMMUN, et les problèmes inventés par les CE2 sont résolus par les CM et inversement.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les problèmes à plusieurs étapes  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
CE QUI CHANGE
1. Il y a une question CACHÉE avant la vraie question.
UN EXEMPLE
1. « J'achète 3 cahiers à 2 € et 2 stylos à 3 €. Je paie avec 20 €. Combien me rend-on ? »
	Étape
	Ce que je cherche
	Mon calcul

	1
	le prix des cahiers
	3 × 2 = 6 €

	2
	le prix des stylos
	2 × 3 = 6 €

	3
	le total
	6 + 6 = 12 €

	4
	ce qu'on me rend
	20 − 12 = 8 €


 
MA MÉTHODE
1. JE NE CHERCHE PAS LA RÉPONSE TOUT DE SUITE.
1. Je cherche : QU'EST-CE QUE JE PEUX CALCULER AVEC CE QUE J'AI ?
1. Et je recommence, jusqu'à pouvoir répondre.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Quand je ne sais pas  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES SIX FAÇONS DE CHERCHER
	N°
	Ma façon

	1
	JE DESSINE la situation

	2
	JE FAIS UN TABLEAU

	3
	J'ESSAIE UN NOMBRE, je regarde, je corrige

	4
	JE PRENDS UN EXEMPLE PLUS PETIT

	5
	JE CHERCHE TOUTES LES POSSIBILITÉS, dans l'ordre

	6
	JE RELIS LA QUESTION — souvent, ça suffit


 
LE PROBLÈME DES POULES ET DES LAPINS
1. « Il y a 8 têtes et 22 pattes. Combien de poules ? Combien de lapins ? »
	Poules
	Lapins
	Pattes
	Est-ce 22 ?

	8
	0
	16
	trop peu

	6
	2
	20
	trop peu

	5
	3
	22
	OUI !


 
CE QUE J'APPRENDS
1. ESSAYER N'EST PAS TRICHER. C'est une vraie méthode.
1. Et un essai raté me dit dans quel SENS corriger.
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