Sciences et technologie — CM1 — Période 1
Le vivant : unité, diversité et chaînes alimentaires
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de sciences et technologie cycle 3, CM1 : « Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent » — classer les êtres vivants selon leurs attributs ; identifier les besoins des êtres vivants ; construire des chaînes alimentaires dans un milieu proche.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer le vivant du non-vivant à l'aide de critères construits.
1. Classer des êtres vivants selon leurs ATTRIBUTS (et non selon ce qu'ils ne sont pas).
1. Identifier les besoins des végétaux et des animaux.
1. Construire une chaîne alimentaire à partir d'une observation de terrain.

	Compétences travaillées
	1. Pratiquer des démarches scientifiques
1. Observer et décrire
1. Classer et modéliser
1. Adopter un comportement responsable

	Prérequis
	1. CE2 : premières observations du vivant ; les besoins des plantes approchés

	Matériel / supports
	1. Loupes, boîtes-loupes ; matériel de plantation ; cahier d'expériences
1. Étiquettes d'êtres vivants ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation S5 (annexe 3, 2 versions) : critères du vivant, classification, besoins, chaîne alimentaire.
1. Évaluation du cahier d'expériences : rigueur de la démarche.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'êtres vivants à classer ; longueur de la chaîne alimentaire.
1. Qualitative : étiquettes illustrées en ★ ; en ★★★, classification emboîtée à trois niveaux et raisonnement sur une perturbation.
1. L'observation directe reste le support principal pour tous les élèves.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Vivant ou non-vivant ?
	Construire les critères du vivant.
	60 min

	2
	Classer selon ce qu'ils ONT
	Comprendre et pratiquer la classification par attributs.
	60 min

	3
	De quoi ont-ils besoin ?
	Identifier les besoins des végétaux par l'expérimentation.
	60 min

	4
	Sortie d'observation et chaînes alimentaires
	Observer un milieu proche et construire des chaînes alimentaires.
	90 min

	5
	Résultats des plantations et évaluation
	Interpréter les résultats de l'expérience et évaluer les acquis.
	60 min




SÉANCE 1 / 5 — Vivant ou non-vivant ?
	Objectif
	Construire les critères du vivant.

	Durée / organisation
	60 min — collectif puis groupes

	Matériel
	1. Objets et êtres vivants variés ; images ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le tri difficile
groupes
	22'
	1. Une vingtaine d'images à trier : un chat, un arbre, une pierre, un nuage, une voiture, une graine, un champignon, une plume, un flocon de neige, une rivière, un corail, une bactérie vue au microscope.
1. Les désaccords sont nombreux, et c'est le but. Le nuage bouge : est-il vivant ? Le feu se nourrit et grandit : est-il vivant ? La graine ne bouge pas : est-elle vivante ?
1. On ne tranche pas encore.

	Construire les critères
collectif
	23'
	1. Projection 1 : les critères du vivant.
1. Les quatre critères sont dégagés collectivement : un être vivant NAÎT, se NOURRIT, GRANDIT et se REPRODUIT, puis MEURT.
1. Chaque cas litigieux est repassé au filtre :
1. Le nuage : il bouge, mais il ne se nourrit pas et ne se reproduit pas. Non vivant.
1. Le feu : il « consomme » et grandit, mais il ne naît pas d'un parent et ne se reproduit pas au sens biologique. Non vivant.
1. La graine : elle ne bouge pas, mais elle est bien vivante — elle est en attente, et elle germera.
1. Découverte importante : « bouger » n'est PAS un critère du vivant. Les plantes sont vivantes et ne se déplacent pas.

	Trace
individuel
	15'
	1. Leçon S1 : les critères du vivant ; le tri corrigé et justifié.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Dix images très contrastées ; critères fournis à appliquer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Vingt images dont des cas limites ; justifier chaque classement


Trace écrite / bilan : Leçon S1 : vivant ou non-vivant.


SÉANCE 2 / 5 — Classer selon ce qu'ils ONT
	Objectif
	Comprendre et pratiquer la classification par attributs.

	Durée / organisation
	60 min — manipulation

	Matériel
	1. Étiquettes d'animaux ; cerceaux ou boîtes emboîtées ; annexe 1 ex. 3-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La grande erreur à défaire
collectif
	20'
	1. Les élèves proposent spontanément des classements : « ceux qui volent », « ceux qui vivent dans l'eau », « ceux qui n'ont pas de pattes ».
1. Le problème est mis en évidence : ces classements mélangent des animaux très différents. La chauve-souris et le moineau volent tous les deux, mais la chauve-souris a des POILS et allaite ses petits — comme la souris, pas comme l'oiseau.
1. Le principe scientifique est posé : on classe selon ce que les êtres vivants ONT EN COMMUN, pas selon ce qu'ils NE SONT PAS ni selon ce qu'ils FONT.
1. « Ceux qui n'ont pas de pattes » ne veut rien dire scientifiquement : le serpent, le ver et le poisson n'ont aucun lien de parenté.
1. Projection 2 : classer selon les attributs.

	La classification emboîtée
groupes avec matériel
	25'
	1. Avec des cerceaux ou des boîtes emboîtées, les groupes classent des animaux selon leurs ATTRIBUTS.
1. Grande boîte : « a un squelette interne ». Dedans : « a quatre membres ». Dedans : « a des poils et allaite ». Ou : « a des plumes ». Ou : « a des écailles ».
1. Les boîtes s'EMBOÎTENT : c'est ce qui montre les degrés de parenté.
1. Un animal dans une petite boîte est aussi dans toutes les grandes qui la contiennent.

	Trace
individuel
	15'
	1. Classification emboîtée collée ; leçon S2.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Huit animaux très typés ; attributs fournis

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quinze animaux ; trois niveaux d'emboîtement ; cas difficiles (dauphin, chauve-souris, autruche)


Trace écrite / bilan : Leçon S2 : classer les êtres vivants.


SÉANCE 3 / 5 — De quoi ont-ils besoin ?
	Objectif
	Identifier les besoins des végétaux par l'expérimentation.

	Durée / organisation
	60 min — expérimentation

	Matériel
	1. Graines, terreau, godets, eau ; cahier d'expériences ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La question
collectif
	15'
	1. Question posée : de quoi une plante a-t-elle besoin pour pousser ?
1. Les hypothèses des élèves sont recueillies et ÉCRITES : de l'eau, de la lumière, de la terre, de la chaleur, de l'air.
1. Les hypothèses sont écrites AVANT l'expérience. C'est une règle absolue de la démarche : une hypothèse écrite après coup ne prouve rien.

	Concevoir le protocole
collectif puis groupes
	30'
	1. LE PRINCIPE FONDAMENTAL est enseigné : pour tester UN facteur, je ne fais varier QUE CE FACTEUR. Tout le reste doit être IDENTIQUE.
1. Si je change à la fois l'eau et la lumière, je ne saurai pas lequel des deux a agi.
1. Le TÉMOIN est expliqué : c'est le godet où tout est normal. Sans lui, je n'ai rien à quoi comparer.
1. Les godets sont préparés : témoin (eau + lumière + terre), sans eau, sans lumière, sans terre (coton).
1. Chaque groupe étiquette, plante, arrose et prévoit son relevé.

	Le cahier d'expériences
individuel
	15'
	1. La structure du cahier d'expériences est installée : ma QUESTION, mon HYPOTHÈSE, mon PROTOCOLE, mes OBSERVATIONS (avec dates), ma CONCLUSION.
1. Cette structure servira toute l'année.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux godets (témoin et un facteur) ; protocole fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre godets ; protocole conçu par le groupe ; relevés quantifiés


Trace écrite / bilan : Cahier d'expériences ouvert ; protocole écrit.


SÉANCE 4 / 5 — Sortie d'observation et chaînes alimentaires
	Objectif
	Observer un milieu proche et construire des chaînes alimentaires.

	Durée / organisation
	90 min — sortie puis classe

	Matériel
	1. Loupes, boîtes-loupes ; carnets ; annexe 2 ex. 4-7


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Observer un milieu proche
groupes, extérieur
	40'
	1. Un pied d'arbre, une haie, un carré de pelouse ou un talus est exploré.
1. Règle de respect énoncée fermement : on observe, on ne détruit pas ; les petits animaux capturés sont relâchés exactement là où ils ont été trouvés ; on remet en place les pierres retournées.
1. Chaque groupe inventorie les végétaux et les animaux, et relève les TRACES : feuilles rongées, galeries, coquilles, toiles.
1. Les traces sont précieuses : elles prouvent une présence même sans voir l'animal.

	Qui mange qui ?
collectif
	30'
	1. Les espèces observées sont écrites sur des étiquettes et reliées par des flèches.
1. LE SENS DE LA FLÈCHE est fixé et répété : la flèche va de celui qui EST MANGÉ vers celui qui MANGE. Elle se lit « est mangé par ».
1. C'est l'erreur la plus fréquente de tout le cycle 3 ; elle doit être reprise plusieurs fois.
1. Une chaîne commence TOUJOURS par un VÉGÉTAL. Pourquoi ? Parce que seul le végétal fabrique sa propre matière ; tous les animaux dépendent de lui, directement ou indirectement.

	Trace
individuel
	20'
	1. Carnet complété ; chaînes alimentaires du milieu observé ; leçon S3.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Zone délimitée petite ; fiche à cocher illustrée ; chaîne à trois maillons

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparaison de deux zones ; chaîne à quatre maillons ; premier réseau


Trace écrite / bilan : Leçon S3 : les chaînes alimentaires.


SÉANCE 5 / 5 — Résultats des plantations et évaluation
	Objectif
	Interpréter les résultats de l'expérience et évaluer les acquis.

	Durée / organisation
	60 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Godets ; cahiers d'expériences ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Que s'est-il passé ?
collectif
	25'
	1. Les godets sont observés et comparés au témoin.
1. Résultats attendus : sans eau, la graine ne germe pas. Sans lumière, elle germe mais devient pâle et filante. Sans terre (sur coton), elle germe bien au début puis s'épuise.
1. L'interprétation est construite : la graine contient des RÉSERVES. Elle peut donc germer sans terre. Mais quand les réserves sont épuisées, la plante a besoin des éléments du sol.
1. Point de méthode : si une hypothèse est INVALIDÉE, ce n'est pas un échec. C'est un RÉSULTAT. Certains élèves pensaient que la plante ne germerait pas sans terre : l'expérience leur a appris quelque chose.
1. En sciences, se tromper fait partie du travail.

	Évaluation
individuel
	30'
	1. Critères du vivant, classification, besoins, chaîne alimentaire.

	Bilan
collectif
	5'
	1. Ce qu'on a appris ; ce qui a surpris.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Version ★ : QCM, chaîne à trois maillons, critères à relier

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Version ★★ + interprétation d'un résultat et raisonnement


Trace écrite / bilan : Conclusion de l'expérience ; évaluation.


ANNEXE 1 — Le vivant et sa classification  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
VIVANT OU NON-VIVANT ? Les critères
1. Un être vivant :
1. 1. NAÎT (il vient d'un ou de deux parents)
1. 2. SE NOURRIT
1. 3. GRANDIT et se développe
1. 4. SE REPRODUIT
1. 5. et il MEURT
LES CAS QUI FONT DISCUTER
	Le cas
	Vivant ?
	Pourquoi

	Un NUAGE
	NON
	il bouge, mais il ne se nourrit pas et ne se reproduit pas

	Le FEU
	NON
	il « consomme » et grandit, mais il ne naît pas d'un parent

	Une GRAINE
	OUI
	elle ne bouge pas, mais elle est en attente : elle germera

	Une PIERRE
	NON
	elle ne fait rien de la liste

	Une RIVIÈRE
	NON
	elle bouge et grandit, mais rien d'autre

	Un CORAIL
	OUI
	il ressemble à un caillou, mais c'est bien un animal !

	Un CHAMPIGNON
	OUI
	ce n'est ni un animal ni une plante : c'est un autre groupe


 
LA DÉCOUVERTE IMPORTANTE
1. « BOUGER » n'est PAS un critère du vivant.
1. Les plantes sont vivantes et ne se déplacent pas.
1. Le nuage et la rivière bougent et ne sont pas vivants.
1. Beaucoup de gens croient le contraire. Toi, tu sais maintenant.
CLASSER LES ÊTRES VIVANTS
LA GRANDE ERREUR À NE PLUS FAIRE
1. « Ceux qui volent » → la chauve-souris ET le moineau volent.
1. Mais la chauve-souris a des POILS et allaite ses petits, comme la souris.
1. Elle est bien plus proche de la souris que du moineau !
1. « Ceux qui n'ont pas de pattes » → le serpent, le ver et le poisson. Ils n'ont AUCUN lien de parenté.
LE PRINCIPE SCIENTIFIQUE
1. Je classe selon ce que les êtres vivants ONT EN COMMUN.
1. PAS selon ce qu'ils NE SONT PAS.
1. PAS selon ce qu'ils FONT (voler, nager, courir).
1. Ce qu'ils ONT s'appelle des ATTRIBUTS.
LES ATTRIBUTS À REPÉRER
	Attribut
	Exemples d'êtres vivants qui l'ont

	un squelette INTERNE
	poisson, grenouille, lézard, oiseau, chat, humain

	quatre MEMBRES
	grenouille, lézard, oiseau, chat, humain

	des POILS et des mamelles
	chat, souris, chauve-souris, dauphin, humain

	des PLUMES
	moineau, autruche, pingouin

	des ÉCAILLES
	poisson, lézard, serpent

	des ANTENNES et six pattes
	fourmi, coccinelle, papillon

	une COQUILLE
	escargot, moule


 
LA CLASSIFICATION EMBOÎTÉE
1. Les boîtes s'EMBOÎTENT les unes dans les autres.
1. Une grande boîte : « a un squelette interne ».
1. Dedans, une boîte plus petite : « a quatre membres ».
1. Dedans, encore plus petite : « a des poils et allaite ».
1. Un animal dans une petite boîte est AUSSI dans toutes les grandes qui la contiennent.
1. Le chat a des poils, donc il a quatre membres, donc il a un squelette interne.
Les cas qui surprennent
1. Le DAUPHIN : il vit dans l'eau et nage comme un poisson… mais il a des POILS (quelques-uns), il allaite ses petits et il respire de l'air. Il est dans la même boîte que le chat !
1. La CHAUVE-SOURIS : elle vole… mais elle a des poils et allaite. Même boîte que le chat.
1. L'AUTRUCHE : elle ne vole pas… mais elle a des PLUMES. Même boîte que le moineau.
Ce que cela nous apprend
1. Ce qu'un animal FAIT (voler, nager) ne dit rien de sa PARENTÉ.
1. Ce qu'il A (poils, plumes, écailles) le dit.
Ex. — Classe ces animaux en boîtes emboîtées
1. moineau · chat · truite · fourmi · grenouille · escargot · dauphin · chauve-souris · lézard · autruche


ANNEXE 2 — Les besoins du vivant et les chaînes alimentaires  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON CAHIER D'EXPÉRIENCES : la structure
	Rubrique
	Ce que j'écris

	MA QUESTION
	ce que je cherche à savoir

	MON HYPOTHÈSE
	ce que je PENSE avant l'expérience

	MON PROTOCOLE
	ce que je vais faire, précisément

	MES OBSERVATIONS
	ce que je vois, avec les DATES

	MA CONCLUSION
	ce que je peux répondre à ma question


 
RÈGLE ABSOLUE
1. J'écris mon hypothèse AVANT l'expérience.
1. Une hypothèse écrite après coup ne prouve RIEN.
LE PRINCIPE FONDAMENTAL DE L'EXPÉRIENCE
1. Pour tester UN facteur, je ne fais varier QUE CE FACTEUR.
1. Tout le reste doit être IDENTIQUE.
1. Si je change à la fois l'eau ET la lumière, je ne saurai pas lequel des deux a agi.
LE TÉMOIN
1. C'est le godet où TOUT est normal.
1. Sans lui, je n'ai rien à quoi COMPARER.
1. C'est ma référence.
MON EXPÉRIENCE SUR LES BESOINS DES PLANTES
	Godet
	Eau
	Lumière
	Terre
	Mon hypothèse
	Ce que j'observe

	1 (TÉMOIN)
	oui
	oui
	oui
	
	

	2 (sans eau)
	NON
	oui
	oui
	
	

	3 (sans lumière)
	oui
	NON
	oui
	
	

	4 (sans terre)
	oui
	oui
	NON (coton)
	
	


 
CE QUI SE PASSE (ne pas lire avant l'expérience !)
1. SANS EAU : la graine ne germe pas du tout.
1. SANS LUMIÈRE : elle germe ! Mais la tige devient PÂLE et très longue et fine. Elle cherche la lumière.
1. SANS TERRE (sur coton) : elle germe bien au début… puis elle s'épuise.
POURQUOI ?
1. La graine contient des RÉSERVES.
1. Elle peut donc germer sans terre, en utilisant ses réserves.
1. Mais quand les réserves sont épuisées, la plante a besoin des éléments du SOL pour continuer.
SI MON HYPOTHÈSE ÉTAIT FAUSSE
1. Ce n'est PAS un échec.
1. C'est un RÉSULTAT.
1. J'ai appris quelque chose que je ne savais pas. C'est exactement le but.
1. En sciences, se tromper fait partie du travail.
LES BESOINS DES ÊTRES VIVANTS
	
	Les VÉGÉTAUX
	Les ANIMAUX

	Ils ont besoin de
	eau, lumière, éléments du sol, air, chaleur
	eau, nourriture, air, abri

	Ils fabriquent leur matière
	OUI, tout seuls, grâce à la lumière
	NON, ils doivent MANGER d'autres êtres vivants

	On les appelle
	des PRODUCTEURS
	des CONSOMMATEURS


 
LES CHAÎNES ALIMENTAIRES
LE SENS DE LA FLÈCHE (l'erreur la plus fréquente !)
1. La flèche va de celui qui EST MANGÉ vers celui qui MANGE.
1. Elle se lit : « est mangé par ».
1. herbe → escargot → merle → épervier
1. (l'herbe est mangée par l'escargot, qui est mangé par le merle, qui est mangé par l'épervier)
POURQUOI DANS CE SENS ?
1. Parce que la flèche montre le sens dans lequel la MATIÈRE circule.
1. L'herbe devient escargot, qui devient merle.
UNE CHAÎNE COMMENCE TOUJOURS PAR UN VÉGÉTAL
1. Pourquoi ?
1. Parce que SEUL le végétal fabrique sa propre matière.
1. Tous les animaux dépendent de lui, directement ou indirectement.
1. Même l'épervier, qui ne mange pas d'herbe, en dépend : sans herbe, pas d'escargot, donc pas de merle, donc rien à manger.
MON CARNET D'OBSERVATION
	Ce que j'observe
	Où ?
	Combien ?
	Mon dessin

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


 
LES TRACES (je ne vois pas l'animal, mais je vois qu'il est passé)
1. feuilles rongées · galeries dans le sol · coquilles vides · toiles · plumes · déjections
1. Les traces sont précieuses : elles prouvent une présence même sans voir l'animal.
MES RÈGLES DE RESPECT
1. J'OBSERVE, je ne détruis pas.
1. Si je capture un petit animal, je le relâche EXACTEMENT où je l'ai trouvé.
1. Si je retourne une pierre, je la REMETS en place : dessous, c'est un habitat.


ANNEXE 3 — Évaluation de sciences et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
Évaluation (version ★★, sur 20)
1. 1. Cite les quatre critères qui permettent de dire qu'un être est vivant (3 pts).
1. 2. Vivant ou non-vivant ? Justifie : un nuage, une graine, le feu, un corail (4 pts).
1. 3. Pourquoi « ceux qui volent » n'est-il pas un bon critère de classification ? (2 pts)
1. 4. Classe ces six animaux en boîtes emboîtées, en indiquant les attributs (4 pts).
1. 5. De quoi une plante a-t-elle besoin pour pousser ? Comment l'avons-nous montré ? (3 pts)
1. 6. Complète cette chaîne alimentaire et explique le sens des flèches (2 pts).
1. 7. Pourquoi une chaîne alimentaire commence-t-elle toujours par un végétal ? (2 pts)
Version ★
1. Critères à relier ; item 2 en QCM avec justification à choisir ; item 3 en QCM ; classification à deux niveaux avec attributs fournis ; item 5 en réponse à trous ; chaîne à trois maillons avec flèches amorcées ; item 7 en QCM.
Bonus ★★★
1. « Le dauphin vit dans l'eau et nage comme un poisson. Pourtant, les scientifiques le classent avec le chat. Explique pourquoi. »
LES DEUX ERREURS MASSIVES À COMBATTRE
1. Le sens de la flèche des chaînes alimentaires
1. C'est l'erreur la plus répandue de tout le cycle 3.
1. La flèche va de celui qui EST MANGÉ vers celui qui MANGE.
1. Elle doit être reprise à CHAQUE séance, et pas seulement une fois.
1. Moyen efficace : faire lire la flèche à voix haute — « est mangé par » — systématiquement.
2. La classification par ce que les animaux FONT
1. « Ceux qui volent », « ceux qui vivent dans l'eau », « ceux qui n'ont pas de pattes ».
1. Ces classements sont profondément ancrés et ne se défont que par des CONTRE-EXEMPLES frappants.
1. La chauve-souris et le dauphin sont les meilleurs outils pour cela.
1. Insister : on classe selon ce qu'ils ONT, pas selon ce qu'ils font ni selon ce qu'ils n'ont pas.
Autres erreurs types
1. Croire que « bouger » est un critère du vivant.
1. Penser qu'une graine n'est pas vivante.
1. Croire que la plante « mange » de la terre.
1. Dans l'expérience : faire varier plusieurs facteurs à la fois.
1. Oublier le témoin.
PRÉCAUTIONS POUR LA SORTIE
1. Vérifier l'encadrement réglementaire et les autorisations.
1. Repérer les lieux au préalable : plantes urticantes, zones dangereuses, accès.
1. Trousse de premiers secours et liste des élèves.
1. Rappeler : ne rien porter à la bouche, se laver les mains au retour.
1. Vérifier les allergies (piqûres d'insectes notamment) et les PAI.
1. Si la sortie est impossible : un bac d'observation apporté en classe, un pied d'arbre de la cour ou un carré de pelouse suffisent parfaitement.
LE MESSAGE DE MÉTHODE LE PLUS IMPORTANT
1. Une hypothèse INVALIDÉE n'est pas un échec : c'est un RÉSULTAT.
1. Ce message, posé dès la période 1, structure toute l'année de sciences.
1. Il libère les élèves qui n'osent pas proposer d'hypothèse par peur de se tromper.
Calendrier de l'expérience
1. Prévoir 10 à 15 jours entre la plantation et l'exploitation des résultats.
1. Relevés tous les 2 ou 3 jours, notés dans le cahier d'expériences avec les dates.
1. Attention aux vacances : planter en début de période.
Pour une classe CM1/CM2
1. Le CM2 travaille la PARENTÉ des espèces (arbres de classification) et les RÉSEAUX trophiques.
1. Le CM1 travaille la CLASSIFICATION emboîtée et les CHAÎNES alimentaires.
1. C'est une progression parfaitement continue : mêmes principes, degré de complexité différent.
1. La SORTIE D'OBSERVATION se fait en COLLECTIF COMPLET : c'est le même milieu, les mêmes observations. Les CM1 construisent des chaînes, les CM2 construisent un réseau à partir des mêmes espèces.
1. L'EXPÉRIENCE sur les besoins des plantes est COMMUNE. Les CM2 conçoivent le protocole, les CM1 l'exécutent et le comprennent.
1. Le cahier d'expériences a la MÊME structure aux deux niveaux.


ANNEXE 4 — Projection 1 — Vivant ou non-vivant ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Un être vivant…
 
1. NAÎT (il vient d'un ou deux parents)
2. SE NOURRIT
3. GRANDIT
4. SE REPRODUIT
5. et il MEURT
 
Les cas qui font discuter
 
Le NUAGE bouge → mais il ne se nourrit pas. Non vivant.
Le FEU consomme et grandit → mais il ne naît pas d'un parent. Non vivant.
La GRAINE ne bouge pas → mais elle germera. Vivante !
 
LA DÉCOUVERTE IMPORTANTE
« BOUGER » n'est PAS un critère du vivant.
 
Les plantes sont vivantes et ne se déplacent pas.
Le nuage bouge et n'est pas vivant.
 
Beaucoup de gens croient le contraire.
Toi, tu sais maintenant.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Classer selon les ATTRIBUTS  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
L'erreur à ne plus faire
 
« Ceux qui VOLENT » :
la chauve-souris et le moineau volent tous les deux.
 
Mais la chauve-souris a des POILS et allaite ses petits.
Elle est bien plus proche de la SOURIS que du moineau !
 
LE PRINCIPE SCIENTIFIQUE
Je classe selon ce que les êtres vivants ONT EN COMMUN.
 
PAS selon ce qu'ils NE SONT PAS.
PAS selon ce qu'ils FONT.
 
Ce qu'ils ONT s'appelle des ATTRIBUTS.
 
Le cas qui surprend le plus
Le DAUPHIN vit dans l'eau et nage comme un poisson.
Mais il a des poils, il allaite, il respire de l'air.
 
Il est dans la même boîte que le chat.
 
Ce qu'un animal FAIT ne dit rien de sa parenté.
Ce qu'il A, si.
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