Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques — GS — Période 5
Jouer pour les futurs GS : transmettre par le théâtre
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 5 ans : pratiquer quelques activités des arts du spectacle vivant ; jouer un rôle, une émotion ; construire et conserver une séquence d'actions ; adopter une posture de spectateur.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Jouer une courte scène pour un public de MS.
1. Rendre visible une émotion et une action.
1. Adopter une posture de spectateur.
1. Transmettre ce qu'on sait de la GS.

	Compétences travaillées
	1. Jouer
1. Exprimer
1. Regarder
1. Transmettre

	Prérequis
	1. P4 : la marionnette et l'immobilité
1. P5 : le théâtre ; raconter notre année

	Matériel / supports
	1. Espace scénique ; quelques accessoires ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en séance.
1. Repère de fin d'année : jouer une action visible et s'arrêter.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : durée de la scène.
1. Qualitative : jouer en ★ ; jouer et s'arrêter net en ★★★.
1. ⚠ JOUER DEVANT LES AUTRES N'EST JAMAIS OBLIGATOIRE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ce qu'on veut leur montrer
	Choisir des scènes à transmettre.
	25 min

	2
	On répète
	Rendre visible une action et une émotion.
	30 min

	3
	On joue pour eux
	Jouer pour un public de MS et adopter la posture de spectateur.
	30 min




SÉANCE 1 / 3 — Ce qu'on veut leur montrer
	Objectif
	Choisir des scènes à transmettre.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Affiches de l'année ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les moments de la GS
atelier de 6
	18'
	1. MON PROJET : ON JOUE DES SCÈNES POUR LES MS.
1. ⚠ CEUX QUI SERONT GS L'AN PROCHAIN.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qu'ils ont besoin de savoir ? »
1. MES SCÈNES POSSIBLES :
1. LE RITUEL DU MATIN : comment on fait la date.
1. LA BIBLIOTHÈQUE : comment on prend et on range un livre.
1. LE CONFLIT : ce qu'on fait quand on n'est pas d'accord.
1. ⚠ ET C'EST LA SCÈNE LA PLUS UTILE.
1. LA CANTINE : comment on demande.
1. MA RÈGLE : ON MONTRE CE QU'ON FAIT, ON NE DIT PAS
1. CE QU'IL FAUT FAIRE.
1. ⚠ ET ON NE FAIT PAS LA LEÇON.
1. MA DÉCOUVERTE : UNE SCÈNE, ÇA MONTRE MIEUX QU'UNE RÈGLE.
1. ⚠ ET ON S'EN SOUVIENT PLUS.
1. ⚠ AUCUNE SCÈNE NE MET EN SCÈNE UN ÉLÈVE RÉEL.
1. Les personnages N'ONT PAS DE PRÉNOM DE LA CLASSE.

	Bilan
atelier de 6
	7'
	1. On choisit TROIS SCÈNES, et on note qui joue quoi.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un rôle sans parole

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Proposer une scène ; deux répliques


Trace écrite / bilan : La liste des trois scènes.


SÉANCE 2 / 3 — On répète
	Objectif
	Rendre visible une action et une émotion.

	Durée / organisation
	30 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Espace scénique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les outils du théâtre
atelier de 6
	22'
	1. MES QUATRE OUTILS, ceux de l'année :
1. LE CORPS : on voit ce que je fais.
1. LA VOIX : on entend jusqu'au fond.
1. L'IMMOBILITÉ : je m'arrête, et on me voit.
1. ⚠ ET L'ARRÊT FAIT VOIR CE QUI BOUGE.
1. LE VISAGE : on lit ce que je ressens.
1. MA DÉCOUVERTE : AU THÉÂTRE, ON FAIT PLUS GRAND.
1. ⚠ SINON ON NE VOIT RIEN DE LOIN.
1. MON EXERCICE : JE MONTRE UNE ÉMOTION SANS PARLER.
1. Content. Fâché. Triste. Étonné.
1. ⚠ QUATRE ÉMOTIONS, celles de la période 2.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE PUBLIC NE SAIT PAS
1. CE QUE JE PENSE.
1. ⚠ IL VOIT SEULEMENT CE QUE JE MONTRE.
1. Et c'est SE FAIRE COMPRENDRE POUR DE BON.
1. MA RÈGLE : JE PARLE VERS LE PUBLIC, PAS VERS LE MUR.
1. MON TEST : UN CAMARADE REGARDE DU FOND, ET DIT
1. S'IL A COMPRIS.
1. ⚠ ET SI NON, ON RECOMMENCE AUTREMENT.

	Bilan
atelier de 6
	8'
	1. On affiche LES QUATRE OUTILS DU THÉÂTRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une émotion sans parole

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Émotion, voix et immobilité ensemble


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre outils du théâtre.


SÉANCE 3 / 3 — On joue pour eux
	Objectif
	Jouer pour un public de MS et adopter la posture de spectateur.

	Durée / organisation
	30 min — classe entière

	Matériel
	1. Espace ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les règles du spectateur
classe entière
	8'
	1. ⚠ MES TROIS RÈGLES DU SPECTATEUR, celles de l'année :
1. 1. JE REGARDE SANS PARLER.
1. 2. JE NE ME MOQUE PAS.
1. 3. ET J'APPLAUDIS À LA FIN.
1. ⚠ ET ON LES DIT AUSSI AUX MS.

	Les trois scènes
classe entière
	15'
	1. ⚠ ON JOUE DEVANT LES MS, DANS LEUR CLASSE OU LA NÔTRE.
1. MON RÔLE : JE JOUE, ET JE FAIS GRAND.
1. ⚠ ET SI J'AI PEUR, JE JOUE À DEUX.
1. Après chaque scène : ON DEMANDE AUX MS CE QU'ILS ONT VU.
1. ⚠ ET S'ILS ONT COMPRIS, C'EST GAGNÉ.
1. MA DÉCOUVERTE : LES PETITS COMPRENNENT CE QU'ON MONTRE.
1. ⚠ ET PAS CE QU'ON EXPLIQUE.

	Après
classe entière
	7'
	1. « Qu'est-ce qu'ils ONT COMPRIS TOUT DE SUITE ? »
1. « Et qu'est-ce qu'il A FALLU REJOUER ? »
1. ⚠ ON NE NOMME PERSONNE.
1. MA PHRASE : ON A APPRIS QUELQUE CHOSE À QUELQU'UN.
1. ⚠ ET C'EST LA PREMIÈRE FOIS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jouer à deux ; rôle muet

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Annoncer la scène ; répondre aux MS


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois règles du spectateur.


ANNEXE 1 — Le matériel du théâtre  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
MON PROJET
1. ON JOUE DES SCÈNES POUR LES MS, ⚠ ceux qui seront
1. GS l'an prochain.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qu'ils ont besoin de savoir ? »
	Ma scène
	Ce qu'elle montre

	le rituel du matin
	comment on fait la date

	la bibliothèque
	comment on prend et on range un livre

	⚠ le conflit
	⚠ ce qu'on fait quand on n'est pas d'accord

	la cantine
	comment on demande


 
1. ⚠ ON MONTRE CE QU'ON FAIT, ON NE DIT PAS CE QU'IL
1. FAUT FAIRE : on ne fait pas la leçon.
1. ⚠ UNE SCÈNE, ÇA MONTRE MIEUX QU'UNE RÈGLE, et
1. on s'en souvient plus.
1. ⚠ AUCUNE SCÈNE NE MET EN SCÈNE UN ÉLÈVE RÉEL :
1. les personnages n'ont pas de prénom de la classe.
 
⚠ MES QUATRE OUTILS DU THÉÂTRE
	Mon outil
	Ce qu'il fait

	le corps
	on voit ce que je fais

	la voix
	on entend jusqu'au fond

	⚠ l'immobilité
	⚠ je m'arrête, et on me voit

	le visage
	on lit ce que je ressens


 
1. ⚠ L'ARRÊT FAIT VOIR CE QUI BOUGE.
1. ⚠ AU THÉÂTRE, ON FAIT PLUS GRAND, sinon on ne
1. voit rien de loin.
 
MES QUATRE ÉMOTIONS
	Mon émotion
	Ce que montre mon visage

	content
	la bouche monte

	fâché
	les sourcils se serrent

	triste
	la tête descend

	étonné
	les yeux s'ouvrent grand


 
1. ⚠ LE PUBLIC NE SAIT PAS CE QUE JE PENSE : il voit
1. seulement ce que je montre.
1. Et c'est SE FAIRE COMPRENDRE POUR DE BON.
1. JE PARLE VERS LE PUBLIC, PAS VERS LE MUR.
 
MON TEST
1. Un camarade regarde du fond, ⚠ et dit s'il a compris.
1. ⚠ ET SI NON, ON RECOMMENCE AUTREMENT.
 
⚠ MES TROIS RÈGLES DU SPECTATEUR
	N°
	Ma règle

	1
	je regarde sans parler

	2
	je ne me moque pas

	3
	et j'applaudis à la fin


 
1. ⚠ ET ON LES DIT AUSSI AUX MS.
 
LE JOUR DE LA REPRÉSENTATION
1. JE JOUE, ET JE FAIS GRAND.
1. ⚠ ET SI J'AI PEUR, JE JOUE À DEUX.
1. Après chaque scène : on demande aux MS ce qu'ils ont vu.
1. ⚠ ET S'ILS ONT COMPRIS, C'EST GAGNÉ.
1. ⚠ LES PETITS COMPRENNENT CE QU'ON MONTRE, et
1. pas ce qu'on explique.
1. MA PHRASE : ⚠ ON A APPRIS QUELQUE CHOSE À QUELQU'UN.


ANNEXE 2 — Notes pour l'enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ JOUER DEVANT LES AUTRES N'EST JAMAIS OBLIGATOIRE.
1. Un rôle muet, un rôle à deux ou un rôle technique
1. (installer, annoncer) permet de participer autrement.
1. ⚠ AUCUNE SCÈNE NE REJOUE UN ÉVÉNEMENT RÉEL de
1. la classe, et aucun personnage ne porte le prénom
1. d'un élève : la scène du conflit se joue avec
1. des personnages inventés.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE JOUER À UN ÉLÈVE UN RÔLE QUI
1. le désigne (le bagarreur, le timide, celui qui pleure).
1. ⚠ AUCUN COSTUME À ACHETER.
1. ⚠ LA MOQUERIE SE TRAITE IMMÉDIATEMENT : les trois
1. règles du spectateur se rappellent avant chaque passage.
1. ⚠ DROIT À L'IMAGE : autorisations vérifiées.
1. ⚠ PRÉVENIR LA COLLÈGUE DE MS et convenir de
1. la durée : dix minutes maximum pour des MS.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE CHOIX DES SCÈNES
1. ⚠ LA SCÈNE DU CONFLIT est la plus utile et la
1. plus délicate : elle se prépare avec des personnages
1. inventés et une résolution montrée, pas énoncée.
1. ⚠ « ON MONTRE CE QU'ON FAIT, ON NE DIT PAS CE QU'IL
1. FAUT FAIRE » évite le sermon, et c'est ce qui rend
1. la scène efficace.
1. DES SCÈNES COURTES (une minute) suffisent largement.
LE JEU
1. ⚠ LES QUATRE OUTILS reprennent exactement le travail
1. de la marionnette de la période 4 : corps, voix,
1. immobilité, visage.
1. ⚠ « FAIRE PLUS GRAND » est le contenu technique
1. central, et il ne s'obtient que par le test du fond de salle.
1. LE TEST PAR UN CAMARADE placé au fond est la
1. validation objective : « on essaie, on ne devine pas ».
1. ⚠ « LE PUBLIC VOIT SEULEMENT CE QUE JE MONTRE »
1. referme le fil rouge de la période 4 sur se faire
1. comprendre pour de bon.
LA TRANSMISSION
1. ⚠ JOUER POUR LES MS donne un enjeu réel et
1. transforme complètement l'engagement : ce n'est
1. plus un exercice.
1. DEMANDER AUX MS CE QU'ILS ONT VU est l'évaluation
1. la plus juste, et elle vient du public.
1. ⚠ « ON A APPRIS QUELQUE CHOSE À QUELQU'UN » est
1. une expérience nouvelle en GS, et elle prépare
1. la posture de grand au CP.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LES CP ET CE1 PEUVENT ÊTRE LE PUBLIC ou co-jouer
1. avec les GS : le grand donne la réplique, le petit joue l'action.
1. LES TROIS RÈGLES DU SPECTATEUR sont communes
1. du GS au CM2 : une seule affiche.
1. ⚠ LES QUATRE OUTILS DU THÉÂTRE sont identiques
1. aux trois niveaux.
1. ⚠ LES CE1 PEUVENT ÉCRIRE LES RÉPLIQUES que
1. les GS joueront, et c'est un projet d'écriture réel.
1. Ce qui diffère : la GS joue une action et une émotion ; le CP tient une réplique ; le CE1 écrit et met en scène.


ANNEXE 3 — Affiche 19 — Jouer pour les futurs GS  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
ON MONTRE, ON NE FAIT PAS LA LEÇON
UNE SCÈNE, ÇA MONTRE MIEUX QU'UNE RÈGLE.
 
MES QUATRE OUTILS
	Mon outil
	Ce qu'il fait

	le corps
	on voit ce que je fais

	la voix
	on entend jusqu'au fond

	l'immobilité
	je m'arrête, et on me voit

	le visage
	on lit ce que je ressens


 
 
AU THÉÂTRE, ON FAIT PLUS GRAND.
 
MON TEST
UN CAMARADE REGARDE DU FOND.
S'IL N'A PAS COMPRIS, ON RECOMMENCE AUTREMENT.
 
ON A APPRIS QUELQUE CHOSE À QUELQU'UN.
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