Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques – Le spectacle vivant — MS — Période 5
Jouer pour les futurs moyens
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 4 ans : jouer un rôle ; participer à une présentation collective ; être spectateur ; s'adresser à un public. Aligné sur « Jouer pour les futurs GS » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Choisir ce qu'on veut montrer.
1. Répéter une courte scène.
1. Jouer devant des plus jeunes.
1. Être spectateur.

	Compétences travaillées
	1. Choisir un contenu
1. Répéter
1. Jouer devant un public
1. Être spectateur

	Prérequis
	1. P4 : mimer une histoire ; le tapis-scène

	Matériel / supports
	1. Tapis ; album connu ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en situation.
1. Repère de fin d'année : jouer un moment devant un autre groupe.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de moments joués.
1. Qualitative : figurer en ★ ; jouer un moment en ★★★.
1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER DEVANT LES AUTRES.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ce qu'on veut leur montrer
	Choisir collectivement ce qu'on jouera.
	20 min

	2
	On répète
	Préparer une courte présentation.
	25 min

	3
	On joue pour eux
	Jouer devant des élèves plus jeunes.
	25 min




SÉANCE 1 / 3 — Ce qu'on veut leur montrer
	Objectif
	Choisir collectivement ce qu'on jouera.

	Durée / organisation
	20 min — regroupement

	Matériel
	1. Albums de l'année ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On choisit ensemble
regroupement
	15'
	1. MON PUBLIC : LES ÉLÈVES DE PETITE SECTION.
1. ⚠ CEUX QUI SERONT MOYENS L'AN PROCHAIN.
1. MA QUESTION : QU'EST-CE QU'ILS VONT COMPRENDRE.
1. ⚠ ET PAS CE QU'ON PRÉFÈRE, NOUS.
1. ⚠ ET C'EST LA DIFFÉRENCE.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME QU'EN ÉCRITURE.
1. MES TROIS CRITÈRES POUR CHOISIR :
1. UNE HISTOIRE QU'ILS CONNAISSENT DÉJÀ.
1. AVEC BEAUCOUP DE GESTES.
1. ⚠ ET PAS TROP LONGUE.
1. ⚠ TROIS CRITÈRES, et le troisième est le plus important.
1. MON CHOIX : ON VOTE AVEC DES JETONS.
1. ⚠ ET ON COMPTE ENSEMBLE.
1. MA DÉCOUVERTE : CE QUI EST FACILE POUR NOUS EST
1. DIFFICILE POUR EUX.
1. ⚠ ET ON L'OUBLIE TOUT LE TEMPS.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS FORT À COMPRENDRE.
1. MA RÈGLE : ON REPREND UNE HISTOIRE DE L'ANNÉE.
1. ⚠ ET ON N'EN DÉCOUVRE PAS UNE NOUVELLE.

	Bilan
regroupement
	5'
	1. On affiche L'HISTOIRE QU'ON VA JOUER.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Choisir entre deux histoires

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire pourquoi elle convient


Trace écrite / bilan : L'affiche de l'histoire qu'on va jouer.


SÉANCE 2 / 3 — On répète
	Objectif
	Préparer une courte présentation.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Tapis ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux fois, et pas dix
demi-groupe
	20'
	1. ⚠ ESPACE DÉLIMITÉ ; le tapis, c'est la scène.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME DISPOSITIF QU'EN PÉRIODE 4.
1. MES TROIS MOMENTS : D'ABORD · ENSUITE · À LA FIN.
1. ⚠ TROIS, comme toute l'année.
1. MA RÈGLE DE RÉPÉTITION : DEUX FOIS, ET PAS DIX.
1. ⚠ ET AU-DELÀ, ON PERD L'ENVIE.
1. ⚠ ET C'EST VRAI À TOUT ÂGE.
1. MON RÔLE : JE JOUE UN SEUL PERSONNAGE.
1. ⚠ ET PLUSIEURS ÉLÈVES PEUVENT JOUER LE MÊME.
1. ⚠ ET PERSONNE N'ATTEND SON TOUR SANS RIEN FAIRE.
1. MES DEUX RÈGLES D'ACTEUR :
1. JE COMMENCE QUAND ON DIT COMMENCEZ.
1. ⚠ ET JE SALUE À LA FIN.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND ON A RÉPÉTÉ, ON A MOINS
1. PEUR.
1. ⚠ ET ON LE DIT AUX ÉLÈVES.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON FAIT PLUS GRAND
1. QUE D'HABITUDE.
1. ⚠ SINON LES PETITS NE VOIENT PAS.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME CHOSE QU'EN DANSE.
1. MA RÈGLE : PERSONNE N'EST OBLIGÉ.

	Retour au calme
demi-groupe
	5'
	1. On affiche NOS DEUX RÈGLES D'ACTEUR.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Figurer ; rester au fond

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jouer un moment entier


Trace écrite / bilan : L'affiche des deux règles d'acteur.


SÉANCE 3 / 3 — On joue pour eux
	Objectif
	Jouer devant des élèves plus jeunes.

	Durée / organisation
	25 min — classe entière

	Matériel
	1. Tapis ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Devant les petits
classe entière
	20'
	1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER.
1. ⚠ ET ON JOUE TOUJOURS À PLUSIEURS.
1. ⚠ ET UN ÉLÈVE PEUT ÊTRE SPECTATEUR.
1. MON PUBLIC : DES ÉLÈVES PLUS PETITS QUE MOI.
1. ⚠ ET C'EST MOINS IMPRESSIONNANT que des grands.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON A CHOISI EUX.
1. MA DÉCOUVERTE : ILS RÉAGISSENT BEAUCOUP.
1. ⚠ ILS PARLENT, ILS SE LÈVENT.
1. ⚠ ET ON CONTINUE QUAND MÊME.
1. ⚠ ET ON LE PRÉPARE AVANT.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : QUAND ILS RIENT, C'EST
1. QU'ILS ONT COMPRIS.
1. ⚠ ET CE N'EST PAS SE MOQUER.
1. ⚠ ET LA DIFFÉRENCE EST IMPORTANTE.
1. MA RÈGLE, celle de la période 4 : QUAND JE
1. M'ARRÊTE, LE PERSONNAGE S'EN VA.
1. ⚠ ET JE REDEVIENS MOI.
1. MON GESTE FINAL : ON SALUE TOUS ENSEMBLE.
1. ⚠ ET LE SALUT DIT QUE C'EST FINI.
1. MON MOT : ON L'A FAIT POUR EUX.
1. ⚠ ET C'EST DIFFÉRENT DE LE FAIRE POUR SOI.

	Retour au calme
classe entière
	5'
	1. On affiche LA PHOTO DE NOTRE REPRÉSENTATION.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Être spectateur ; figurer à plusieurs

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jouer un moment ; saluer


Trace écrite / bilan : La photo de la représentation.


ANNEXE 1 — Le matériel du spectacle vivant  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT LA SÉANCE
1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER devant les autres.
1. ⚠ ON JOUE TOUJOURS À PLUSIEURS.
1. ⚠ ESPACE DÉLIMITÉ ; le tapis, c'est la scène.
1. ⚠ ON REPREND UNE HISTOIRE DE L'ANNÉE.
 
⚠ MES TROIS CRITÈRES POUR CHOISIR
	Mon critère

	une histoire qu'ils connaissent déjà

	avec beaucoup de gestes

	⚠ et pas trop longue


 
1. MA QUESTION : qu'est-ce qu'ils vont comprendre —
1. ⚠ et pas ce qu'on préfère, nous. C'est la
1. même différence qu'en écriture.
1. ON VOTE AVEC DES JETONS, et on compte ensemble.
1. ⚠ CE QUI EST FACILE POUR NOUS EST DIFFICILE
1. POUR EUX, et on l'oublie tout le temps.
 
ON RÉPÈTE
	D'abord
	Ensuite
	À la fin


 
1. ⚠ DEUX FOIS, ET PAS DIX : au-delà, on perd
1. l'envie. C'est vrai à tout âge.
1. ⚠ JE JOUE UN SEUL PERSONNAGE, et plusieurs
1. élèves peuvent jouer le même — personne
1. n'attend son tour sans rien faire.
	Mes deux règles d'acteur

	je commence quand on dit commencez

	⚠ et je salue à la fin


 
1. ⚠ QUAND ON A RÉPÉTÉ, ON A MOINS PEUR — et on
1. le dit aux élèves.
1. ⚠ ON FAIT PLUS GRAND QUE D'HABITUDE, sinon les
1. petits ne voient pas. La même chose qu'en danse.
 
⚠ ON JOUE POUR EUX
1. MON PUBLIC : des élèves plus petits que moi,
1. ⚠ et c'est moins impressionnant que des grands.
1. C'est pour ça qu'on a choisi eux.
1. ⚠ ILS RÉAGISSENT BEAUCOUP : ils parlent, ils
1. se lèvent — et on continue quand même. On
1. le prépare avant.
1. ⚠ QUAND ILS RIENT, C'EST QU'ILS ONT COMPRIS,
1. et ce n'est pas se moquer. La différence
1. est importante, et elle s'explique.
1. ⚠ QUAND JE M'ARRÊTE, LE PERSONNAGE S'EN VA et
1. je redeviens moi.
1. ON SALUE TOUS ENSEMBLE, ⚠ et le salut dit
1. que c'est fini.
1. MON MOT : ON L'A FAIT POUR EUX.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 5
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	participe au choix
	
	
	

	dit un critère de choix
	
	
	

	entre et sort de la scène
	
	
	

	joue un moment
	
	
	

	fait ses gestes en grand
	
	
	

	commence au signal
	
	
	

	salue à la fin
	
	
	

	continue malgré les réactions du public
	
	
	

	dit que le personnage s'en va
	
	
	

	regarde un camarade sans se moquer
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER : le refus se
1. respecte sans commentaire, et l'élève garde
1. un rôle de spectateur.
1. ⚠ ON JOUE TOUJOURS À PLUSIEURS ; aucun solo.
1. ⚠ NE JAMAIS ATTRIBUER UN RÔLE dévalorisant ni
1. un rôle faisant écho à la situation
1. personnelle d'un élève.
1. ⚠ ÉVITER LES HISTOIRES OÙ UN PERSONNAGE MEURT,
1. est abandonné ou perdu — particulièrement
1. en fin d'année, période de séparation.
1. ⚠ EXPLIQUER LA DIFFÉRENCE ENTRE RIRE ET SE
1. MOQUER, et arrêter immédiatement la moquerie.
1. ⚠ DIRE EXPLICITEMENT QUE LE PERSONNAGE S'EN VA.
1. ⚠ AUCUN DÉGUISEMENT COUVRANT LE VISAGE.
1. ⚠ NE PAS FILMER sans autorisation écrite.
1. ⚠ LE PUBLIC EST UNE CLASSE DE L'ÉCOLE : inviter
1. les familles crée une inégalité visible.
1. ⚠ PRÉPARER LES ÉLÈVES AUX RÉACTIONS DES PLUS
1. PETITS : un public de PS bouge et parle,
1. et cela déstabilise si on ne l'a pas dit.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ DEUX RÉPÉTITIONS, PAS DIX : la GS prépare
1. une présentation plus construite en
1. période 5. En MS, répéter trop tue l'envie
1. et transforme le jeu en exécution.
1. ⚠ UN PUBLIC PLUS JEUNE EST LE BON PUBLIC pour
1. une première représentation : moins
1. impressionnant, plus indulgent, et il
1. place les MS en position de savoir.
1. ⚠ « CE QUI EST FACILE POUR NOUS EST DIFFICILE
1. POUR EUX » est un contenu de décentration
1. remarquable à quatre ans, et il vaut
1. d'être nommé.
1. ⚠ PLUSIEURS ÉLÈVES JOUENT LE MÊME PERSONNAGE :
1. c'est la condition pour que personne
1. n'attende.
1. ⚠ « QUAND ON A RÉPÉTÉ, ON A MOINS PEUR » est
1. la fonction de la répétition, et la dire
1. rassure les élèves inquiets.
1. ⚠ « QUAND ILS RIENT, C'EST QU'ILS ONT COMPRIS »
1. désamorce l'interprétation de la moquerie.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LA CASCADE DES REPRÉSENTATIONS est le
1. dispositif de la période : le CP joue pour
1. les GS, les GS pour les MS, les MS pour
1. les PS.
1. ⚠ ET CHAQUE NIVEAU EST TOUR À TOUR ACTEUR ET
1. SPECTATEUR, le même jour.
1. ⚠ UNE SEULE HISTOIRE CONNUE DE TOUS peut aussi
1. être jouée ensemble : le MS mime, le GS
1. tient un rôle, le CP dit une réplique.
1. ⚠ LES RÈGLES DU SPECTATEUR sont identiques du
1. MS au CM2 et se rappellent avant chaque
1. présentation.
1. ⚠ LE TAPIS-SCÈNE fonctionne à tous les niveaux.
1. ⚠ UN GS PEUT SOUFFLER À UN MS depuis le bord
1. du tapis, ⚠ sans jouer à sa place.
1. Ce qui diffère : le MS mime trois moments devant un public plus jeune ; le GS tient un rôle complet ; le CP travaille la voix et le texte.


ANNEXE 3 — Affiche 19 — Jouer pour les futurs moyens  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
POUR CHOISIR CE QU'ON JOUE
	une histoire qu'ils connaissent déjà

	avec beaucoup de gestes

	et pas trop longue


 
 
CE QUI EST FACILE POUR NOUS
EST DIFFICILE POUR EUX.
 
ON RÉPÈTE DEUX FOIS, ET PAS DIX
QUAND ON A RÉPÉTÉ, ON A MOINS PEUR.
ON FAIT PLUS GRAND QUE D'HABITUDE.
 
MES DEUX RÈGLES D'ACTEUR
JE COMMENCE QUAND ON DIT COMMENCEZ.
ET JE SALUE À LA FIN.
 
QUAND ILS RIENT, C'EST QU'ILS ONT COMPRIS.
 
QUAND JE M'ARRÊTE, LE PERSONNAGE S'EN VA,
ET JE REDEVIENS MOI.
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