Activités artistiques – Le spectacle vivant — GS — Période 4
Raconter une histoire avec son corps
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 5 ans : s'exprimer par le geste et le corps ; construire une courte séquence à visée artistique ; participer à une production collective ; s'inscrire dans un projet de représentation. Prolonge la danse de création et le théâtre d'ombres.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Mimer une action reconnaissable.
1. Enchaîner trois moments d'une histoire.
1. Jouer un personnage avec son corps.
1. Participer à une production collective.

	Compétences travaillées
	1. Mimer
1. Enchaîner
1. Incarner
1. Se produire

	Prérequis
	1. P2 : jouer le conte ; les règles du spectateur
1. P4 : la phrase dansée

	Matériel / supports
	1. Espace dégagé ; objets neutres ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation pendant les séances.
1. Repère de fin de période : mimer trois moments d'une histoire.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de moments joués.
1. Qualitative : mimer en ★ ; incarner un personnage en ★★★.
1. ⚠ JOUER DEVANT LES AUTRES EST PROPOSÉ, JAMAIS IMPOSÉ.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Je mime sans objet
	Mimer une action reconnaissable.
	25 min

	2
	Trois moments d'une histoire
	Enchaîner trois moments.
	25 min

	3
	Je suis le personnage
	Incarner un personnage avec son corps.
	25 min

	4
	On joue devant la classe
	Participer à une production collective.
	25 min

	5
	Le bilan du spectacle vivant
	Faire le point sur la période.
	25 min




SÉANCE 1 / 5 — Je mime sans objet
	Objectif
	Mimer une action reconnaissable.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Aucun ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	L'objet invisible
demi-groupe
	20'
	1. MON DÉFI : JE FAIS COMME SI J'AVAIS L'OBJET.
1. ⚠ MAIS JE N'AI RIEN DANS LES MAINS.
1. MES ACTIONS À MIMER :
1. JE BOIS UN VERRE.
1. JE PORTE QUELQUE CHOSE DE TRÈS LOURD.
1. JE PORTE QUELQUE CHOSE DE TRÈS FRAGILE.
1. J'OUVRE UNE PORTE QUI RÉSISTE.
1. ET JE CHERCHE QUELQUE CHOSE PAR TERRE.
1. ⚠ ON PART D'ACTIONS DE L'ÉCOLE, connues de tous.
1. MA DÉCOUVERTE : IL FAUT QUE L'OBJET AIT UNE FORME.
1. Ma main GARDE LA FORME DU VERRE.
1. ⚠ ET SI JE LA CHANGE, ON NE COMPREND PLUS.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE POIDS SE VOIT DANS TOUT LE CORPS.
1. Si c'est lourd, JE PLIE LES GENOUX ET JE RALENTIS.
1. ⚠ ET PAS SEULEMENT DANS LES BRAS.
1. MA TROISIÈME DÉCOUVERTE : LE VISAGE PARLE AUSSI.
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE À FAIRE EXPRÈS.
1. MON JEU : JE MIME, TU DEVINES.
1. ⚠ ET SI ON NE DEVINE PAS, C'EST QUE J'AI OUBLIÉ QUELQUE CHOSE.
1. Et c'est LE JEU DU PARAVENT, sans les mots.
1. MA DÉCOUVERTE : CE N'EST PAS LEUR FAUTE S'ILS N'ONT PAS DEVINÉ.
1. ⚠ C'EST QUE JE N'AI PAS ASSEZ MONTRÉ.
1. MA RÈGLE : JE FAIS LENTEMENT, ET EN GRAND.
1. ⚠ ET C'EST LA DANSE DE CRÉATION.

	Bilan
demi-groupe
	5'
	1. On affiche LES TROIS RÈGLES DU MIME.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Mimer une action simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Mimer le poids et la fragilité


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois règles du mime.


SÉANCE 2 / 5 — Trois moments d'une histoire
	Objectif
	Enchaîner trois moments.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Cartes-images ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Début, problème, fin
petits groupes
	20'
	1. MA STRUCTURE, celle de toute l'année :
1. 1. LE DÉBUT : où on est, ce qu'on fait.
1. 2. LE PROBLÈME : ce qui ne va pas.
1. 3. LA FIN : comment ça s'arrange.
1. ⚠ ET C'EST LA BANDE À TROIS CASES, de la période 2.
1. MON HISTOIRE : UNE HISTOIRE DÉJÀ CONNUE.
1. Un conte de la période 2. UNE FABLE DE LA PÉRIODE 3.
1. ⚠ ON NE MIME PAS UNE HISTOIRE INCONNUE.
1. MA MÉTHODE : ON SE MET D'ACCORD AVANT.
1. Qui fait quoi. DANS QUEL ORDRE.
1. ⚠ ET ON DIT NOTRE HISTOIRE À VOIX HAUTE, avant de la jouer.
1. MA DIFFICULTÉ : ON FAIT TOUS EN MÊME TEMPS.
1. ⚠ ET ON NE VOIT PLUS RIEN.
1. MON REMÈDE : CELUI QUI JOUE AVANCE, LES AUTRES S'ARRÊTENT.
1. ⚠ ET C'EST LA RÈGLE DE LA MARIONNETTE, de la période 2.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ : ON VA TROP VITE.
1. MON REMÈDE : ON MARQUE UN TEMPS D'ARRÊT ENTRE LES MOMENTS.
1. ⚠ ET LE PUBLIC COMPREND QU'ON CHANGE DE MOMENT.
1. MA DÉCOUVERTE : L'ARRÊT SÉPARE LES MOMENTS.
1. ⚠ COMME LE SILENCE SÉPARE LES PHRASES, en musique.
1. MA RÈGLE : ON COMMENCE IMMOBILE ET ON FINIT IMMOBILE.
1. ⚠ ET C'EST LA PHRASE DANSÉE.

	Bilan
demi-groupe
	5'
	1. On affiche LA BANDE DES TROIS MOMENTS, avec les rôles.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jouer un moment

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Enchaîner les trois moments


Trace écrite / bilan : La bande des trois moments, avec les rôles.


SÉANCE 3 / 5 — Je suis le personnage
	Objectif
	Incarner un personnage avec son corps.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Cartes-personnages ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment il marche
demi-groupe
	20'
	1. MA QUESTION : « Comment il marche, ce personnage ? »
1. ⚠ ET LA MARCHE DIT DÉJÀ TOUT.
1. MES PERSONNAGES, ceux des contes et des fables :
1. LE GÉANT : grands pas, lents, lourds.
1. LA SOURIS : petits pas, rapides, légers.
1. LE RENARD : souple, il regarde partout.
1. LA TORTUE : très lent, mais il ne s'arrête pas.
1. LE LIÈVRE : très vite, puis il s'arrête.
1. ⚠ ET CE SONT LES ANIMAUX DE LA PÉRIODE 3.
1. MES TROIS VARIABLES, celles de la danse :
1. L'ESPACE : grand ou petit, haut ou bas.
1. LE TEMPS : vite ou lentement.
1. L'ÉNERGIE : lourd ou léger.
1. ⚠ ET AVEC CES TROIS-LÀ, ON FAIT TOUS LES PERSONNAGES.
1. MA DÉCOUVERTE : JE N'AI PAS BESOIN DE COSTUME.
1. ⚠ MON CORPS SUFFIT.
1. MON JEU : JE MARCHE, ON DEVINE QUI JE SUIS.
1. MA DIFFICULTÉ : JE FAIS TROP PEU.
1. MON REMÈDE : J'EXAGÈRE.
1. ⚠ ET C'EST LA DANSE DE CRÉATION, encore.
1. MON JEU DIFFICILE : JE CHANGE DE PERSONNAGE AU SIGNAL.
1. ⚠ ET IL FAUT TOUT CHANGER D'UN COUP.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND JE CHANGE MON CORPS, JE CHANGE
1. DE PERSONNAGE.
1. ⚠ ET C'EST TOUT LE THÉÂTRE.

	Bilan
demi-groupe
	5'
	1. On affiche LES CINQ PERSONNAGES ET LEUR MARCHE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux personnages

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq personnages ; changer au signal


Trace écrite / bilan : L'affiche des personnages et de leur marche.


SÉANCE 4 / 5 — On joue devant la classe
	Objectif
	Participer à une production collective.

	Durée / organisation
	25 min — classe entière

	Matériel
	1. Espace scénique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Notre spectacle
classe entière
	20'
	1. ⚠ ON JOUE DEVANT LA CLASSE, ou la classe voisine.
1. ⚠ JAMAIS DEVANT LES FAMILLES sans avoir vérifié
1. que chaque élève peut être accompagné.
1. MES RÔLES, et il y en a pour tout le monde :
1. CELUI QUI JOUE.
1. CELUI QUI RACONTE.
1. CELUI QUI FAIT LES BRUITS.
1. CELUI QUI DONNE LE DÉPART.
1. ET CELUI QUI REGARDE.
1. ⚠ REGARDER EST UN RÔLE.
1. MON ESPACE : UN CARRÉ MARQUÉ AU SOL.
1. ⚠ ET ON JOUE DEDANS.
1. MA RÈGLE : JE NE TOURNE PAS LE DOS AU PUBLIC.
1. ⚠ SINON ON NE VOIT PLUS RIEN.
1. MA DEUXIÈME RÈGLE : JE NE CACHE PAS LES AUTRES.
1. ⚠ ET IL FAUT REGARDER OÙ SONT SES CAMARADES.
1. MES RÈGLES DE SPECTATEUR, celles de l'année :
1. JE ME TAIS PENDANT.
1. J'APPLAUDIS APRÈS.
1. ET JE DIS CE QUE J'AI VU.
1. ⚠ ON DIT « QUELQU'UN », pas le prénom.
1. MA DÉCOUVERTE : JOUER DEVANT, ÇA FAIT QUELQUE CHOSE.
1. ⚠ ET ÇA A UN NOM : LE TRAC.
1. MA PHRASE : AVOIR PEUR ET Y ALLER QUAND MÊME.
1. ⚠ MAIS ON N'EST JAMAIS OBLIGÉ.
1. MON DROIT : JE PEUX JOUER À PLUSIEURS, ou CHOISIR
1. UN AUTRE RÔLE.

	Bilan
classe entière
	5'
	1. On dit CE QU'ON A VU, chacun une chose.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un rôle sans jeu

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jouer un personnage devant le groupe


Trace écrite / bilan : Les photos du spectacle.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan du spectacle vivant
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Affiches ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on sait faire
demi-groupe
	20'
	1. MES OUTILS DES QUATRE PÉRIODES :
1. P1 : JE ME DÉPLACE DANS L'ESPACE ET JE MIME.
1. P2 : JE MANIPULE UNE MARIONNETTE ET JE JOUE DERRIÈRE LE DRAP.
1. P3 : JE DANSE SUR LA PULSATION.
1. P4 : JE MIME SANS OBJET.
1. P4 : JE JOUE UN PERSONNAGE AVEC MON CORPS.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. JE N'AI PAS BESOIN DE COSTUME.
1. ⚠ MON CORPS SUFFIT.
1. Quand je change mon corps, JE CHANGE DE PERSONNAGE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. SI ON N'A PAS DEVINÉ, C'EST QUE JE N'AI PAS ASSEZ MONTRÉ.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME CHOSE QU'EN LANGAGE ORAL.
1. MA TROISIÈME DÉCOUVERTE :
1. L'ARRÊT SÉPARE LES MOMENTS.
1. ⚠ ET C'EST LA QUATRIÈME FOIS DE L'ANNÉE.
1. Le silence en musique. LA MARIONNETTE IMMOBILE.
1. L'immobilité en danse. ET L'ARRÊT AU THÉÂTRE.

	Ce qui vient après
demi-groupe
	5'
	1. « En période 5, on JOUERA POUR LES FUTURS GS. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois outils

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq outils ; expliquer l'arrêt


Trace écrite / bilan : Affiche : mon corps suffit.


ANNEXE 1 — Le matériel du spectacle  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT LA SÉANCE
1. ⚠ ESPACE DÉGAGÉ, sol non glissant, jamais en chaussettes.
1. ⚠ UN CARRÉ MARQUÉ AU SOL délimite l'espace de jeu.
1. ⚠ RETIRER COLLIERS ET BARRETTES RIGIDES.
1. ⚠ AUCUN COSTUME À APPORTER DE LA MAISON.
 
LES TROIS RÈGLES DU MIME
	N°
	Ma règle
	⚠ Pourquoi

	1
	l'objet garde sa forme dans ma main
	⚠ sinon on ne comprend plus

	2
	le poids se voit dans tout le corps
	pas seulement dans les bras

	3
	je fais lentement, et en grand
	⚠ c'est la danse de création


 
1. MES ACTIONS À MIMER : je bois un verre · je porte quelque
1. chose de très lourd · je porte quelque chose de très fragile ·
1. j'ouvre une porte qui résiste · je cherche par terre
1. ⚠ ON PART D'ACTIONS DE L'ÉCOLE, connues de tous.
1. ⚠ SI ON NE DEVINE PAS, C'EST QUE JE N'AI PAS ASSEZ MONTRÉ.
1. Et c'est le jeu du paravent, sans les mots.
 
LA BANDE DES TROIS MOMENTS
	1 — LE DÉBUT
	2 — LE PROBLÈME
	3 — LA FIN

	où on est, ce qu'on fait
	ce qui ne va pas
	comment ça s'arrange


 
1. ⚠ C'EST LA BANDE À TROIS CASES, de la période 2.
1. ⚠ ON NE MIME PAS UNE HISTOIRE INCONNUE : on reprend
1. un conte de la période 2 ou une fable de la période 3.
1. ON SE MET D'ACCORD AVANT : qui fait quoi, dans quel ordre.
1. ⚠ ET ON DIT NOTRE HISTOIRE À VOIX HAUTE, avant de la jouer.
	Ma difficulté
	Mon remède

	on joue tous en même temps
	⚠ celui qui joue avance, les autres s'arrêtent

	on va trop vite
	⚠ un temps d'arrêt entre les moments


 
1. ⚠ L'ARRÊT SÉPARE LES MOMENTS, comme le silence
1. sépare les phrases en musique.
1. ON COMMENCE IMMOBILE ET ON FINIT IMMOBILE.
 
LES PERSONNAGES ET LEUR MARCHE
	Mon personnage
	Comment il marche

	LE GÉANT
	grands pas, lents, lourds

	LA SOURIS
	petits pas, rapides, légers

	LE RENARD
	souple, il regarde partout

	LA TORTUE
	très lent, mais il ne s'arrête pas

	LE LIÈVRE
	très vite, puis il s'arrête


 
1. ⚠ CE SONT LES ANIMAUX DES FABLES, de la période 3.
1. ⚠ LA MARCHE DIT DÉJÀ TOUT.
	Ma variable
	Mes possibilités

	L'ESPACE
	grand ou petit, haut ou bas

	LE TEMPS
	vite ou lentement

	L'ÉNERGIE
	lourd ou léger


 
1. ⚠ AVEC CES TROIS-LÀ, ON FAIT TOUS LES PERSONNAGES.
1. ⚠ JE N'AI PAS BESOIN DE COSTUME : mon corps suffit.
1. MA DIFFICULTÉ : je fais trop peu. MON REMÈDE : j'exagère.
1. ⚠ QUAND JE CHANGE MON CORPS, JE CHANGE DE PERSONNAGE.
 
LES CINQ RÔLES
	Mon rôle
	Ce que je fais

	celui qui joue
	il mime le personnage

	celui qui raconte
	il dit l'histoire

	celui qui fait les bruits
	il joue les instruments

	celui qui donne le départ
	il compte et fait signe

	⚠ celui qui regarde
	⚠ il regarde et il applaudit


 
1. ⚠ REGARDER EST UN RÔLE.
 
LES RÈGLES DE L'ESPACE DE JEU
1. ⚠ JE NE TOURNE PAS LE DOS AU PUBLIC.
1. ⚠ JE NE CACHE PAS LES AUTRES.
1. JE JOUE DANS LE CARRÉ MARQUÉ AU SOL.
 
LES RÈGLES DU SPECTATEUR
1. JE ME TAIS PENDANT. J'APPLAUDIS APRÈS.
1. ET JE DIS CE QUE J'AI VU.
1. ⚠ ON DIT « QUELQU'UN », pas le prénom.
 
LE TRAC
1. Le ventre serré, les jambes qui tremblent.
1. ⚠ C'EST NORMAL, ET ÇA A UN NOM.
1. AVOIR PEUR ET Y ALLER QUAND MÊME : c'est le courage
1. de la période 2.
1. ⚠ MAIS ON N'EST JAMAIS OBLIGÉ : je peux jouer à plusieurs,
1. ou choisir un autre rôle.
 
⚠ L'ARRÊT — QUATRE FOIS DANS L'ANNÉE
	Où
	Ce qui s'arrête
	Ce que ça fait voir

	la musique, P2
	le silence
	on entend les sons

	la marionnette, P2
	celle qui ne parle pas
	on voit qui parle

	la danse, P4
	l'immobilité
	on voit le mouvement

	le théâtre, P4
	le temps d'arrêt
	on comprend le changement


 
1. ⚠ C'EST LA MÊME IDÉE, QUATRE FOIS.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	mime une action reconnaissable
	
	
	

	garde la forme de l'objet invisible
	
	
	

	montre le poids avec tout son corps
	
	
	

	joue un moment de l'histoire
	
	
	

	enchaîne trois moments
	
	
	

	marque un arrêt entre les moments
	
	
	

	change sa marche selon le personnage
	
	
	

	change de personnage au signal
	
	
	

	ne tourne pas le dos au public
	
	
	

	dit ce qu'il a vu, en spectateur
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ JOUER DEVANT LES AUTRES EST PROPOSÉ, JAMAIS IMPOSÉ,
1. et le refus ne se commente pas.
1. ⚠ NE JAMAIS PRÉSENTER AUX FAMILLES sans avoir vérifié
1. que chaque élève peut être accompagné : un spectacle
1. où certains n'ont personne dans la salle est une blessure
1. durable. La classe voisine est un public suffisant.
1. ⚠ AUCUN COSTUME À APPORTER DE LA MAISON.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER LE PHYSIQUE, LA VOIX
1. ou la timidité d'un élève.
1. ⚠ AUCUN CLASSEMENT, aucune comparaison des prestations.
1. ⚠ NE JAMAIS ATTRIBUER LES RÔLES SELON LE PHYSIQUE :
1. le géant n'est pas le plus grand, la souris n'est pas
1. le plus petit. C'est le corps joué qui compte, pas le corps réel.
1. ⚠ ESPACE DÉGAGÉ, sol non glissant, jamais en chaussettes.
1. ⚠ VÉRIFIER LES AUTORISATIONS DE DROIT À L'IMAGE.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE MIME
1. ⚠ L'OBJET INVISIBLE EST L'EXERCICE FONDATEUR :
1. il oblige à la précision du geste, et il ne demande
1. aucun matériel.
1. ⚠ LA CONSTANCE DE LA FORME (la main garde la taille
1. du verre) est le contenu technique principal.
1. LE POIDS DANS TOUT LE CORPS distingue le mime
1. du geste illustratif, et se travaille facilement.
1. ⚠ « SI ON N'A PAS DEVINÉ, C'EST QUE JE N'AI PAS ASSEZ
1. MONTRÉ » est exactement la formule du langage oral
1. de la même période : la responsabilité est à l'émetteur.
LA STRUCTURE EN TROIS MOMENTS
1. ⚠ REPRENDRE UNE HISTOIRE CONNUE : mimer une histoire
1. inconnue cumule deux difficultés et échoue toujours.
1. SE METTRE D'ACCORD AVANT est un contenu à part entière,
1. et c'est souvent le plus long.
1. ⚠ « CELUI QUI JOUE AVANCE, LES AUTRES S'ARRÊTENT »
1. est la règle de la marionnette, transposée au corps :
1. elle rend la scène lisible.
1. ⚠ LE TEMPS D'ARRÊT ENTRE LES MOMENTS est la quatrième
1. occurrence de l'année du même principe. Le nommer.
LE PERSONNAGE
1. ⚠ LA MARCHE EST LE MEILLEUR POINT D'ENTRÉE :
1. elle est accessible, immédiate et très lisible.
1. LES TROIS VARIABLES DE LA DANSE suffisent à construire
1. tous les personnages : rien de nouveau à apprendre.
1. ⚠ « MON CORPS SUFFIT » libère du costume, et évite
1. la question du matériel et des inégalités.
1. LE CHANGEMENT AU SIGNAL est exigeant et amusant :
1. il oblige à une transformation globale et rapide.
1. ⚠ NE JAMAIS DISTRIBUER LES RÔLES SELON LE PHYSIQUE.
LA PRODUCTION COLLECTIVE
1. ⚠ LE PUBLIC SE CHOISIT AVEC PRUDENCE.
1. LES CINQ RÔLES permettent une participation réelle
1. de tous, et « regarder » doit être présenté sincèrement.
1. LES DEUX RÈGLES D'ESPACE (ne pas tourner le dos,
1. ne pas cacher) sont les seules règles scéniques nécessaires.
1. LE TRAC SE NOMME : le nommer le rend supportable.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LE SPECTACLE VIVANT EST LE PROJET COMMUN IDÉAL
1. d'une classe multi-niveaux : les rôles se répartissent
1. naturellement selon les compétences.
1. LES CE1 RACONTENT, les CP annoncent les moments,
1. les GS miment et font les bruits.
1. ⚠ LE MIME DE L'OBJET INVISIBLE fonctionne aux trois
1. niveaux, sans aucun matériel.
1. LES PERSONNAGES DES FABLES sont connus de toute la classe.
1. ⚠ LES RÈGLES DU SPECTATEUR sont identiques et se disent
1. une seule fois pour tous.
1. ⚠ LES PRÉCAUTIONS (rien de la maison, public choisi,
1. jeu jamais imposé, rôles jamais attribués selon le physique)
1. valent identiquement à tous les niveaux.
1. Ce qui diffère : la GS mime et enchaîne trois moments ; le CP joue une scène courte avec texte ; le CE1 met en scène et dirige.


ANNEXE 3 — Affiche 19 — Raconter avec son corps  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES TROIS RÈGLES DU MIME
	1
	l'objet garde sa forme dans ma main

	2
	le poids se voit dans TOUT le corps

	3
	je fais lentement, et en grand


 
 
SI ON N'A PAS DEVINÉ,
C'EST QUE JE N'AI PAS ASSEZ MONTRÉ.
 
LES TROIS MOMENTS
	1 — LE DÉBUT
	2 — LE PROBLÈME
	3 — LA FIN

	où on est
	ce qui ne va pas
	comment ça s'arrange


 
 
CELUI QUI JOUE AVANCE, LES AUTRES S'ARRÊTENT.
 
LES PERSONNAGES ET LEUR MARCHE
	LE GÉANT
	grands pas, lents, lourds

	LA SOURIS
	petits pas, rapides, légers

	LE RENARD
	souple, il regarde partout

	LA TORTUE
	très lent, mais il continue

	LE LIÈVRE
	très vite, puis il s'arrête


 
 
JE N'AI PAS BESOIN DE COSTUME.
MON CORPS SUFFIT.
 
L'ARRÊT — QUATRE FOIS DANS L'ANNÉE
	la musique
	le silence fait entendre les sons

	la marionnette
	l'immobile fait voir qui parle

	la danse
	l'immobilité fait voir le mouvement

	le théâtre
	l'arrêt fait comprendre le changement
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