Projection 1 — Quel graphique choisir ?
Trois graphiques, trois usages
1. BÂTONS : pour COMPARER des quantités.
  « Combien d'élèves viennent à pied, en bus, en voiture ? »
1. LIGNE : pour montrer une ÉVOLUTION dans le temps.
  « La température mois par mois. »
1. CIRCULAIRE : pour montrer des PARTS d'un tout.
  « La répartition en pourcentages. »
 
Je choisis selon ce que je veux MONTRER
Pas selon ce qui est joli.
 
Les règles de construction
1. Un TITRE. — Des AXES nommés avec leur unité. — Des graduations RÉGULIÈRES. — Une LÉGENDE si besoin.
 
Ma vérification
La somme de mes effectifs = le nombre de personnes interrogées.


Projection 2 — Se méfier des graphiques
Le procédé le plus fréquent
L'axe vertical ne part PAS de zéro.
Résultat : un écart de 2 % paraît spectaculaire.
 
Les autres procédés
1. Des graduations IRRÉGULIÈRES.
1. Des IMAGES de tailles différentes (on compare des surfaces, pas des hauteurs).
1. Pas de titre, pas d'unité.
 
Ma méthode de lecture
1. 1. Le TITRE. — 2. Les AXES et leurs unités. — 3. SEULEMENT APRÈS, les données.
 
Le lien avec l'esprit critique
Un graphique est une IMAGE.
Comme toute image, quelqu'un l'a fabriquée, dans une intention.
La bonne question : que veut-on me faire voir ?
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