Projection 1 — Besoin, fonction, solution
Prenons un STYLO
 
LE BESOIN — de quoi l'homme a-t-il besoin ?
→ laisser une trace durable pour communiquer
 
LA FONCTION — que doit FAIRE l'objet ?
→ déposer de l'encre sur du papier
 
LA SOLUTION TECHNIQUE — COMMENT s'y prend-il ?
→ une bille qui roule et entraîne l'encre
 
LA DÉCOUVERTE
Un même BESOIN peut être satisfait
par des SOLUTIONS très différentes.
 
calame · plume d'oie · crayon · stylo-plume
stylo à bille · feutre · clavier · écran tactile
 
L'idée à retenir
Le BESOIN ne change pas.
Les SOLUTIONS changent.
 
Depuis 5 000 ans, les hommes veulent laisser des traces.
Seuls les moyens ont changé.
 
C'est cela, l'histoire des techniques.


Projection 2 — Boucles et conditions
LA BOUCLE (rappel)
SANS : 8 instructions
AVEC : RÉPÈTE 4 FOIS [ AVANCE 3 — TOURNE ]
 
LA BOUCLE IMBRIQUÉE (nouveau)
Une boucle DANS une boucle.
 
RÉPÈTE 3 FOIS [ RÉPÈTE 4 FOIS [AVANCE 1] — TOURNE ]
 
La boucle INTÉRIEURE s'exécute complètement.
Puis on tourne. Puis on recommence tout.
 
LA CONDITION
SI tu rencontres un obstacle,
ALORS tourne, SINON avance.
 
L'IDÉE CLÉ
Avec une condition, le MÊME programme
peut produire des résultats DIFFÉRENTS.
 
C'est ce qui rend un programme intelligent :
il s'ADAPTE.
 
LES TROIS STRUCTURES
SÉQUENCE — BOUCLE — CONDITION
 
Avec ces trois-là, on peut écrire
N'IMPORTE QUEL programme au monde.
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