Projection 1 — Décrire un objet technique
Un objet TECHNIQUE
C'est un objet FABRIQUÉ ou TRANSFORMÉ par l'homme
pour répondre à un BESOIN.
 
Une pierre → objet naturel
Un caillou TAILLÉ → objet technique
(et c'est l'un des tout premiers de l'humanité)
 
Pour le décrire, je réponds à cinq questions
1. À quoi SERT-il ?
1. De quels ÉLÉMENTS est-il composé ?
1. En quels MATÉRIAUX ?
1. Comment FONCTIONNE-t-il ?
1. Qui l'UTILISE ?
 
Deux sortes de fonctions
Fonction d'USAGE : à quoi ça sert. (« écrire »)
Fonction d'ESTIME : pourquoi je choisis CELUI-LÀ.
(la couleur, la forme, la marque)
 
Tous les stylos ont la même fonction d'usage.
Mais on ne choisit pas au hasard.


Projection 2 — Programmer un déplacement
La règle du robot
Il exécute LITTÉRALEMENT ce qui est écrit.
 
Il ne devine pas.
Il ne corrige pas.
Il ne comprend pas mon intention.
 
Si je dis « avance », il avance… jusqu'au mur.
 
Mes instructions doivent être PRÉCISES et ORDONNÉES
 
La difficulté qu'on rencontre toujours
« Tourne à droite » — à droite de QUI ?
Du robot ? Ou de celui qui le regarde ?
(En programmation : toujours du point de vue du ROBOT.)
 
LA BOUCLE
SANS : AVANCE 3 — TOURNE — AVANCE 3 — TOURNE —
AVANCE 3 — TOURNE — AVANCE 3 — TOURNE (8 instructions)
 
AVEC : RÉPÈTE 4 FOIS [AVANCE 3 — TOURNE] (1 !)
 
Un BUG n'est pas un échec
C'est une étape NORMALE.
La bonne question : qu'est-ce que j'attendais ? qu'est-ce que j'obtiens ?
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